Pobierz bezptatna
aplikacje:

Zawartos¢ pudetka: ~ Liczba graczy:

1. Karty do gry (27 szt.) P
2. Pchetki (25 szt.)

3. Maty baczek

4, Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢
zgodnos¢ elementoéw z listg zawartosci
pudetka umieszczona powyie&. W razie
niezgodnosci prosimy o kontakt:
e-mail: alexander@alexander.com.pl

Nie Smiej sie” jest towarzyska gra,
w ktorej co chwila wybuchajg
salwy Smiechu. Klopot w tym, ze
aby zdoby¢ przewage nad rywa-
lami, trzeba jak najdtuzej zacho-
waé¢ powage. Czy zdotasz nie
roze$miac sie jako pierwszy?

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

1. Rozdaj pchetki miedzy graczy
tak, aby kazdy posiadat ich
tyle samo. Pozostate pchetki
odtdzcie do pudetka.

2. Potasowane karty z hastami
utéz w stos obok planszy.

3. Jezeli chcesz skorzystac
z aplikacji do gry, pobierz ja
z Google Play, Windows Store
albo App Store, korzystajac
z kodéw QR umieszczonych
w instrukgcji. Mozesz takze
pobrac aplikacje wpisujac
w wyszukiwarkach tych
platform nazwe ,Nie Smiej
Sie”. Telefon z wtaczona
aplikacja utéz tak, by lezat

w zasiegu reki kazdego

z zawodnikéw. W tym warian-
cie gry baczek schowaj do
pudefka.

PRZEBIEG GRY:

Gre rozpoczyna osoba, ktéra ma
najgtosniejszy $miech, losujac
zawodnika, ktéry rozpocznie
pokazywanie haset. W tym celu
kreci baczkiem lub uruchamia
tryb losowania w aplikacji.

Wskazany gracz odkrywa pierw-
szg z gory karte z hastami,
ktadzie jg na stole i wybiera

hasto, ktére bedzie prezentowac.

Rozpoczynajagc prezentowanie

wybranego hasta gracz urucha-
mia czas - krecac baczkiem lub
uruchamiajac tryb odliczania
czasu w aplikacji. Celem gracza
prezentujagcego  hasto  jest
rozémieszenie przynajmniej
jednego z rywali - jezeli osiggnie
ten cel w wyznaczonym czasie,
to nie traci swojej pchefki. Jezeli
nikt sie nie rozesmieje, to osoba
prezentujagca oddaje  jedna
pchetke ze swojego zasobu.

Celem pozostatych graczy jest
obserwowanie prezentacji hasta
i jak najdluzsze zachowanie
powagi. Runda konczy sie przed
czasem, jezeli cho¢ jeden z ob-
serwujacych  roze$mieje  sie.

Osoba ta musi odda¢ jedna
pchetke ze swojego zasobu.
Utracone pchetki zawsze odkta-
damy do pudefka.

Jezeli kilka oséb rozesmieje sie
na raz i trudno jednoznacznie
stwierdzi¢, kto zachichotat jako
pierwszy, to spér rozsadzany jest
przez gtosowanie wszystkich
uczestnikow. Osoba wskazana
przez wiekszos¢ graczy jako ta,
ktéra wedtug nich jako pierwsza
utracita kamienng twarz, musi
oddac jedna pchetke ze swojego
zasobu.

Runde z pokazywaniem hasta
konczy zatem zawsze oddanie
pchetki - osoby pokazujacej,

ktérej nie udato sie wywotac
u nikogo $miechu lub osoby
obserwujacej, ktéra jako pierw-
sza sie rozesSmiafa.

Uzyta karta wraca na spdd stosu,
a przegrany losuje osobe poka-
zujacg hasto w kolejnej rundzie.

KONIEC GRY:

Nastepuje w momencie, gdy
ierwszy z graczy straci wszyst-
ie swoje pchetki. Wygrywa

osoba, ktéra ma najwiecej pche-

tek na koricu rozgrywki.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:
Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Istnieje ryzyko zadfawienia si¢ matymi elementami.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na
podane informacje.

Opakowanie nie jest czeécia zabawki. Stan zabawki
nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac
w suchym pomieszczeniu, z dala od zrédet ciepta
oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwaé
zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig
o srodowisko

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony
symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa
bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT:

Z.P. ,ALEXANDER” Piotr Pundzis
80-209 CHWASZCZYNO k/GDYNI
UL. TELEWIZYJNA 19

TEL./FAX 58 552 83 70,

TEL.58 55287 27
Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest é
nieodpowiednia dla dzieci w wieku
ponizej 3 lat.




