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Niektorzy sie Smiejg, inni patrzg ze zdziwieniem
lub ciekawoscig, ale tak naprawde mato kto mi
wierzy, kiedy moéwie, ze rysowanie niedzwiedzia
trzeba zaczgé od narysowania ziemniaczka!

KAZDY 7 NAS POTRAFI TO ZROBIC, A ZIEMNIACZKI
MOGA MIEC NAJROZNIEJSZE KSZTAETY!

S3 mniejsze i wieksze, z jednej strony ptaskie,
z drugiej okraglejsze, kuliste albo gdzieniegdzie
kanciaste. Nie ma dwéch takich samych ziem-
niaczkéw, tak samo jak nie istniejg dwa takie same
niedzwiedzie. Dlatego kazdy niedzwiedz, ktéry po-
wstaje w $lad za ruchem otéwka i sktada sie z kilku
najwazniejszych elementow, jest rownie doskona-
ty. Podobnie jak kazdy narysowany na podstawie
ziemniaczka lew, zyrafa, zajgczek albo leniwiec.

Rysowanie to wspaniata sprawa, ale przyznam
sie, ze nigdy nie interesowato mnie rysowanie
wszystkiego doktadnie tak, jak wyglada w rzeczy-
wistosci. Wole, gdy rysunek rézni sie od tego, co
widzimy na zywo. Kiedy przypomina niedzwiedzia,
ale ma tez w sobie co$ mojego.

Tworzenie polega na tym, ze pokazujemy innym
to, co sie kryje w naszych gtowach. Mamy petna
swobode: mozemy wymysli¢ i narysowaé wszyst-

- ko, co tylko chcemy! Nawet rzeczy, ktérych nigdy

nie byto i ktorych nigdy nie bedzie. | nikt nie moze
mie¢ do nas o to pretensji. Jesli wyobraze sobie psa
z oSmiorgiem oczu, wtedy mdj osmiooki pies be-
dzie réwnie doskonaty jak inne psy, bo narysowa-
tam to, co zobaczytam w swojej wyobrazni.

W tej ksigzce chciatabym pokazac najwazniej-
sze elementy kazdej z postaci, dzieki ktédrym zajg-
czek przypomina zajgczka nawet wtedy, gdy jego
rysunek zaczelismy od ziemniaczka, kotka lub tréj-
kata. Na koncu kazdej instrukcji pada zdanie: ,,Do-
daj szczegdty!” albo ,Dokonicz”, ktére oznacza, ze
swoj rysunek mozesz wzbogaci¢ o wszystko, co
tylko przyjdzie ci do gtowy!

Dodaj rysowanym postaciom przyjaciot, ubra-
nia, domki, rowery lub tédki, na ktérych bedg mog-
ty jezdzi¢ lub ptywac. Same postaci tez mozesz
dowolnie przeksztatca¢ — nalezg do ciebie juz od
pierwszej kreski!

Czesto ktos mnie pyta, dlaczego nie rysuje
zwierzgtkom buzi, tylko nos z kreseczky. Moja
odpowiedz brzmi nastepujaco — zeby kazdy sam
wybratim mine! Moze zechcesz narysowaé leniw-
ca i misia koale na przyjeciu urodzinowym, gdzie
wszyscy dobrze sie bawig i sg zadowoleni. Wte-
dy z pewnoscig beda sie usmiechac. Ale zajgcz-
ka, ktdremu latawiec utknat na drzewie, trudno
wyobrazi¢ sobie z wesota ming. Zwierzagtkom na
twoich rysunkach moze przydarzyc¢ sie wszystko.
Mogg by¢ radosne albo smutne.

Teraz kilka rad praktycznych, czyli czego be-
dziesz potrzebowad.

Rysowac da sie wszedzie i wszystkim! Otow-
kiem, Swiecowkami, weglem, farbami — na pa-
pierze, $cianie, szkle, betonie. Tym, na co kto ma
ochote. Najwazniejsze to wiedzie¢, czym chcemy
rysowac, i nie czu¢ potem zawodu, kiedy rysowa-

nemu kotu zwisa ogon, poniewaz stét okazat sie
pochyty. Mozesz wycigé swoje rysunki i przerobic
je na kukietki albo figurki z plasteliny. Na pewno
przyjdzie ci do gtowy mndéstwo Swietnych pomy-
stéw! Przy niektoérych rysunkach pisze, ze na po-
czatku warto tylko lekko nakresli¢ dang postaci jg
pomalowaé, a dopiero potem poprawic¢ kontury
jakim$ kontrastujgcym kolorem. Nie raz zauwa-
zysz, ze pewne linie pomagajg przy rysowaniu, ale
nie muszg by¢ widoczne na gotowym obrazku.

Do szkicowania wykorzystuje twardszy otéwek
o oznaczeniu HB, potem koloruje rysunek, a na
koniec otéwkiem o miekszym graficie, np. 4B,
5B, 6B lub innym ,,B”, poprawiam tylko potrzeb-
ne linie. Niezaleznie od tego, co i czym rysujesz,
bedziesz potrzebowaé wielu kartek, w koncu z tej
ksigzki nauczysz sie rysowac prawie szesc¢dziesigt
réznych postaci!

Mozesz umiescic je osobno lub razem z innymi,
zmienic im tto, ubranie albo rozmiary.

Przed tobg nieskonczenie wiele mozliwosci!
Korzystaj i ciesz sie z tego, ze wolno ci zrobi¢ i na-
rysowacé wszystko. Zajgczek moze by¢ fioletowy,
lew zielony, a niemal kazda z postaci moze mie¢
gtowe jak ziemniaczek.
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nalezy do ciebie!



Jako pierwszy:

Jak wiadomo, Jesli pierwszy krok sprawia ci trudnosé, poniewaz nie
wszystko da sie umiesz narysowac ziemniaczka, mozesz zaczgc od kétka
narysowac ze lub prostokata, a na koniec — dziw nad dziwy - i tak wyjdzie
wszystkiego. niedzwiedz!
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Zacznij od ziemniaczkal Na gérze dodaj mu dwa mate zaznacz oczy

oraz narysuj dwie rece i dwie nogi.
potkola,
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w srodku umies¢ nos od nosa poprowadz w dot
w ksztatcie tréjkata, kreseczke,

Pokoloruj niedZzwiedzia, dowolnie dokoncz
i pokochaj!



0 PROSIL

72 Trudno uwierzy¢, ze dotad W kazdym domu potrzebna jest
obylismy sie bez prosiaczka. swinka, ktora bedzie przynosic
nam nie tylko trufle, lecz takze
szczescie.

1 Zacznij od 2 Na gérze umiesc 3 Narysuj ryjek — kotko
¢ ¢ ¢ zdwoma kéteczkami

ziemniaczka! dwa troéjkaciki.

w srodkul

Jednak z uwagi na oszczednosé i wzgledy
praktyczne lepiej, zeby ta swinka byta
matym, rysowanym prosiaczkiem.

OLOWKI W DLON,
prosze o PROSIE!
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Dodaj oczy jak 5 cztery trojkatne 6 i zakrecony ogonek!
°  nozki ¢

kropeczki i buzie,

CALKIEM
FORTUNNIE

POTOCZVE sif \
TEN ZIEMNIACZER?

Jeszcze tylko
szczegoty, kolory —
i prosiaczek gotowy!
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KRESKOWKA

Niektdrzy nasi ulubiency kaza

na siebie dtugo czekaé, nim
wreszcie niespodziewanie zawitajg
na karty tej ksigzki.

Pewnie ta sowa, zmeczona po
nocnych eskapadach, przespata
poranne rysowanie i dlatego dotad
umykata naszej uwadze.

Narysowana nie jest nawet
w potowie tak straszna jak
prawdziwa, kiedy nocg nagle
zahuka w ciemnosci.
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Przy obu gérnych rogach
narysuj fredzelki — odtad
nasza sowa jest uszata.

Zacznij od ziemniaczkal!
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Dodaj dziébek w ksztatcie
wydtuzonego tréjkata
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i dwa wielkie kotfa, w ktérych beda
tez mniejsze kotka i kropeczki.
Teraz nasza sowa widzi juz

Poprowadz pozioma linie,
ktora oddzieli gtowe od ciata.

wszystko.
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Narysuj skrzydta, ogon i dwie
nogi. Wiemy, ze sg bardzo, bardzo
dtugie, ale rzadko je widac!

Pokoloruj sowe, ubierz w piekng
kamizelke, dodaj jej szczegoty.
| juz moze ruszac na nocne towy!
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