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Raz, Dwg,TrzU...

Jak sie bawi¢?
Jeden kotek, trzy babeczki, cztery kréliczki... Uktadajac kolorowe kafelki,
szybko nauczysz sie liczy¢ do pieciu.

Utéz wszystkie elementy przed sobg i dopasuj puzzelki. Jeden kotek do
innych kotkéw, jedna babeczka do innych babeczek, jeden mi$ do innych
misiow. Udato sie? Teraz zobacz, jak jeszcze mozesz sie pobawid.

® PATRZE e LICZE GRANNA
e UCZE SIE JUZ GRAM




ZWIERZAKI










Spojrz na obrazki
obok. Utozylismy
je tak, ze tworza
ZBIORY. ZBIOR to
zestaw elementow,
ktére maja cechy
wspolne - jedna,
lub kilka. Sa tu:
zbidr jedynek,
zbiér pojedynczych ~
elementéw, zbiory
dwdjek, tréjek

i tak dalej. Sprébuj L
utozy¢ swoje S
kartoniki tak, zeby - =
tworzyty rézne
ZBIORY. Moze takie
jak na obrazku
obok?

llustracje:
Elzbieta Jarzqbek .
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Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane sg ze szczegdlna starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie jakie$ braki
(za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz przesta¢ reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij podac¢ swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu
i mieszkania) oraz napisz jakiego elementu gry brakuje.
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