


2AWARTOSC:
» Karty - 55 szt.
» Zetony zwyciestwa - 11 szt.

> Instrukcja

W przypadku niezgodnosci zawartosci opakowania ze
spisem elementdw prosimy o kontakt pod adresem e-mail:
alexander@alexander.com.pl

PR2YGOTOWANIE

e
Potasuj karty i potdz je w stosie strong bez podanych wymiardw
do gdry. Umiesc zetony zwyciestwa w formie puli w zasiggu reki
kazdego z graczy. Wyciagnij gérng karte ze stosu, odwrdé na
druga strone, zawierajacg odpowiedz, i potdz ja na srodku stotu.



CEL GRY

Celem gry jest oszacowanie rozmiardw przedmiotow, zwierzat,
ludzi, budowli i innych elementdw otaczajacego nas Swiata

pokazanych na kartach, oraz utozenie kart w kolejnosci od
najmniejszej do najwigkszej. Kazde poprawne ulokowanie
wylosowanej karty nagradzane jest zetonem zwycigstwa. Kto
zdobedzie najwigcej zetondw, wygrywa.

RO26RYWKA

————,
Zaczyna ten, kto jest z was najnizszy. Potem kolejka przebiega
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Pierwszy gracz spoglada na karte lezacg na wierzchu stosu
i pordwnuje jg z kartg wytozong na stole. Karta na stole
wyznacza poczatek linii, ktorg gracze beda rozbudowywac w obie
strony. Obiekty mniejsze powinny znalez¢ sig po lewej stronie,
a obiekty wigksze po prawej stronie od pierwszej karty.



Wez do reki karte ze stosu i umiesc jg po wybranej przez ciebie
stronie. Nie wolno ci wezesniej zajrzeé na spdd wylosowanej karty,
gdyz znajduje sig tam odpowiedz. Po utozeniu karty, odwrdcé ja,
aby sprawdzi¢ faktyczny rozmiar.

Jesli twoj wybor okazat sig
stuszny, dostajesz jeden
zeton zwycigstwa (Rys.1).
Jesli nie — przetoz kartg
w stosowne miejsce. Tym
razem nie zdobywasz zetonu,

a kolejka przechodzi na ‘ Rys]

gracza po twojej lewej rece.

W nastepnych ruchach gracze muszg wziaé pod uwage wszystkie
lezace juz na stole karty. Jesli uwazasz, ze rozmiar obiektu
przedstawionego na wylosowanej karcie plasuje sie pomiedzy
dwoma wezesniej wytozonymi kartami, nalezy catg linig rozsunaé
i umiescic karte w domniemanej pozycji.



; Rekord swiata
—— w skoku wawyz

Teraz sprawdz prawdziwy rozmiar. Kazdy trafny wybdr to jeden
zeton zwycigstwa. Kazdy btad oznacza koniecznosé przetozenia
karty w odpowiednie migjsce.

Chihuahua Rekord Swiata

w skoku wawyz Brachiozaur Sagrada Familia




KONIEC GRY
——

Gra konczy sie z chwilg zabrania ostatniego zetonu z puli lub
gdy zabraknie kart w talii. Gracz, ktéry ma najwigcej zetonow,
zostaje zwycigzcg tej rozgrywki. Remis oznacza wspdine
zwyciestwo.

WARIANT SOLO:
————

Tak jak w przypadku rozgrywki grupowej, najpierw potasuj
karty, utdz w stosiwytoz jedng z nich na $rodek stotu. Nastepnie
wyktadaj karty jedna po drugiej, samemu budujac linig od
najmniejszego do najwigkszego rozmiaru.

lle kart zdotasz wytozy¢, zanim sig pomylisz? A moze w kolejne]
rozgrywce sprébujesz pobic swdj poprzedni rekord?



DLA ROD2ICOW:

— e —

Wydawca dochowat najwyzszej starannosci, aby wszystkie podane na
kartach dane przedstawiaty aktualny stan na moment zamknigcia prac
nad projektem gry (I kwartat 2022). Jesli w migdzyczasie jakas budowla
przestata by¢ najwieksza, sportowy wynik zostat pobity, lub cokolwiek
innego ulegto zmianie, po wyprodukowaniu tego egzemplarza gry nie
mamy juz na to wptywu. Dlatego jesli zauwazg Parstwo, ze jaka$
informacja sig przedawnita, sugerujemy odrzucenie tej karty z talii lub
jej modyfikacje we wtasnym zakresie, aby dzieci f
przyswajaiy sohie mozliwie

najswiezsze informacje. ! (
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Zasady bezpiecznego uzytkowania:
Ostrzezenia: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadtawienia
sie matymi elementami. Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescia zabawki. Stan zabawki nalezy regularie kontrolowac.
Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od
Zrodet ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke
w sposob bezpieczny i z dbatoscig o Srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE
poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczeristwa zabawek.
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Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest

nieodpowiednia dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. é
Wradystaw tokietek, rysunek Jana Matejki

zPocztu krél6w i ksiazat polskich, 1890-1892

Wyprodukowano w Polsce
www.alexander.com.pl
e-mail: alexander@alexander.com.pl




