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Gracz traci ture

Szczescie
Coolkulki sg odporne na
ataki do nastepnej tury

Szturm
Wszystkie uderzone
Coolkulki sg zbite

Pazur
Atak Coolkulki
ma podwajng site

@

\ SUPERMOCE rowers

Radioaktywnosé
Dwie Coolkulki sg usuniete
— zbita i najblizsza obok niej

Ratunek
Jedna zbita coolkulka
wraca do zycia

Mutacja
Dodaje skarke do jednej
z Twoich Coolkulek

Jad

Coolkulka, ktora Cie
zaatakuje jest
automatycznie zbita

OJCACKS
©O®E

Paralisys
Miss a turn

Luck
Your marbles are immune
until your next turn

Assault
Eliminates all the marbles
you hit on your next turn

Claw
Shoot again

Freak Marbles® - ©2023 KGM & World Alive. Wszelkie prawa zastrzezone.

D

When your shooter marble hits the first marble, it activates its power, including:

Radiation
Eliminates the closest
marble if it is eliminated

Rescue
Rescue an eliminated marble

Mutation
Add a skin to one
of your marbles

om
The next marble to hit
one of your marbles
is eliminated

INSTRUKC'A Gnv GAME PLAY INSTRUCTIONS

@ Coolkulki sa najfajniejszymi kulkami na Swiecie, poniewaz kazda z nich @ Freak Marbles are the most innovative marbles available as they are

przedstawia fascynujacg postac. Kazda kulka moze rowniez stac sie
figurka dzieki specjalnym skorkom, co pozwala Ci dumnie prezentowac
swojg fantastyczng kolekcje. W tej instrukcji przedstawimy rézne
rodzaje gier, ktore mozesz rozegrac Coolkulkami. Wierzymy, ze sam
takze wymyslisz nowe, kreatywne zabawy, do ktérych zaprosisz swoich
kolegow.

Czy wiesz, ze kulki istnieja od tysigcleci? Zostaty znalezione w ruinach
rzymskich oraz greckich, egipskich grobowcach i zaginionych miastach
Majow! Gry w kulki sg popularne na catym Swiecie do dzis, co oznacza,
ze s3 ulubiong zabawka miedzypokoleniowa na Swiecie! Moze Twoj pra
pra pra pra pra pra pra dziadek tez grat w kulki?

the world's only marbles with fully decorated vibrant characters. They
even come with cool skins for you to convert them into figurines and
display your collection. The following games are some top suggestions
on ways to play. There are many ways to play marbles and you can also
creatively make up your own games.

Marbles have been around for millenia, and have been found in Roman
and Mayan ruins as well as ancient Egyptian tombs. They are still
played with all over the world to this day, which means they are
the world’s favourite intergenerational toy!

Jak 8r ac¢ w Coolkulki jak mistrz? Tips for Playing Marbles

@Gra w Coolkulki to sztos. Wymaga umiejetnosci i taktyki. Celem jest @ Playing marbles is exciting and fun. The objective is usually winning

pokonanie kulek przeciwnika poprzez wybicie ich z pola gry lub
uzyskanie wyzszego wyniku w bitwie lub meczu. Przed rozpoczeciem
gry omow zasady. Niektorzy grajg w Coolkulkowych Ryzykantow
(zwyciezca zachowuje kulki), a wiekszo5¢ w Coolkulukowych Przyjaciot
(wszyscy odzyskujg swoje kulki na koniec gry).

Coolkulki to zabawa dla powaznych mtodych ludzi. Nie zapomnij
o0 bezpieczenstwie! Nie rzucaj kulkami w ludzi lub w domu, aby nie
zranic kogos i nie zniszczyc czegos. Pamietaj takze, zeby trzymac kulki z
dala od matych dzieci oraz zwierzat - mogtyby je przez przypadek
potknac i sie zadtawic.

Mistrzowie Coolkulek potrafig strzela¢ z knykcia. Oznacza to, ze
trzymajac reke na stole lub ziemi, wystrzeliwujg kule btyskawicznym
pstryknieciem palca wskazujgcego przytrzymywanego przez kciuk.

your opponents marbles via knocking them out or getting the highest
scoreina

battlefield match. Remember to discuss and agree before you start if
you're playing for Freak Risk (the winner gets to keep the marbles) or
Freak

Friends (everyone gets their marbles back at the end of the game).
Don't forget, be safe. Don't throw marbles at people, or inside a house,
you don't want to hurt someone or break something. And remember to
keep marbles away from small kids who might put them in their mouths
as they are a choking hazard.

How to knuckle down. Knuckling down means that the knuckle of the
hand shooting has to stay on the table or ground while you use your
thumb and forefinger to shoot or launch the marble.




T Zbieraj, zmieniaj skorki, wymieniaj i prezentuj Odlotowe Coolkulki

Collect, mix ‘n’ match, trade and display Freak Marbles

@ Kazda Coolkulka to postac, ktérg mozesz umiescic w skorce, by sie
nig bawic jak figurka lub dumnie prezentowac w swojej kolekgji!
Skorki sg wymienne, mozesz je dowolnie miksowac z Coolkulkami.
Coolkulki majg rézne wartosci ataku, obrony, punktéw zycia oraz
unikalne zdolnosci. Wymieniaj sie Coolkulami i skérkami z
przyjaciotmi. Negocjuj wymiane, biorac pod uwage wyglad, punkty
oraz Twoje przywigzanie do ulubionych figurek. Zaplanuj i zbierz
przemyslang kolekgje.

I Gra w bule rreax Lagging

@Gra w bule czesto rozgrywana jest na
rozgrzewke przed innymi grami. Zwyciezca
wygrywa mozliwos¢ rozpoczecia wiasciwej gry.
Cel: Umiesc swoja kulke jak najblizej linii mety.
Kulki, ktore przekrocza linie mety przegrywaja.
Przygotowanie: Kreda lub patykiem narysuj na

LINIA METY
FINISH LINE

1-10 GRACZY / PLAYERS
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LINIA STARTU
TRIGGER LINE

WAYS
TO PLAY

KLASZYNA GRA / CLASSIC

Each marble is a character you can put in a skin to play with it as a
figurine or to use as a holder to proudly display your collection!
The skins are interchangeable, so you can mix and match. Different
marbles have different values of Attack, Defense and Health Points
as well as the personal value it might have to you as a favourite.
Try negotiating and trading them with your friends to complete
your ideal collection.

KLASZYNA GRA / CLASSIC

@ Freak Lagging is often played before another
marble game to see who will be the
first player to start the game, as they have an
advantage.
Objective: Get your marble closest to the line
without going on or over it to win.
Set up: Draw a start and finish line in the

ziemi linie startu i mety.
Gracze na zmiane stajg przy linii startowej i Q
tocza swoje Coolkulki w kierunku linii mety.
Starajg sie umiesci¢ je mozliwie najblizej linii
mety nie przekraczajac jej.

Po kazdej turze sprawdz, czyja kulka jest :a:lznlg

PORAZKA
FAIL

ZIWYCIEZCA!
UWINNER!

ground with chalk or a stick.

Players take turns standing at the start line and
rolling their marbles towards the

finish line with the intention of getting closest
to the line without passing it.

After every player has a turn, inspect the

najblizej linii mety, ale jej nie przekroczyta.
Gracz, ktérego kulka jest najblizej linii, zostaje
zwyciezca! Drugie i trzecie miejsce zajmuja kulki,
ktore s blisko linii mety, ale dalej niz zwycieska
Coolkulka. Jesli kulka wylgduje na linii mety lub
przekroczy ja, zostaje wyeliminowana.

Gra w kr lee Freak Bowling

@ Cel: Przewrdci¢ jak najwiecej figurek-Coolkulek
Przygotowanie: Ustaw swoje odlotowe figurki w formagji trojkata.
Wyznacz linie startowa, z ktorej bedg odbywaty sie rzuty Coolkulek
w strone figurek.
Pierwszy gracz pozostaje na linii startowej i turla Coolkulka w
kierunku figurek, zdobywajac punkty za kazda przewrdcong postac.
Drugi gracz ustawia przewrocone figurki i wykonuje swéj rzut.
Kontynuujcie, az wszyscy gracze wykonajg swoje rzuty. Po tym, jak
wszyscy gracze wykonajg swoje tury i zanotuja swoje wyniki,
zwyciezca jest gracz, ktéry przewrdcit najwiecej postaci, zdobywa-
jac najwyzsza liczbe punktow.
W przypadku zaawansowanej rozgrywki lub remisu, kazdy gracz
sumuje punkty zdrowia (HP) przewréconych figurek. Gracz z
najwyzsza suma punktow HP wywréconych postaci jest
zZwyciezca.

Gra w bilard rreax Ringer

@ Cel: Strzelaj wielokrotnie z knykcia Coolkulka, starajac sie wyrzucic
jak najwiecej kulek z obrebu. Zwyciezca jest ten, kto wyrzuci
najwiecej poza linie kota.

Przygotowanie: Narysuj kotko patykiem w piasku lub kredg na
chodniku. Mozesz tez zrobic kétko za pomoca kawatka sznurka.
Kazdy gracz wybiera jedng Coolkulke startowg do strzelania.
Nastepnie, kazdy gracz umieszcza w kole taka sama liczbe innych
swoich kulek. Utézcie je w ksztatcie litery X. Gracz 1 wykonuje
swojg ture, strzela Coolkulkg startowa w kulki z obrebu. Jego tura
trwa, dopoki Coolkulka startowa nie wyleci poza obreb lub dopoki
wszystkie kulki z formacji X nie zostang wybite z kota.

Uwaga: strzela sie tylko z kulki startowej.

Zwyciezca zatrzymuje wszystkie kulki, ktére wyrzucit z obrebu.

Drugi gracz i kolejne osoby wykonujg swoje tury, jak opisano

powyzej, grajg do momentu, az obreb bedzie pusty. Zwyciezcg jest

gracz, ktory wyrzucit najwiecej kulek spoza obrebu.
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marbles to see who's marble is closest.

The player who's marble is closest to the line
without going over is the winner! The next
closest

are second and third. If a marble lands on the
finish line or goes past the finish line it is
eliminated

COOLKULKOWE
FREAK DYNAMICS
=

Objective: To knock over the most Freaks
Set-up: Place your Freaks in a triangle formation. Making a start
line from where you will take turns to bowl your marble at
the Freaks.

Player one stays at the start line and bowls a marble at the Freaks,
and scores by noting how many Freaks they bowl! over.

Player two sets up the fallen Freaks back-up again and takes their
turn to bowl and score.

Continue until all players have had a turn.

After all players have taken their turn and noted their score, the
winner is the player who bowled over the most Freaks getting the
highest score.

For advanced gameplay, or for a tie break, each player sums the
Health Points (HP) points of the Freaks that are knocked out. The
player with the highest points is the winner.

KLASZYNA GRA / CLASSIC

Objective: take turns to shoot as many marbles as you can out of
the ring. The winner is the one who shoots out the most.

Set Up: Draw a circle with a stick in the sand/ground, outside in a
park or garden. Or make a circle with a piece of string.

Each player selects a shooter marble. Players each put the same
number of their other marbles in the circle. Line up the marblesin a
cross formation Player 1 takes their turn shooting marbles out of
the ring with their shooter marble. Their turn continues, they keep
shooting from the landing point inside the ring until they don't
knock any more marbles out or their shooter marble goes out the
ring. They keep all the marbles they knock out of the ring.

Player 2 and successive players take their turns as above, play until
the ring is empty.

The winner is the player who shot the most marbles out the ring.

T Pole bitwy rreak Battiefield

@Cel: Zdobadz jak najwiecej punktéw, przewracajac figurki na polu

bitwy i starajac sie dotrzec do centralnego okregu areny.
Przygotowanie: Gre mozna rozegra¢ na polu bitwy narysowanym
patykiem w piasku lub kreda na ziemi. By grac w domu, mozna uzyé
coolkulkowej Areny Bojowej. Pole bitwy sktada sie z trzech
koncentrycznych okregow. W zaleznosci od tego, iloma figurkami
grasz, pole bitwy mozesz narysowaé mniejsze lub wieksze. Uzyj
rownej liczby Coolkulek dla kazdego gracza i ustaw figurki na polu
bitwy tak, by utrudnic strzelcom dotarcie do Srodka.

Pierwszy gracz podejmuje ture, przyktadajac sie do strzatu spoza
pola bitwy, majac na celu przewrécenie figurek i wstrzelenie kulki
jak nablizej centrum pola bitwy. Koto w centum pola bitwy ma
najwyzsza punktacje x3, koto dalej od centrum daje punkty x2, koto
najbardziej na zewnatrz daje tylko punkty x1. Zdobywasz punkty za
przewrocenie figurek na polu bitwy. Punkty podliczasz sumujac
Punkty Ataku (AP) wszystkich przewrdconych figurek i mnozysz
przez multipikator okregu, na ktorym lezy figurka (x1, x2 lub x3). Jesli
kulka strzelajacego opusci pole bitwy lub wpadnie do strefy
eliminagji (x0), nie zdobywa sie punktow za strzat. Kazda figurka,
ktéra zostanie przewrdcona, jest eliminowana z pola bitwy i
przechowywana przez strzelajacego, ktory jg przewrocit. Kulki
strzelajacego sa réwniez eliminowane, jesli wypadng poza pole
bitwy po oddaniu strzatu.

Drugi gracz wykonuje swoja ture swoja kulka strzelajaca, i zdobywa
punkty zgodnie z powyzszym opisem. Gracze kontynuuja swoje
tury, az na polu bitwy nie bedzie juz stojacych figurek. W kazdej
turze gracze sumujg swoje Punkty Ataku (AP), pamietajac o
pomnozeniu ich przez punkty okregu (x1, x2, x3), na ktorej lagdowaty
przewrocone figurki. Poréwnaj punkty kazdego gracza. Gracz z
najwyzsza taczng liczbg punktow wygrywa.

Wersja zaawansowana uzywa Supermocy Coolkulek zamiast
punktow, aby uczyni¢ gre bardziej dynamiczna. Aktywowana moc
to moc pierwszej figurki, ktéry zostanie trafiona. Jesli figurka
zostanie trafiona, ale nie przewrdci sie, jej moc zostaje
aktywowana, ale figurka nie jest eliminowana / usunieta z pola
bitwy. Wyeliminowane kulki nie zdobywaja punktow i pozostaja na
boku, czekajac na uratowanie (supermoc RATUNEK).

N7 Gra w baz VY Freak Base

@ Cel: Zdobadz najwiecej baz, aby wygrac. Baze zdobywa sie, kiedy

twoje Coolkulki o tacznej wartosci punktéw zdrowia (HP) 150 lub
wiecej znajda sie na jej polu.

Przygotowanie: Narysuj okragte pole bitwy kreda lub patykiem jak
w instrukcji. Wewnatrz pola gry narysuj 4 bazy. Jesli grasz w domu,
wykorzystaj coolkulkowa Arene Bojowa.

Kazdy gracz wykonuje tury, przyktadajac sie do strzatu spoza pola
bitwy i celuje swojg Coolkulka tak, by wylagdowata w bazie. Jesli
Twoja Coolkulka zatrzyma sie na bazie, to jej punkty HP licza sie do
zdobycia bazy. Uwazaj, kulka przeciwnika moze wybi¢ Twoja
Coolkulke z pola bazy. Jesli jakakolwiek kulka strzelajgca lub
bronigca, opusci pole bitwy, jest eliminowana i nie moze byc
ponownie uzyta. Jedyng szansa na przywrécenie kulki do gry jest
supermoc RATUNEK. Jesli wystrzelona Coolkulka nie zatrzyma sig
na bazie, witasciciel zbiera kulke na nastepng ture. Gdy taczna
wartos¢ HP kulek jednego gracza w polu bazy osiaggnie 150
punktow, baza zostaje zdobyta. W zdobytej bazie umieszczasz
swojego straznika - Coolkulke w skorce. Pozostate Coolkulki ze
zdobytej bazy wracaja do swoich wtascicieli. Bazy nie mozna zdoby¢
ponownie. Kontynuuj tury gry, prébujac zdoby¢ pozostate bazy, az
wszystkie bazy zostang zdobyte. Jesli skofcza Ci sie kulki, to
przegrywasz i nie mozesz juz gra. Gracz, ktory zdobyt najwiecej
baz, wygrywa. W przypadku remisu, sprawdz Punkty Ataku (AP)
figurek stojgcych na strazy. Gracz z najwyzszym wynikiem
wygrywa. W wersji zaawansowanej uzyj supermocy Coolkulek, aby
uczyni€ gre bardziej dynamiczna. Moc aktywowana jest mocg
Coolkulki, ktora trafi w pole bazy. Gdy Coolkulka jest w skérce, czy to
przez supermoc MUTACJA, czy dlatego, ze zostata straznikiem bazy,
to jej moce sg zablokowane i nie mozna ich aktywowac.

Coolkulki nabiorg predkosci do scigania sie sie po Twoim torze!
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@ Objective: get as many points as possible by knocking over Freaks

on the battlefield and trying to reach the bullseye.

Set up: This game can be played on the Freak Marbles Battle Arena
or you can draw your own battlefield with a stick in the
sand/ground, outside in a park or garden. It should be a circle with
three concentric circles inside.

Make the circle the size that suits the amount of Freaks you want to
placeinit.

Use an equal number of Freaks from each player and set up the
battlefield to obstruct the shooters’ ability to reach the bullseye in
the centre.

Player 1 takes a turn to knuckle down and shoot from outside the
battlefield aiming at knocking over Freaks and to land their marble
in the highest scoring area. Add up the Attack Points (AP) of all the
knocked over Freaks and and multiply by the number of each area
they landed. If the shooter's marble leaves the battlefield or falls in
the elimination zone, there are no points for that shot.

Each Freak that is knocked over is eliminated from the battlefield
and held by the shooter that knocked it out.

Shooter marbles are also eliminated if they leave the battlefield
when shot.

Player 2 takes their turn to cast their shooter marble, and take score
as above and the players continue taking turns until there are no
more Freaks on the battlefield.

Each turn players add up their Attack Points (AP), remembering to
also multiply by the knocked down Freaks landing Zone Points.
Compare the points for each player. The player with the highest
overall points wins.

For an advanced version use the Freak Powers instead of points
scoring to make the game more dynamic. The power activated is
that of the first Freak that is hit. If the Freak is hit but does not fall
over, their power is activated but the Freak is not
eliminated/removed from the battlefield. Eliminated marbles do
not score and stay aside, waiting to be rescued.

COOLKULKOWE

SUPERMOC

FREAK DYNAMICS
=g

@ Objective: Capture the most bases to win. A base is captured by

rolling your marbles onto it with a combined 150 HP Set Up: At
home, use the Freak Marbles Battle Field Outside: Trace a circular
battlefield with chalk, or a stick. Inside the playing field draw 4
bases. Each player takes turns to knuckle down outside the
battlefield and shoot their marble into play, aiming to land on a
base. If your marble stops on a base it will stay there as long as no
other player's marble knocks it out. If any marble, shooter or
defending marble in the field, leaves the battlefield, it is eliminated
and cannot be played again unless rescued by using a rescue power
marble. If a marble does not enter a base, it is collected on the next
turn, by its owner so it can be played again on a future turn. When
one player's combined HP on a base reaches 150 points, the base is
captured. Put a skin on one of the marbles in the base to stand
guard. The remaining marbles from the base are returned to their
respective owners. The base cannot be taken again. Continue taking
turns trying to capture the remaining bases, until all the bases are
captured. If you run out of marbles, you have lost and can no longer
play. The player who captures the most bases wins. In case of a tie,
check the Attack points of the Freaks standing guard. The player
with the highest score wins. For an advanced version use the Freak
Powers to make the game more dynamic. The power activated is
that of the first marble that you hit on the field when you shoot.
Once a marble is in a skin, whether that be by mutation or whether
it is guarding a base, the powers are blocked and cannot be
activated when hit.

Wyscigi rreax ratties

@ Wyscigi coolkulkowe to rajdy, podczas ktdrych Scigamy sie po torze w kierunku mety.
Przygotowanie: Stworz swoj wiasny tor na zboczu z piasku. Tor wykopujesz,
zaczynajac od miejsca potozonego najwyzej i schodzac ku dotowi. Mozesz tez
tworzyc¢ tory z pochylni z desek lub kartonu. Kiedy trasa jest gotowa, wypuszczasz
Coolkulki jednoczesnie i obserwujesz, ktéra z nich pierwsza osiggnie mete. Wyscigi
coolkulkowe s3 udostepniane na naszym kanale YouTube, zajrzyj po inspiracje!

Trasy dla Coolkulek mozna tworzy¢ z réznych przedmiotéw dostepnych w domu.
Zbuduj pochylnie z kartonu lub deseczki, aby uzyskac nachylenie, dzieki czemu

@ Marble rallies or runs are fun races to see which one gets to the finish line first.

Set Up: Make yours outdoors on any slope by digging a track in the ground from a high
point to a low point or by setting up guides to make a track. Then just set your marbles
off at the same time and follow them down to see which marble is the winner. Marble
Races are held on our youtube channel, check it out for ideas!

Indoor marble runs can be made with cartons, paddle pop sticks and improvised with
other items from around the house. Elevate one end of the carton to get it on an angle
so the marbles will run down from top to bottom.



