Cel Gry:

Nakarmic jak najwiecej zwierzat. Kto pierwszy
wykorzysta wszystkie swoje zetony wygrywa.

1. Roztdzcie plansze i podzielcie sie zetonami,
kazdy gracz otrzymuje ich siedem. Ustawcie
pionki na wybranym pustym polu na planszy
(bez trawy)

‘ 2. Gre zaczyna najmitodszy
\ gracz. Rzuca kostka,
0} nastepnie liczy kolejne
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pola (odlicza wynik rzutu

S 4 kostka od 1do 6), po czym
A\ przesuwa pionek do
\ przodu na odpowiednie

Iﬁ miejsce.



3. Jezeli pionek stanie na polu z trawa, gracz
moze nakarmic zwierzeta jednym zetonem
trawy.
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W tym celu wyktada
go ha srodek planszy
na polu zwierzat.
(rysunek)

Jezeli pionek stanie
na polu zwykiym,
gracz nie wykonuje
czynnosci.

4. Nastepnie kolejka przechodzi na drugiego
gracza, ktéry wykonuje rzut kostka i odlicza
pola, aby wykonad swdj ruch pionkiem.

5. Gra konczy sie kiedy jeden z graczy jako
pierwszy wykorzysta swoje zetony trawy i
wygra gre.



