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CEL GRY:

utozy¢ poprawne zdania z wylosowanych stow i wskazowek

GRA ZAWIERA:

54 karty z hastami, 216 haset, 12 Zetonow, instrukcje

LICZBA GRACZY: 1+
JAK GRAMY?

8 Uktadamy na stole zetony i tali¢ kart.

Gre zaczyna osoba, ktorej imie jest pierwsze w kolejnosci
alfabetycznej. Nastepnie kolejka idzie w prawo, jesli osoba
ta bardziej lubi lody czekoladowe, lub w lewo, jesli woli lody
waniliowe.

. Pierwszy gracz losuje 3 karty ze stowami oraz dwa zetony
- jeden z zetonéw gramatycznych (z czesciami mowy)
oraz jeden z zetonow alfabetycznych (z sylabami).

Wybiera po jednym stowie z kazdej karty.
Za zadanie ma ulozy¢ zdanie z wylosowanych stow stosu-
jac nastepujace zasady. Jedno z tworzonych dodatkowo stow

do zdania musi zawiera¢ wskazany na zetonie dzwick

lub sylabe, natomiast jedno ze stow z kart, jesli to mozliwe,

nalezy odmieni¢ tak, aby odpowiadato cz¢sci mowy
wskazanejnadrugimzetonie, badzwymysli¢ nowe wyrazenie
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PRZYKLAD 1:
Wylosowalismy: przystowek, DZ, drzewo, biec, piekny

Zdanie: 7i§ w lesie widziatem, jak pewna dziewczyna,
biegnac (biec) miedzy drzewami (drzewo),

pieknie (piekny —> przystowek) wygladata.

PRZYKLAD 2:
Wylosowalismy: liczebnik, FI, mtot, chlopiec, ulica
Zdanie: Dwoch  (liczebnik) malych chlopcow
(chlopiec), Filemon i Dawid, bawito si¢ przy ulicy
(ulica) uderzajac w ziemie wielkim mifotem (mlot).

. Jesli wszystkie wymagania zostang spelnione, gracz otrzy-
muje 3 punkty, jesli nie spetil jednego z warunkow,
otrzymuje 2 punkty, jesli nie wymyslit stowa z wymaganym
dzwiekiem ani nie odmienit odpowiednio wybranego
wylosowanego stowa, ale utworzyl poprawne zdanie z wy-
losowanych stow, otrzymuje 1 punkt, jesli zdanie jest niepo-
prawne i nie spenit pozostalych kryteriow, nie otrzymuje
punktow. W sytuacji, gdy zrealizowat wymagania z zetonow,
ale zdanie jest niepoprawne, nie otrzymuje punktow.
Zetony nalezy odlozy¢ na $rodek stohu do ponownego
losowania, a karty na spod talii.

Gra konezy si¢ po utworzeniu przez kazdego gracza 4 zdan

i podsumowaniu punktdw.

Osoba, ktora zdobyla najwiccej punktow, zostaje
Mistrzem gramy. ‘
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