
Wiem, ale nie powiem!

CEL GRY
Wyjaśnij jak najwięcej haseł bez używania prostych skojarzeń 
z daną rzeczą! Każde hasło zawiera szereg niedozwolonych słów, 
których pod żadnym pozorem nie wolno użyć graczowi. 

JAK GRAMY?

1. W grze udział biorą dwie drużyny: dzieci i rodzice 
   (lub rodzic i dziecko).
2. Przygotujcie dwie grupy kart: dla rodziców i dla dzieci.

3. Drużyna wybiera gracza, który jako pierwszy będzie 
   opisywał hasło. Drużyna prezentująca hasło (np. drużyna
   dzieci), prosi przeciwników (rodziców) o wybór jednego 
   z dwóch haseł znajdujących się na karcie (hasło pierwsze
   lub drugie). 

4. Gracz przedstawiający hasło ma za zadanie wyjaśnić je 
    w taki sposób, by nie zostało użyte żadne z wymienionych 
    zakazanych słów, ani samo hasło.

Zawartość opakowania:
     instrukcja
     27 kart z hasłami dla rodziców
     27 kart z hasłami dla dzieci 

Ilość graczy: 
Dwie drużyny  

 INSTRUKCJA



5. Gracz przedstawia hasło  (np. dziecko) drugiej osobie ze swojej
    drużyny (drugiemu dziecku). Wtedy drużyna przeciwna (rodzice)
    pilnuje aby:

- nie zostały użyte słowa zakazane,
- nie zostało użyte samo hasło lub jego liczba mnoga
- aby gracz prezentujący hasło nie wspomagał się gestami 
lub naśladowaniem głosów.

6. Jeżeli hasło zostało poprawnie odgadnięte, drużyna   
   prezentująca dostaje jeden punkt. W przypadku złamania  
   zasad przez gracza prezentującego, jego drużyna traci jeden 
   punkt - (użycie słowa zakazanego lub samego hasła). 
   Warunkiem przyznania punktu jest poprawne odgadnięcie  
   hasła; punktu nie przyznaje się w sytuacji, gdy gracz 
   poprawnie przedstawił hasło, ale osoba z jego drużyny nie 
   była w stanie odgadnąć prezentowanego hasła.
7. Jeśli po upływie 30 sekund hasło nie zostanie odgadnięte,  
    swoją rundę zaczyna drużyna przeciwna, punkty drużyny 
    prezentującej hasło pozostają bez zmian (Porada: możecie 
    ustalić dowolny czas na odgadnięcie hasła np.: 15 s czy 1 min).
8. Rozgrywka toczy się do momentu osiągnięcia 10 punktów 
   (możecie ustalić dowolną liczbę punktów, która zagwarantuje 
    wygraną).

W przypadku gry jednego rodzica i/lub jednego dziecka, kiedy nie 
ma możliwości przedstawienia hasła osobie ze swojej drużyny, 
prezentujemy hasło osobie z drużyny przeciwnej. W takim 
wariancie gry używamy kart z hasłami dla dzieci.  Należy wtedy 
zaufać, że gracz prezentujący hasło nie używa zakazanych słów, 
ewentualnie sprawdzić czy nie użył słowa zakazanego. Po 
odgadnięciu hasła przez przeciwnika jeżeli okaże się że gracz 
prezentujący użył zakazanego słowa traci on 1 punkt ze swojej 
puli. Punkt przyznaje się osobie, która odgadnie hasło.
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