Przed wiekami tajne stowarzyszenie poteznych lordéw przeprowadzito nieudany zamach
stanu. Wielu z nich zostato skazanych na tortury, jednak tylko dziesiecioro przetrwato
spotkanie z murenami. Pozbawieni tytutéw lordéw i wygnani na wiecznos¢ z Otchtani,
znalezli azyl w najodleglejszych gtebinach oceanu.

Nikt nie wie, jak udato im sie przetrwa¢ i przedtuzyé swéj zywor w tak potwornych warunkach.
By¢ moze z czasem przystosowali sie do zycia, czerpiac sity od potworéw z glebin...

Teraz wygnancy — byli lordowie zamieszkujacy glebiny — nadchodza, by odzyskac to,
co niegdys nalezato do nich.

& Z.ASADY GRY =

Wszystkie zasady z podstawowej wersji gry Abyss oraz z dodatkéw Krakeni Lewiatan pozostaja

bez zmian. Ta instrukcja zawiera dodatkowe zasady i wyjasnienia dotyczace wygnancéw.

Uwaga! Wygnanicy nie sa lordami. Termin ,lord” wystepujacy na kartach i ptytkach miejsc
nie dotyczy wygnancow.

& PRZYGOTOWANIE DO GRY =3

Podczas przygotowania talii lordéw przygotuj réwniez talie wygnaicéw. W tym celu potasuj
karty wygnancéw i umies¢ jako zakryta talie obok planszy po lewej stronie talii lordéw.
Odkryj wierzchnia karte wygnaica i umie$¢ na 1. polu od lewej na dziedziiicu. Na pozostatych
polach dziedzifica umies¢ 5 kart lordéw jak podczas standardowego przygotowania.

e SPISKOWANIE &

e NA DZIEDZINCU =

Na poczatku swojej tury mozesz wydac¢ 1 albo wiecej peret, aby sprowadzi¢ na dziedziniec
nowych lordéw lub wygnarncéw w dowolnej kombinacji.

& REKRUTACJA WYGNANCA =3

Wygnaiicéw rekrutuje sie w taki sam spos6b jak lordéw. Gdy rekrutujesz

|
gl niektorych wygnancéw, natychmiast otrzymujesz zeton klucza, jak wskazuje
symbol klucza na karcie.



= UZUPEENIENIE o
i DZIEDZINCA 2.

Za kazdym razem, gdy uzupetniasz dziedziniec, wytéz 1 karte wygnaiica, a nastepnie

uzupetnij pozostate puste pola kartami lordéw.
Jesli talia wygnancéw sie wyczerpie, rozgrywka trwa dalej, ale nie wyktada sie juz kart
wygnancow.

& ODBICIE MIEJSCA =

Gdy zrekrutujesz 2 wygnancéw, musisz odbi¢ miejsce. Aby to zrobi¢, wez dowolne miejsce
1z przeciwnikéw i umiesé przed soba. Nastepnie wsun 2 karty wygnaicéw pod plytke w taki
sposéb, aby zakry¢ ich zdolnosci, podobnie jak wsuwa sie karty lordéw.

Uwaga! Nie mozesz odbi¢ miejsca, ktére jest kontrolowane przez 2 wygnancéw. Jesli nie
mozesz odbi¢ zadnego miejsca, wez wierzchnia ptytke miejsca ze stosu.

Gracz, ktéremu odbito miejsce, natychmiast zastepuje je wierzchnia ptytka miejsca ze stosu,
nawet jesli nie ma juz odpowiedniej liczby kluczy. Nastepnie wsuwa karty lordéw znajdujace
sie pod odbitym miejscem pod nowe miejsce wedtug standardowych zasad.

_  ODBICIE SANKTUARIUM
3 KRAKENA !

Jesli odbijesz Cmentarzysko waleni, Porzucony konwéj, Megalodon albo Pole bitwy,

po wzieciu miejsca od przeciwnika i wsunieciu pod nie kart wygnancéw uzyskujesz dostep
do talii tupéw. Postepuj zgodnie z zasadami opisanymi w instrukcji do dodatku Kraken.

Gracz, ktéremu odbito sanktuarium, musi odrzuci¢ karty tupéw, ktére zdobyt dzieki temu
miejscu. Nastepnie natychmiast zastepuje dotychczasowe sanktuarium wierzchnia
ptytka miejsca ze stosu.

Jesli talia tupéw wyczerpie sie w trakcie rozgrywki, gracze nie maja juz do niej dostepu.

& STRAZNICY KRAKENA =

Mozesz uzy¢ zetonu straznika, aby zarezerwowac lorda albo wygnaiica na dziedzificu.

& KONIEC GRY =

Koniec gry przebiega w taki sam sposéb jak w podstawowej wersji gry z ta roznica, ze gra sie

konczy, gdy dowolny z graczy zrekrutuje 7. lorda lub wygnaiica (w dowolnej kombinacgji).
Kazdy gracz dodaje punkty wptywu za zrekrutowanych wygnancéw do punktéw za lordéw.
W razie remisu wygrywa ten sposréd remisujacych graczy, ktéry ma wiecej peret. Jesli remis

sie utrzymuje, wygrywa gracz z karta lorda albo wygnarnca o najwyiszej wartosci.
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