
ZESTAW ABOMINACJI 
MISTYCZNE BESTIE

Cztery starożytne Mistyczne 
Bestie są uważane za strażników 

świata, a  każda z  tych Bestii związana 
jest ze stroną świata, kolorem, porą roku 
i zestawem cnót. Chociaż ich pochodzenie 
jest owiane tajemnicą, cieszą się wielką 
czcią w całym kraju. 
Dopóki niszczący wpływ plagi Zombie 
nie spowodował ujawnienia się tych 
mistycznych mocy, tylko najbardziej oddani 
kapłani naprawdę wierzyli w ich istnienie. 
Zainfekowane wcielenia Mistycznych 
Bestii pojawiają się teraz Ocalałym, 
szukając pomocy poprzez walkę i  ogniste 
oczyszczenie. Gdy ich duch zostanie 
oczyszczony i  wyzwolony, Mistyczne 
bestie obdarzają swojego dobroczyńcę 
błogosławieństwem.
To pudełko zawiera 1 kartę Abominacji do 
Białej Śmierci, 1 kartę Zombie do Czarnej 
Plagi i Zielonej Hordy, 5 kart pomocy, 4 karty 
Umiejętności i 12 kart Akcji.

Mistyczne Bestie obowiązują następujące zasady:	. Mistyczne Bestie są Abominacjami. Rany 
zadawane przez Abominacje nie mogą być 
zapobiegane rzutem na Pancerz.	. Mistyczne Bestie nie mają zwykłych Akcji, 
jak standardowe Abominacje. Zamiast 
tego na początku Fazy Zombie dobierają  
1 kartę Akcji z  odpowiedniej talii 
i wykonują Akcję wskazaną na tej karcie.	. Każda Mistyczna Bestia Namnaża się raz 
na grę, zgodnie z ustaloną kolejnością. Po 
dobraniu karty Abominacji usuń ją z  gry 
i Namnóżcie najpierw Zhu Que.	. Mityczne Bestie mogą opuścić grę na dwa 
sposoby:
	– Gdy Mistyczna Bestia zostanie 

wyeliminowana:  umieśćcie kolejną 
Mistyczną Bestię w  najbliższej Strefie 
Namnażania (jeśli jest remis, decydują 
gracze). Ocalały, który ją wyeliminował, 
otrzymuje PA wraz z kartą Umiejętności 
tej Mistycznej Bestii. Otrzymana 
Umiejętność jest uznawana za zdobytą 
na Niebieskim Poziomie Zagrożenia 
i  jest zachowywana do końca gry. Nie 
zajmuje ona miejsca w Ekwipunku i nie 
może zostać wymieniona, odrzucona ani 
utracona.



	– Gdy Mistyczna Bestia nie ma kart Akcji 
do dobrania: usuńcie tę Bestię z  gry 
i w następnej Fazie Końcowej umieśćcie 
kolejną Mistyczną Bestię w  najbliższej 
Strefie Namnażania. (Jeśli Mistyczną 
Bestią jest Qing Long, potasujcie jego 
odrzucone karty Akcji, aby utworzyć 
nową talię). Jeśli Mistyczna Bestia opuści 
grę, ponieważ jej talia jest pusta, Ocalali 
nie otrzymują jej karty Umiejętności.

 
Powtarzajcie ten proces do momentu, aż 
wszystkie Mistyczne Bestie zostaną wyelimi-
nowane. Gdy Qing Long zostanie wyelimino-
wany, wszystkie przepadają na zawsze.

Bai Hu

Akcja: Dobierz 1 kartę
Zadawane Rany: 2
Aby zabić: 2 trafienia Bronią do Walki 
Wręcz w jednej Akcji Ataku.
Zyskana Adrenalina: 5 punktów
Zasady Specjalne: Ostatni w  Kolejności 
Wybierania Celów. Nie może zostać 
wyeliminowany przez ataki Strażników. 
Na początku fazy Zombie, inne Zombie 
w  Zasięgu 1 i w Polu Widzenia Bai Hu 
otrzymują 1 darmową Akcję Ataku.

Xuán Wŭ

Akcja: Dobierz 1 kartę
Zadawane Rany: 1
Aby zabić: 2 trafienia Bronią z  Krypty 
w jednej Akcji Ataku.
Zyskana Adrenalina: 5 punktów
Zasady Specjalne: Ostatni w  Kolejności 
Wybierania Celów. Inne Zombie nie 
będące Abominacją w  Zasięgu 1 i  w  Polu 
Widzenia Xuán Wŭ wymagają zadania  
2 Obrażeń, aby je zabić.

Qing Long

Akcja: Dobierz 1 kartę
Zadawane Rany: 2
Aby zabić:  3 Obrażenia, Kocioł lub Smoczy 
Ogień.
Zyskana Adrenalina: 5 punktów
Zasady Specjalne: Na początku Fazy 
Zombie, każdy Ocalały w Zasięgu 0-2 w Polu 
Widzenia Quing Longa, otrzymuje 1 Ranę.
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Mistyczne Bestie Namnażają się 
w następującej kolejności:

1.	 Zhu Que (nagroda: Sprint) 
2.	 Bai Hu (nagroda: Żądza Krwi: Walka)  
3.	 Xuán Wŭ (nagroda: Skóra z Żelaza) 
4.	 Qing Long (nagroda: Farciarz)

Zhu Que

Akcja: Dobierz 1 kartę
Zadawane Rany: 1
Aby zabić: 2 trafienia Bronią Dystansową 
w jednej Akcji Ataku.
Zyskana Adrenalina: 5 punktów
Zasady Specjalne: Ostatni w  Kolejności 
Wybierania Celów. Nie może zostać 
wyeliminowany przez ataki Strażników. Na 
początku Fazy Zombie inne Zombie w  jego  
Strefie otrzymują 1 Akcję Ruchu.


