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zwRy  stapozyune Mistyczne
Bestie s uwazane za stranikow
$wiara, o kazda z tych Bestii zwigzana
jest ze strong $wiara, kologem, pora roku
{ zestawem cnot. Ehociaz ich pochodzenie
jest owiane tajemnicg, cieszq sie wielkq
czeig w catym kraju,
Dopoki niszczacy wptyw plagi Zombie
nie spowodowal wjawnienia sie tych
mistyczngch mocy, tylko najbagdziej oddani
kaptani naprawde wierzyli w ich istniende.
Zaoinfekowane  weielenin  Mistycznych
Destii pojawigje sie teraz Ocalatym,
szukajac pomocy poprzez walke i ogniste
oczyszczenie, By ich duch zostanie
oczszezony 1 wyzwolony,  {Mlistyczne
bestie obdagzaja  swojego  dobroczyfice
btogostawienstwem.
To pudetko zawiera 1 karte Abominacji do
Biatej Smierci, 1 karte Zombie do Czarnej

Plagi i Zielonej Hordy, 5 kart pomocy, 4 karty
Umiejetnoscii 12 kart Akcji.
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MiISTYCZNE BESTIE )
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Mistyczne Bestie obowiazuja nastepujace zasady:

¢ Mistyczne Bestie s3 Abominacjami. Rany
zadawane przez Abominacje nie moga by¢
zapobiegane rzutem na Pancerz.

+ Mistyczne Bestie nie majg zwyktych Akcji,
jak standardowe Abominacje. Zamiast
tego na poczatku Fazy Zombie dobierajg
1 karte Akcji z odpowiedniej talii
i wykonujg Akcje wskazana na tej karcie.

¢ Kazda Mistyczna Bestia Namnaza si¢ raz
na gre, zgodnie z ustalong kolejnoscia. Po
dobraniu karty Abominacji usut j3 z gry
i Namnézcie najpierw Zhu Que.

+ Mityczne Bestie moga opusci¢ gre na dwa

sposoby:
- Gdy Mistyczna Bestia zostanie
wyeliminowana: umie$écie  kolejng

Mistyczng Bestie w najblizszej Strefie
Namnazania (jeéli jest remis, decyduja
gracze). Ocalaly, ktéry ja wyeliminowat,
otrzymuje PA wraz z karta Umiejetnosci
tej Mistycznej Bestii. Otrzymana
Umiejetno$¢ jest uznawana za zdobyta
na Niebieskim Poziomie Zagrozenia
i jest zachowywana do konica gry. Nie
zajmuje ona miejsca w Ekwipunku i nie
moze zosta¢ wymieniona, odrzucona ani

utracona.
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- Gdy Mistyczna Bestia nie ma kart Akgji
do dobrania: usuncie te Bestie z gry
i w nastepnej Fazie Koncowej umiesécie
kolejng Mistyczng Bestie w najblizszej
Strefie Namnazania. (Jesli Mistyczna
Bestig jest Qing Long, potasujcie jego
odrzucone karty Akcji, aby utworzy¢
nowa talie). Jesli Mistyczna Bestia opusci
gre, poniewaz jej talia jest pusta, Ocalali
nie otrzymuja jej karty Umiejetnosci.

Powtarzajcie ten proces do momentu, az
wszystkie Mistyczne Bestie zostang wyelimi-
nowane. Gdy Qing Long zostanie wyelimino-
wany, wszystkie przepadaja na zawsze.
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Mistyczne Bestie Namnazaja sie
w nastepujacej kolejnosci:
1. Zhu Que (nagroda: Sprint)
2. Bai Hu (nagroda: quza Krwi: Walka)
3. Xudn Wui (nagroda: Skéra z Zelaza)
4. Qing Long (nagroda: Farciarz)

ZHu QuE

Akcja: Dobierz 1 karte
Zadawane Rany: 1
Aby zabi¢: 2 trafienia Broniag Dystansows
w jednej Akcji Ataku.

Zyskana Adrenalina: 5 punktéw
Zasady Specjalne: Ostatni w
Celéw. Nie

wyeliminowany przez ataki Straznikéw. Na

Kolejnosci

Wybierania moze zostaé
poczatku Fazy Zombie inne Zombie w jego

Strefie otrzymuja 1 Akcje Ruchu.

Bai Hu

Akcja: Dobierz 1 karte
Zadawane Rany: 2
Aby zabi¢: 2 trafienia Bronig do Walki
Wrecz w jednej Akcji Ataku.

Zyskana Adrenalina: 5 punktéw

Zasady Specjalne: Ostatni w Kolejnosci
Celéw. Nie

wyeliminowany przez ataki Straznikéw.

Wybierania moze zostac
Na poczatku fazy Zombie, inne Zombie
w Zasieggu 1 i w Polu Widzenia Bai Hu

otrzymuja 1 darmowga Akcje Ataku.

XuAn WU

Akcja: Dobierz 1 karte
Zadawane Rany: 1
Aby zabi¢: 2 trafienia Bronia z Krypty
w jednej Akcji Ataku.

Zyskana Adrenalina: 5 punktéw

Zasady Specjalne:
Celéw.

Ostatni w Kolejnoéci

Wybierania Inne Zombie nie
bedace Abominacja w Zasiegu 1 i w Polu
Widzenia Xuidn WU wymagaja zadania

2 Obrazen, aby je zabié.

QinG LonG

Akcja: Dobierz 1 karte

Zadawane Rany: 2

Aby zabi¢: 3 Obrazenia, Kociot lub Smoczy
Ogien.

Zyskana Adrenalina: 5 punktéw

Zasady Specjalne: Na poczatku Fazy
Zombie, kazdy Ocalaty w Zasiegu 0-2 w Polu

Widzenia Quing Longa, otrzymuje 1 Rane.
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