INSTRUKCJA

Kto$ wtamat sie na wybieg pingwindéw i skradt wszystkie ryby. Podejrzane sq
32 niedzwiedzie. Rozestano juz list goriczy z opisem poszukiwanego. Obserwuj
uwaznie podejrzanych, mogq Ci pomaoc odnalez¢ wiamywacza.
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Wiek graczy Liczba graczy Czas gry
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KT0$ UKRADE RYBY! :
32 podejrzane 4 smutne 12 kart z opisami
niedzwiedzie pingwiny podejrzanych
JAK GRAMY?

Wszystkie karty niedzwiedzi i pingwinéw nalezy utozyc¢ w prostokat 6 x 6
zakrywajqc niedzwiadki (obrazkami do dotu). Jeden z graczy (na

przyktad najmtodszy) losuje karte z opisem v V)
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micjsce. widoczne dia wezstiich grocze. ()N EDEDEDED

Zadani tkich jest lezieni
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Gre rozpoczyna gracz, ktéry losowat karte
z opisem poszukiwanego. Odkrywa on karte
z najblizszego sobie prawego rogu utworzonego
kwadratu. Nastepnie karty odkrywajq po kolei
pozostali gracze, kazdy w swoim rogu.
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Kazdy niedzwiedz wskazuje dwa kierunki, w ktérych mozna sprawdzac
kolejne karty. Wybieramy jeden kierunek i odkrywamy misia.

Gdy niedzwied? wskazuje na miejsce poza polem gry, w nastepnej
kolejce nalezy sprawdzi¢ niedzwiedzia zgodnie z drugg strzatkq. Jezeli
nie ma juz mozliwosci ruchu w miejscu, w ktérym sie znajdujemy, nalezy
sprawdzi¢, czy nie pozostaty jeszcze niedzwiadki wskazujgce nieodkryte
karty i podqzac¢ we wskazanych przez nie kierunkach.

Gdy gracz natrafi na pingwina, musi krzykng¢ =_-.

LPingwin!”. W nastepnej kolejce moze on odkryc¢
kolejng karte obok pingwina w dowolnym kierunku.

Jezeli na odkrywanej karcie:

@ wyglad niedzwiedzia nie pasuje do opisu, ruch wykonuje nastepny
gracz.

@ wyglagd niedzwiedzia zgadza sie
z opisem, winny zostat ztapany
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i nastepuje koniec gry. v
Jezeli  podejrzany mis  zostanie
znaleziony bardzo szybko, mozna ‘_
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kontynuowa¢ poszukiwania drugiego
podejrzanego. Niektére misie wyglg-
dajg tak samo i dziatajg razem.

Jezeli nie zdotalismy odkry¢ podejrzanego, misie nas przechytrzyty.

DOBR€EJ ZABAWY!

Jesli chcecie przedtuzyc przygode z pingwinami i niesfornymi
\l/ misiami, pobierzcie kolorowanki z naszej strony internetowe;j:
—_— www.ekangur.pl = zaktadka Do pobrania
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