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% sTRAINICY Z KUS2ZA

~Radyognie  kusenicy byl

posmzegam jako oznaka
bogactwa  { wtadzy Szlachra
i apystokraci zatrudniali tych
mezczyzn i ich koszrowng brofi
joko straZ domowa, aby fizycznie
zademonstrowaé  swoj  Sobrobyt.
T szezescie, chot byli zatrudnient
jako eksponaty, dobrze znaja swoja
broit. Xusza moze z tatwoscia
przebic pancerz, ciato { kosci,
o takze powalic zombie z duzef
odlegtosci bez wiekszego problemat.

‘lruszigow |

Xusze nie strzelajo szybko, ale
jesli uzyje sie ich w prawidtowy
sposdb, nawet kilkw kusznikow
moze odwrocic losy bitwy,

To pudetko zawiera 12 Straznikéw z Kusza, postaci
niezaleznych (nie kontrolowanych bezposrednio
przez danego gracza), ktérych mozna uzywac
w Zombicide: Czarna Plaga, Zielona Horda lub Biata
Smieré (wraz z ich rozszerzeniami).

Straznicy z Kusza s3 jak bohaterowie
drugoplanowi, pomocnicy druzyny Ocalatych.
Ocalali moga wydawa¢ Akcje, aby wykona¢ nimi
Ruch lub Ataki Dystansowe za pomoca ich kusz.
Straznicy z Kuszami moga broni¢ kluczowych
pozycji i spowalnia¢ inwazje¢ Zombie, w trakcie
gdy Ocalali realizuja Cele Misji.




GRANIE ZE STRAZNIKAMI

Straznicy z Kuszg z tego rozszerzenia oraz Straznicy
z Biatej Smierci moga by¢ uzywani w Czarnej Pladze
i Zielonej Hordzie. Straznicy oraz Straznicy z Kuszy
rézniy si¢ od siebie, ale nadal traktowani s3 jak
Straznicy. O ile nie okreslono inaczej, ponizsze zasady
maja zastosowanie do obu typéw, zdefiniowanych

jako ,Straznicy”.

Straznicy z Kuszq doskonale nadajg sie do
utrzymywania porzqdku na ulicach i ochrony
Celow. Strzez sig¢ jednak Spaslakow!
Pamietajcie, ze Straznicy z Kusza nie moga
wykonywaé Ataku Wrecz! Posiadaja jednak
specjalng Akcje Straznika: Opézniony Atak
Dystansowy, ktéry pozwala im wykonywaé

Ataki Dystansowe podczas Fazy Zombie.

Biara SMieré

Straznicy z Kuszami moga zostal zastgpieni
dowolnymi standardowymi Straznikami podczas
przygotowania, wedtug uznania graczy.

Akcja Straznika z Kuszg:
Opoézniony Atak Dystansowy

i Eran i
Alak Dyslonuriy by

Ta specjalna Akcja Straznika wykorzystuje
karty Opéznionego Ataku Dystansowego,
znajdujgce sie w pudethu.

Gracz wybierajacy te Akcje Straznika nie
wyznacza Strefy ze Straznikami. Zamiast tego
bierze karte Opdéznionego Ataku Dystansowego

sposrdd tych, ktére s3 jeszcze dostepne.

Karty Opodznionych Atakéw Dystansowych
pozwalaja Straznikom z Kuszami strzela¢ podczas
Fazy Zombie. Nie s3 to karty Ekwipunku i nie

moga by¢ wymieniane ani utracone.

Gracz moze odrzucié posiadang karte Opéznionego
Ataku Dystansowego w dowolnym momencie
nastepnej Fazy Zombie. Nastgpnie moze wybra¢
Strefe ze Straznikami z Kusza i rozpatrzy¢ nimi
Atak Dystansowy Straznika (jak opisano ponizej).
Opdzniony Atak Dystansowy moze by¢ zagrany
jedynie ze Straznikami z Kusza.

Jezeli wielu graczy chce zagra¢ Opdzniony
Atak Dystansowy w tej samie Fazie Zombie,
rozpatrzcie je w kolejnosci Tury, idac zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara,
zaczynajac od pierwszego gracza.

Podczas nastepnej Fazy Korncowej odrzuccie
wszystkie nieuzyte karty Opéznionego Ataku

Dystansowego.
CzAaRrRNA P1rAGA 1 Z1ELONA HORDA

Przygotowanie do gry

Straznikéw mozna uzy¢ w dowolnej Misji, wedtug
uznania graczy. Podczas przygotowania do gry
mozna umiesci¢c do 2 Straznikéow w kazdej
Strefie z Celem. Jesli nie macie wystarczajacej
liczby figurek, wybieracie Strefy, do ktérych trafig.

ZASADY DOTYCZACE STRAZNIKOW

Straznicy s3 traktowani jak Ocalali. S eliminowani,
gdy otrzymaja 1 Rane. Kazdy z nich liczy sig jako
znacznik Hatasu oraz moze by¢ celem Bratobdjczego

Ognia. Straznik nie moze by¢ celem Zaklecia.

Nie maja réwniez swoich wtasnych Akcji.
Zamiast tego uzywaja Akcji zapewnianych
przez Ocalatych, aby walczyé z Zombie.
Bedac postaciami drugoplanowymi, nikt nimi
nie gra i o ile nie okreslono inaczej, gra NIE
konczy si¢ porazka, gdy Straznicy zostang
wyeliminowani.



!
N
) Dodanie Straznikéw do Czarnej Plagi

| i Zielonej Hordy utatwi rozgrywke. 4
Jesli chcecie zachowaé poréwnywalne
wyzwanie, weZcie pod uwage, ze gra

konczy si¢ porazka, gdy Straznik J

zostanie wyeliminowany.

Raz (i tylko raz) podczas kazdej ze swoich tur
Ocalaty moze wyda¢ 1 Akcje i wyznaczy¢ Strefe
z 1 lub wiecej Straznikami, a nastepnie wybraé typ
Straznika (standardowy albo z Kusza). Strefa nie
musi znajdowa¢ si¢ w Polu Widzenia tego Ocalatego.
Nastepnie Ocalaty wybiera 1 z nastepujacych
Alkcji do wykonania przez wybranych Straznikéw.
Akcja wykonywana jest jednoczesnie. O ile nie
okreslono inaczej, zastosowanie maja standardowe

zasady dla odpowiednich Akgji.

Straznicy moga by¢ aktywowani w ten sposéb kilka
razy (przez réznych Ocalatych) w danej Rundzie.

Akcja Straznika: Ruch
Wybrani Straznicy w wybranej Strefie wykonuja

1 Akcje Ruchu wkierunku tej samej Strefy docelowe;.

UWAGA: Gracz moze wybraé Straznikéw danego
typu do wykonania Akcji Ruchu, aby rozdzieli¢
grupe Straznikéw w wybranej Strefie.

Akcja Straznika: Atak Dystansowy
Wybrani Straznicy w wybranej Strefie wykonuja
1 Atak Dystansowy. Kazdy z nich ma do
dyspozycji 1 kos¢. Zbierz wszystkie kosci w liczbie
réwnej liczbie wybranych Straznikéw i rzu¢ nimi
jednoczesnie. Ocalaty wydajacy Akcje Straznika
otrzymuje wszystkie odpowiadajace jej PA (Punkty
Adrenaliny, wczesniej PD). Zasady Kolejnosci
Wybierania Celéw nadal maj3 zastosowanie.

PRZVKEAD: Clovis wykonuje Akcje Straznika,
nakazujgc 4 Straznikom stojgcym w tej samej Strefie
na pobliskim kafelku strzelaé do Zombie znajdujgcych

sie w ich Zasigqu. Poniewaz jest 4 Straznikow, rzuca
4 kosémi za ich Atak Dystansowy wycelowany
w Strefe Zombie. Clovis otrzymuje wszystkie PA.

UWAGA: Straznicy z Kuszq nie posiadajg Ataku
Wrecz. Nie pozwélcie im utkngé w walce w zwarciu
z Zombie, bo ich stracicie!

Akcja Straznika z Kuszg:
Opozniony Atak Dystansowy

Ta akcja jest rozgrywana w taki sam sposéb,
jak opisano w rozdziale dotyczacym Zombicide:
Biata Smier¢.

% Kusznicy sziVENDACZE

KuszNicy SZWENDACZE

Szwendacze z bronia nie sa
niczym niezwykiym. Przez
| wigkszo$¢ czasu tRzymaje
ostrze, buzdygan lub inng
broft, krorej wiywali za
zycia. To prawdopodobnie
sita przyzwyczajenia. Rie
w’uu&a;q nimi skucecznie, o ich pazugy
i zeby sa rownie niebezpieczne, Ale sa
tez Kusznicy Szwendacze. Kusze nie
sa prosta w uzycin bronia, ale te robia
o W sposdb niezwykly, jak w zegarky,
prawie jak magionetki na sznugkach. Sa
niebezpiecznie celne, a przeklete pociski
przebijaja sie przez zbroje i ciato!




Aby doda¢ Kusznikéw Szwendaczy do
rozgrywki w Zombicide, dodajcie odpowiednie
karty do talii Zombie podczas przygotowania

1. Strefa z najwigksza liczbg Ocalatych.
2. Najgtosniejsza Strefa.
3.Jesli wszystkie kwalifikujace si¢ Strefy

gry. Nastepnie potasujcie ja.

maja taka samg liczbe¢ Ocalatych

i Hatasu, gracze dokonuja wyboru.
+ Rzuty na Pancerz nie sqg dozwolone
w odpowiedzi na atak Kusznikéw

Szwendaczy.

& RoO1EINOSCE
IVYBIERANIA CELOWV

Zombicide: Biata Smieré, Czarna Plaga i Zielona
Horda posiadaja rézng Kolejnos¢ Wybierania
Celéw. Gracze powinni korzystaé z tabeli

odpowiadajacej grze podstawowej, w ktdrg graja.

Gracze moga dostosowaé poziom trudnosci gry,

wybierajac karty, ktére wtasuja do talii Zombie:

+ Karty Zombie od #577 do #579 Namnazaja
mniejsz3 liczbe Kusznikéw Szwendaczy.

+ Karty Zombie od #580 do #582 Namnazaja
wiekszg liczbe Kusznikéw Szwendaczy.

Kusznikéw Szwendaczy dotycza ponizsze zasady:

Zadawane Obrazenia: 2 (rzut na Pancerz

nie jest dozwolony)

Min. Obrazenia, aby zabié: 1 Obrazenia

Zyskiwana Adrenalina: 1 punkt

Zasady Specjalne:

+ Kusznicy Szwendacze majg taka sama
Kolejnos¢ Wybierania Celéwjak Szwendacze.

+ Kusznicy Szwendacze atakuja za kazdym
razem, gdy w momencie aktywacji maja
w Polu Widzenia co najmniej jednego
Ocalatego w Zasiegu 0-3. Wykonuja wtedy
Atak Zombie w wyznaczonej Strefie.
Jesli kilka Stref spetnia warunki ataku,
wybieraja swoj Cel zgodnie z nastgpujacymi
priorytetami:




