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ZAWARTOSC: Plansza, kostka pionki, talie, zetony.

JAK GRAMY?

- W grze udziat biorg dwie druzyny: druzyna dzieci i druzyna rodzicow.

- Kazda z druzyn wybiera pionek.

- Plansze nalezy roztozy¢ na srodku, a obok dwie talie kart z pytania-
mi. Karty rodzicéw oznaczone sg hastem ,Rodzice pytajg dzieci”,

a karty dzieci - hastem ,Dzieci pytaja rodzicow”. Zetony uktadamy
obok planszy, tak by nie byto wida¢ co przedstawiaja.

- Ustawiamy swoje pionki na planszy na polu START.

- Rzucamy kostka, aby wytoni¢ druzyne, ktora rozpocznie gre.

Gre rozpoczyna druzyna, ktéra wyrzuci wiekszg liczbe oczek.

PRZEBIEG GRY:

Pierwsza druzyna rzuca kostka. Druga druzyna pobiera karte ze
swojej talii i pyta przeciwnikéw o numer pytania z karty, po czym
odczytuje im to pytanie.

Jezeli padnie prawidtowa odpowiedz, druzyna, ktéra odpowiedziata,
przesuwa swoj pionek o jedno pole wiecej niz liczba wyrzuconych
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Jezeli odpowiedz jest nieprawidtowa, druzyna, ktéra udzielita
odpowiedzi, przesuwa swdj pionek o jedno pole mniej niz liczba

wyrzuconych oczek.
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Po odczytaniu pytania, karte odktadamy na spéd
talii. Kolejka przechodzi na druga druzyne, ktéra
teraz rzuca kostka, po czym powtarzamy czynnosci
jak przy poprzedniej druzynie.
Gra trwa do momentu, az jedna z druzyn dotrze
do mety. Druzyna ta wygrywa.
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POLA SPECJALNE
Na planszy znajduja sie:
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3 pola Ruchu 2 pola Zetony 2 pola Zagadek

POLA RUCHU

Jezeli po udzieleniu prawidtowej odpowiedzi, pionek druzyny, stanie na jednym z pél:

moze ona przesunat go
u o0 dodatkowe 3 pola do przodu.
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Szybki lajkonik Odwazna syrenka

Jezeli po udzieleniu prawidtowej odpowiedzi, pionek druzyny, stanie na polu:

cofa sie ona automatycznie o dwa pola,

Krok do tytu -
S zgodnie ze strzatka.



