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55 kart:

147 wagonow / tadunkow 4 lokomotywy U4 fragmenty wiersza

(karty s dwustronne: ~—— T

Z jednej strony wagony, “

az drugiej strony :
[ pARA BUCH | ot W Ruch

2 rodzaje tadunku) .""""-’"""'“"’

Spajrzmy, co jest na kartach wagonéw / tadunkow:

wagon tadunek /’ ?
[
: : s Y -

chmurki dajace %1
punkty na koniec gry | 5

| e
~<— wagon ~
0

Na kazdej karcie Wsuniecie tadunku

Gracz zdobedzie 33 2 fadunki. w taki sposdb oznacza,
2 punkty, jesli zataduje 1znich graczmoze  Ze kon zostat umieszezony
konia na ten wagon umiescié w wagonie. W wagonie.
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Podezas gry tworzycie pociagi przewozace tadunki znane z wiersza Tuwima. Im wiecej odpo-
wiednich tadunkéw umiescicie w swoich wagonach, tym wiecej punktow zdobedziecie.

Przyktad wagonu, w ktorym majg jechaé
niedZwiedz, Zyrafa i stori:

Jesli umiescisz w nim 1zwierze, dostaniesz Q Pkt. 8
Jesli umiescisz w nim 2 zwierzgta, dostaniesz| 3| pkt.—w 3
Jesli umiescisz w nim 3 zwierzgta, dostaniesz ' | pkt.— |

Przyktad umieszezania stotu i szafy w wagonie:

() Na karcie wagonu przedstawione s3 2 tadunki: 1stoti1szafa.

@ Jesli do korica gry zatadujesz na ten wagon 1+tadunek
(stotlub szafe), zdobedziesz 1 | pkt.

(® Jesli do korica gry zatadujesz na ten wagon 2 tadunki ﬂ
(stoti szafe — w dowolnej kolejnosei), I
zdobedziesz 4| pkt.
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PRZYGOTOWANIE GRY

0 Wylosujcie po 1lokomotywie i potzcie je przed soba. ’
Zwrdéeie uwage, aby wirdd wylosowanych lokomotyw byta ta z ptaszkiem. A@MSSE -
Pozostate lokomotywy odtézcie do pudetka.

@ Karty wagonow / tadunkow wymieszajcie na stole tak, aby czesé kart lezata wagonami
do gory, a czes¢ tadunkami do gary. Wszystkie je potasujcie razem i stworzeie z nich
2w miare rdwne stosy.

Nastepnie wykonajcie ponizsze dziatania z tymi 2 stosami:

€) Do jednego z tych stosow dotézcie 4 fragmenty wiersza
i doktadnie go potasujcie.

(@ Na powyzszy stos potézcie drugi stos. W ten sposdb powstanie
1duzy stos. Wiecie, Ze gdzies w dolnej czesei stosu znajdujs sie
4 fragmenty wiersza.
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) Wezcie 3 karty z gory stosu i potozeie (obrazkami wagonow do gory) na srodku stotu —
bedzie to magazyn.

stos kart magazyn

gracz B

gracz C

PRZEBIEG OZGRYWKI

[ 4

Wykonuje swojg ture, a po niej swoje tury wykonuja kolejni gracze zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara.
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W swojej turze gracz wykonuije 3 dziatania w ponizszej kolejnosei:
Q Uzupetnia puste miejsee w magazynie.

(?) 0dwraca na druga strone 12 % kart w magazynie.

(@ Wybiera1 karte z magazynu i doktada do swojego pociagu.

() GRACZ UZUPESNIA PUSTE MIEJSCE W MAGAZYNIE

Gracz bierze karte z gory stosu i doktada ja do magazynu (do 3 kart juz tam lezgeych):

stos kart magazyn

NAGLE GWIZD!

Uwaga! Jesli na gorze stosu pojawi sie fragment wiersza, nalezy gto-
$no go przeczytaé i potozy¢ go z boku stotu. Kolejne fragmenty wiersza
pojawiajace sie podezas gry bedziecie tam doktadaé i uktadaé zgodnie
z numerami znajdujaeymi sig pod tablicami z tekstem. W ten sposab po-
wstanie caty fragment wiersza.

Po odtozeniu fragmentu wiersza na bok gracz kontynuuje swoja ture,
tak by w magazynie byty 4 karty.

i)
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Przyktad: Na gorze stosu pojawit sie fragment wiersza. Gracz odktada go na bok stotu.

stos kart magazyn

KﬂtA YEEAL

"e—_a" |

fragment, nastepuje koniec gry.

 GRACZ ODWRACA NA DRUGA STRONE 12 % KARTW MAGAZYNIE | [ ]

Pamietajcie, Ze z jednej strony kart jest wagon, a z drugiej fadunek. Jesli wiec szukacie ja-
kiegos fadunku, odwroceie na drugg strone ktorys z wagonow — moZe znajdziecie tam po-
trzebny wam fadunek.

E Uwaga! Fragmenty wiersza odliczajs ezas do zakofiezenia ary. Gdy pojawi sig ezwarty

Bracz musi odwrdcic Tkarte. 0dwrdcona karta pozostaje na swoim miejseu w magazynie.

Uwaga! W magazynie zawsze musi byé eo najmniej 1wagon. Gracz nie moze wiec odwrg- ‘
cié na drugg strone jedynego wagonu znajdujgcedo sie w magazynie.
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Przyktad: Gracz wybrat jedng z kart wagonow, odwraca jg na drugg strong i odktada na to
samo migjsce (niedzZwiedziem i armata do gory).

stos kart magazyn

(@ GRACZ WYBIERA 1KARTE Z MAGAZYNU I DOKEADA JA DO POCIAGU |

Gracz musi wybraé Tkarte z magazynu: wagonu lub fadunku. W zaleznosci od tego, jaka karte
wybrat, wykonuje ponizsze dziatania:

Jesli gracz wybrat wagon — umieszeza go na koricu swojedo pociagu.

(moga sie powtarzac) utozonych w dowolnej kolejnosci. Nie musicie wige uktadaé ich w ko-

Uwaga! Pocigg moze byé dowolnej dtugosei i moze sie sktadaé z dowolnych wagonow
% lejnosei zgodnej z wierszem Juliana Tuwimal
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Przyktad: Gracz wybrat wagon ze stotem i szafg — umieszeza go na koricu swojego pociggu.

stos kart magazyn

Jesli gracz wybrat fadunek — umieszeza go w odpowiednim wagonie.

fadunek mozna umiescié tylko na swoim wagonie, nie mozna doktadaé go do wagonow rywali.

tadunek nalezy wsunaé pod karte wagonu, na ktorym znajduje sie rysunek tego tadunku.
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Przyktad: Gracz ma w swoim pociggu wagon ze stotem i szafg. Umieszeza w nim szafe wzie-
tg zmagazynu — wsuwa karte tadunku w taki sposob, Zeby nad wagonem widaé byto szafe.

Jesli w dalszej czesci gry umiesci w taki sam sposdb stot, bedzie miat komplet tadunkow
w tym wagonie.

stos kart magazyn

Uwaga! Gracz moze wzigé ze stosu karte tadunku tylko wtedy, jesli ma mozliwo$é umiesz-
czenia go na ktoryms ze swoich wagondw. Pamietajcie, Ze tadunki w wagonie nie moga sie
powtanrzaé (nie moze byé na przyktad 2 szaf w jednym wagonie).

/o\
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Przyktad: Gracz ma juz umieszezong krowe w wagonie przewozacym ten rodzaj fadunku.
Nie moZe wiee umiesci¢ tam drugiej krowy. W wagonie tym jest miejsce tylko na jedng krowe.

stos kart magazyn

Gra koriezy sie na koniec tury gracza, w ktdrej na gorze stosu pojawi sie ostatni (ezwarty)
fragment wiersza. Dotdzcie go do pozostatych 3 kart tego rodzaju i odezytajcie caty frag-
ment wiersza: NAGIE GWIZD! NAGIE SWIST! PARA BUCH! KOFA W RUCH!

Nastepnie policzcie zdobyte punkty:
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[ 4

o PUNKTY POCIESZENIA — gre rozpoezynata osoba majaca karte lokomotywy S -
2z ptaszkiem. Gracze, ktarzy rozegrali o 1ture mniej niz ta 0soba, dostajg po 1punkeie.

o PUNKTY ZA CHMURK! — policzeie chmurki nad swoimi pociggami.
— Bracz z najwieksza liczbg chmurek zdobywa 4 punkty.

- Drugn_gracz zdobywa 3 punkty. Cyfy na karcie lokomotywy 4
= Tr‘Ze(:I gPacZ ZdObyWa 2 Punkt)’ szypaminajg wam _0'
— Czwarty gracz zdobywa 1punkt. 0 punktach za chmurki.

W przypadku remisu wszyscy remisujaey gracze zdobywajg punkty za dane miejsce.
Jegli ktorys gracz nie ma chmurek, nie zdobedzie punktow (nawet jednego za ostatnie miejsce).

Przyktad: Sandra i Grzesiek majg po 6 chmurek — zdobywajg po % punkty, Ola ma % chmur-
ki —zdobywa 3 punkty, Pawet ma 1chmurke — zdobywa 2 punkty.

* PUNKTY ZA ROZNE RODZAJE WAGONOW
Za kazdy rodzaj wagonu zdobywacie 1punkt.
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Sprawdzcie, ile punktéw zdobywacie za kazdy wagon w swoich pociggach (patrz: przyktady
na stronie 9).

Przyktad: Gracz ma pocigg z 3 wagonami:

— W pierwszym wagonie powinna by¢ 1 krowa — gracz ja Zatadowat, zdobywa wiec 2 punkty.

— W drugim wagonie powinny by¢ 1stot i 1szafa — gracz zatadowat tylko szafe, zdobywa
wiee 1punkt. Gdyby zatadowat rowniez stot, zdobytby % punkty.

— Wtrzecim wagonie powinny byé 1niedzwiedz, 12yrafa i 1stor — gracz zatadowat je wszyst-
kie, zdobywa wiec 7 punktow. 7

W sumie za przewoZone tadunki gracz zdobyt 10 punktow.

2|

Wygrywa gracz, ktory zdobyt najwigeej punktow. W przypadku remisu wygrywa gracz sie-
dzacy dalej od gracza rozpoczynajacego gre (majacego karte lokomotywy z ptaszkiem).
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