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CEL GRY:

Zbierac zetony i zdoby¢ jak najwiecej punktdw.

JAK GRAMY?
1. W grze udziat bierze od dwéch do czterech osoéb.
2. Wylézcie na Srodku talie kart, obok zetony obrazkami do dotu.

3. Gre rozpoczyna najmiodszy gracz, podnosi z talii pierwsza
karte i pyta gracza po swojej lewej stronie o numer pytania do
odczytania (od 1 do 3). Nastepnie odczytuje mu pytanie.

Jezeli odpowiedz jest prawidlowa, gracz ktéry jej udzieli,
zdobywa losowo wybrany zeton. Karta wraca na spod talii,
a pytanie zadaje kolejny gracz.

4. W kolejnym kroku gracz, ktéry juz odpowiadal, pobiera karte
z talii i pyta kolejnego gracza o numer pytania do odczy
5. Gra trwa do momentu pobrania z talii po 5 kart. SHf
Wygrywa osoba, ktéra zdobyta najwiecej punktow!

-

UWAGA:

W grze znajduja sie karty o dwdch poziomach trudnosci.
Gracze mogg postanowi¢ o wymieszaniu kart lub wykorzysta-
niu kart o jednym poziomie trudnosci. Dodatkowo, na przykiad
w przypadku gry z rodzicami, dzieci mogg odpowiadac na
pytania fatwiejsze, zas rodzice na trudniejsze.

- Kazdy zdobyty 1 zeton oznacza 1 punkt.

« Za kazda pare takich samych zdobytych
zetonéw druzyna dostaje dodatkowy punkt,
« Jezeli druzyna posiada 3 takie samy zetony,
dostaje dodatkowe 3 punkty.




