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Niektdre karty eksploracji z tego dodatku kazg graczowi
wzig¢ na reke karte zdarzenia bez pokazywania jej pozo-
statym graczom. W wariancie solo z tym dodatkiem
nalezy zignorowac ten efekt i nie brac karty na reke.

row nie jest niczym wyjgtkowym.
We? downlnv 7eton tranu [l
Dobierz 8 118 i nie pokazuj jej tresci pozosta-
tym graczom.

12 zetondw zadan 200 kart eksploracji
i kart zdarzen
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Na wszystkich kartach
z dodatku Zestaw przygéd
znajduje sie symbol —):(-,
dzieki ktéremu tatwo je
odrézni¢ od kart z podsta-

wowej wersji gry.

pie w samym .~ .in miasta powiesz
ogtoszeh. Wsréd niewybrednych ofert m:
rymonialnych i handlowych dostrzegasz dwil
ktére przykuwajg twoja uwage.

0 Wybierasz polowanie na ghule.

Karty eksploracji z tego dodatku nalezy wtasowac
do talii eksploracji.

Karty zdarzen z tego dodatku sg ponumerowane od
57 do 137. Nie wolno ich tasowac! Nalezy je dotozy¢
do talii zdarzen z podstawowej wersji gry (karty zda-
rzeh powinny by¢ utozone w kolejno$ci rosngcej wedtug
numeréw na rewersach).

Zetony zadafh nalezy umieéci¢ obok planszy.

Dodatek Zestaw przygdd mozna taczy¢ ze wszystkimi
pozostatymi dodatkami z wyjatkiem Dzikiego Gonu.
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