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odwaznik

W$rdd nich 5 kart startowych
(stragan i waga sg na nich w tym samym kolorze)




PRZYGOTOWANIE GRY

() 5kart startowych potdzcie w rzedzie na Srodku stotu. Miejsce to bedziemy nazywac targiem.

() 0dwaznik potdzeie obok targu.

(8 Doktadnie potasujcie pozostate karty i utdzcie w stos, rewersem do gory. Obok zostawcie
miejsce na karty wyktadane ze stosu. Bedzie to lista zakupow.

lista zakupow
Uwaga! Mozecie regulowa¢ dtugosé gry. Jesli nie macie czasu na petng rozgrywke, mozecie
odtozyé czesé kart ze stosu do pudetka. Partia bedzie krétsza.



Podczas rozgrywki lista zakupow podpowiada wam, co nalezy zdobyé na targu. Wszysey row-
noczesnie staracie sie jak najszybeiej odnaleZé i ztapaé wtasciwg karte. Wygra osoba, ktdra
na koniec gry zgromadzi najwiecej kart.

PRZEBIEG ROZGRYWKI |

Rozgrywka nie jest podzielona na tury graczy — wszyscy gracie réwnoczesnie.

i Najstarszy gracz odkrywa karte lezaea na gorze stosu LAt T
"i ktadzie g obok. Robi to szybko, aby wszyscy w tym sa-
mym momencie zobaczyli, co znajduje sie na karcie. | il 3

Obie karty — lezaca na gorze stosu oraz odkryta — two-

rza liste zakupow. Mowig wam one, jakg karte nalezy
zdobyé na targu.

lista zakupow
Wyjasnimy to w rozdziale LISTA ZAKUPOW.

' Nastepnie wszysey réwnoczesnie staracie sie jak naj-
' szybeiej odnaleZé i ztapa¢ odpowiednig karte na targu.

Wyjasnimy to w rozdziale ZDOBYWANIE KART NA TARGU.
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LISTA ZAKUP6W

W zaleznosci od tego, jaka karta lezy na gorze stosu, na targu szukaé bedziecie innych

rzeczy:
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szukacie STRAGANU szukacie WAGI szukacie
w odpowiednim kolorze, w odpowiednim kolorze, odpowiedniego WARZYWA.

* Karta lezaca obok stosu zawiera drugg czesé informacji o tym, co nalezy tapaé na targu.

Przyktad: Ponizsze karty tworzace liste Zakupow mowig, Ze na targu naleZy ztapac karte, na
ktorej jest taki STRAGAN, jak na odkrytej karcie, czyli FIOIETOWY.




Wszysey rdwnoczeshie staracie sie jak najszybeiej ztapac odpowiednig karte na targu. Robi-
cie to zgodnie z ponizszymi zasadami.

Karty nalezy tapa¢ po jednej oraz jedng reka. Nie mozna ztapad kilku kart réwnoczesnie.

Jesli gracz ztapat wtasciwg karte, zabiera jg i ktadzie obok siebie — jest to jego zdobyty
punkt.

Kilka kart lezgcych na targu moze spetniaé warunki listy zakupow. Moze wiec je zdobyé kilku
graczy lub 1gracz, jesli bedzie wystarczajaeo szybki (pamigtajeie jednak, ze karty nalezy
tapaé po jednej i jedng reka).

Jesli na targu nie ma karty spetniajacej wymagania listy zakupow, wszysey
jak najszybeiej przyklepujecie odwaznik. Gracz, ktory zrobi to jako ostat-
ni (czyli ten, ktérego reka znajdzie sie najwyzej), traci punkt — musi odtozyé
do pudetka 1ze swoich kart (jesli jeszeze nie ma karty, nie traci punktu).

Jesli gracz popetnit btad (ztapat ztg karte lub btednie przyklepat odwaznik), traci punkt —
musi odtozyé do pudetka 1ze swoich kart (jesli jeszeze nie ma karty, nie traci punktu).
Btednie ztapang karte nalezy pozostawié na targu.

Uwaga! Gracz, ktory popetnit btad, nie moze juz nic tapaé w tej rundzie.
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Przyktady zdobywania kart na targu:

lapiecie st/'agan fioletowy!
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Gdy skonczycie tapaé karty, odkryta karte z listy zakupow umieszezacie na tarqu. W trakeie
rozgrywki liczba kart, ktore sie tam znajdujg, bedzie sie zmieniad.
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Przyktadowy przebieg rundy:

Najstarszy gracz odkrywa karte z gory stosu.

Na tarqu tapiecie wage zielona! Zdobyte karty ktadziecie przed sobg (s to wasze punkty).

M S O e

Odkrytg karte przenosicie na targ.
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Nastepna runde ponownie rozpoczyna najstarszy gracz. 0dkrywa karte z géry stosu i znow
Wszyscy réwnoczesnie staracie sie zdoby¢é na targu odpowiednig karte.




Gra koriczy sie, gdy w stosie zostanie ostatnia karta (odktadacie j3 do pudetka). liczycie zdo-
byte karty. Zwyciezeg zostaje ten, kto ma ich najwiecej. W przypadku remisu gracze dziel sie
Zwyciestwem.
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