KALAMBURY DLA DZIECI

INSTRUKCJA

CEL. GRY: odgadnij jak najwiecej haset, zdobad? punkty i wygraj.
Wiek: 4+
Liczba graczy: 3-4 osoby (lub dwie druzyny)

JAK GRAMY?

Wytdizcie talie kart na srodku stotu. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.
Wybiera on jedng karte z talii i nie pokazuje jej innym graczom.

Nastepnie gracz po jego lewej stronie podaje mu numer hasta (od 1 do 4),
ktore ma przedstawic oraz sposéb przedstawienia tego hasta (pokazywa-
nie lub rysowanie). Jezeli gracz nie potrafi jeszcze czytaé, zawsze wybiera
pierwsze hasto z karty przedstawione obrazkowo.

Osoba prezentujgca ma 1 minute na przedstawienie hasta (pokazujgc

lub rysujac). W trakcie prezentacji gracz nie moze méwic ani pisac.

W tym czasie wszyscy pozostali gracze starajg sie odgadng¢ prezentowane
hasto.

Gracz, ktéry odgadnie hasto oraz gracz prezentujgcy otrzymujg po jednym
punkcie.

Jezeli nikt nie odgadnie hasta w ciggu minuty, nikt nie otrzymuje punktéw.
Kolejka przechodzi dalej — osoba z lewej strony gracza prezentujgcego
losuje swojg karte, a pozostali, tak jak poprzednio, wskazujg jej numer
hasta i sposéb przedstawienia.

PODPOWIEDZ.:
W czasie gry nie musicie odgadngc¢ doktadnego stowa, tylko sens hasta,
na przyktad poprawne sg odpowiedzi: wychodzi¢ z psem lub wyprowadzac

psa. (}‘ /‘l \

Wiece| gier znapdziesz na: ekangurpl

Copryright © Kangur Sp. z 0.0.



