2 gry dla matych i duzych.

CEL GRY: Zdoby¢ jak najwigcej kart.
ZAWARTOSE: 54 karty z obrazkami, instrukcja

| JAK GRAMY? AV — N
Zgadnij mine

Na stole rozktadamy 20 losowo wybranych kart twarzami

do gory. Reszte kart odktadamy z boku na stosie.

Ustalamy, ktéry z graczy rozpocznie gre i w jakiej kolejnosci

bedq graty kolejne osoby. Pierwszy gracz, nie zdradzajgc

nikomu swojej decyzji, wybiera kartg sposrod roztozonych

na stole i nasladuje mineg strojong przez postac z karty.

Pozostali zawodnicy muszq jak najszybciej odgadnqgc,

o ktérg karte chodzi. Gdy gracz chce poinformowac

pozostatych, ze odgadt, ktéra mina jest przedstawiana,

musi wysoko podskoczyc¢ i obrécic¢ sie wokét wiasnej osi,

a nastgpnie wskazac¢ karte. Mozna tez ustali¢ inny sygnat,

np. jakie$ hasto. Jesli osoba wybierze wtasciwq karte,

zabiera jg. Na jej miejsce nalezy potozy¢ nowq karte ze

stosu. Jezeli odpowie btednie, pozostate osoby mogq sie

zgtosi¢ podskakujgc i obracajgc sig, i zdoby¢ karte.

Kolej przechodzi na nastepnqg osobe.

Gra konczy sie, gdy zabrane zostanqg wszystkie karty

\ze stotu. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwigcej kart./
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Rozktadamy odwrdcone karty na stole w rzedach 6 x 9
kart. Jesli chcemy utrudni€ zadanie, mozemy je utozy¢
W rozsypance.

Pierwszy gracz odstania dwie karty.

Jesli obrazki przedstawiajg te samaq postagé, przedstawia
ming z jednej z nich, a nastegpnie zabiera je ze stotu.

Jesli obrazki sq rézne, nalezy je z powrotem odwrécic

i zostawic.

Gra koficzy sie, gdy pobrane zostang wszystkie karty.
Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwigcej kart.
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