
Cel gry
Celem gry jest jak najszybsze dotarcie do mety. 
Drużyna, która zrobi to jako pierwsza, wygrywa grę.

Długość gry: 20 min

ZAWARTOŚĆ: 
plansza, kostka, pionki, talie kart, żetony

SPOSÓB GRY
W grze biorą udział dwie drużyny: dzieci i rodzice
(lub, alternatywnie, rodzice i dziecko, dziecko i rodzic, 
dzieci i rodzic).  Każda drużyna wybiera pionek. 
Plansza do gry jest umieszczona na środku, a obok 
niej znajdują się karty z pytaniami. Karty rodziców są 
zatytułowane „Rodzice pytają dzieci”, a karty dzieci są 
zatytułowane „Dzieci pytają rodziców”. Żetony są 
umieszczone obok planszy, tak aby nie było widać, co 
się na nich znajduje.

POLA RUCHU
Jeśli po udzieleniu poprawnej odpowiedzi pionek 
drużyny wyląduje na jednym z pól:
• „Lot samolotem”

→ drużyna przesuwa swój pionek o 3 dodatkowe pola.
• „Pociąg dużej prędkości”

→ drużyna przesuwa swój pionek o 3 dodatkowe pola.
• „Krok w tył”

→ drużyna cofa się automatycznie o dwa pola zgod-
nie z kierunkiem strzałki.

Wygrywa drużyna, która pierwsza dotrze do mety.
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1. Gra rozpoczyna się od odpowiedzi na pytanie z 
pierwszej karty ze stosu własnej talii. Drużyna 
przeciwna zadaje pytanie, a drużyna 
odpowiadająca wybiera jego numer i udziela 
odpowiedzi.

2. Jeśli odpowiedź jest poprawna, drużyna rzuca 
kostką i przesuwa się o wyrzuconą liczbę oczek. W 
przypadku złej odpowiedzi drużyna pozostaje na 
swoim miejscu.

3. Następnie ruch przechodzi na drużynę 
przeciwną.

• W kolejnych turach działania drużyny zależą od 
pola,na którym się znajdują:

 1. Pole ze znakiem zapytania: drużyna   
 odpowiada na pytanie.
 2. Pole z symbolem żetonu: drużyna losuje   
 żeton i wykonuje zadanie przypisane do   
 wylosowanego żetonu.

Przebieg gry:

Podaj nazwę pięciu 
największych 
kontynentów pod 
względem powierzch-
ni.

Narysuj schematycz-
ną mapę dowolnego 
kraju i zaznacz na niej 
jego stolicę oraz 
jedną dużą rzekę.

Odpowiedz na 
pytanie: Jaka rzeka 
jest najdłuższa na 
świecie?

Powiedz w trzech 
zdaniach, dlaczego 
ważne jest dbanie o 
środowisko 
naturalne.

Podaj stolicę 
tego kraju.

Wymień trzy książki 
lub atlasy 
geograficzne, które 
pomogą w nauce 
geografii

Wymień trzy kraje 
tego kontynentu

Wymień trzy różnice 
między klimatem 
równikowym a 
polarnym.

Wymień trzy kraje, w 
których jest ciepło przez 
cały rok.

Wyjaśnij, czym zajmuje 
się geograf i jak jego 
praca wpływa na nasze 
życie.

Narysuj symbol lub charaktery-
styczny obiekt dla wybranego 
kraju przez drużynę przeciwną 
(np. wieżę Eiffla dla Francji, 
kangura dla Australii).

Wymień trzy środki 
transportu używane w 
różnych regionach 
świata

Podaj nazwę 
dowolnego zabytku i 
kraj, w którym się 
znajduje.

Wymień trzy najwyższe 
szczyty świata.
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