


WARCABY TRADYCYJINE gra dla 2 oséb
rekwizyty: plansza, 12 pionkéw biafych i 12 pionkéw
czarnych.

zasady gry: Celem gry jest zbicie lub zablokowanie
pionkéw przeciwnika. Gre prowadzi sie na ciemnych
polach szachownicy. Plansza jest tak utozona, aby obaj
gracze mieli jasne pola narozne po prawej stronie. Pionki
ustawia sie po obu stronach, w trzech skrajnych rzedach
szachownicy, naprzeciw siebie. Grajqcy pionkami
biatymi, wyznaczony drogq losowania, rozpoczyna gre.
Pionki poruszajq sie zawsze na ukos, o jedno pole do
przodu. Gracz powinien przeprowadzi¢ jak najwiecej
swoich pionkéw do przeciwlegtego, ostatniego rzedu
szachownicy, zbijajqc po drodze maksymalnq ilos¢
pionkdw przeciwnika. Bicie jest obowigzkowe. Polega na
przeskoczeniu pionkiem z pola bezposrednio przed
zbijanym  pionkiem przeciwnika, na wolne pole
bezposrednio za nim. Mozna bi¢ do przodu i do tytu.



W jednym ruchu mozliwe jest zbicie dowolnej liczby
pionkdw, mozliwa jest tez zmiana kierunku. Gdy pionek
dojdzie do ostatniego rzedu planszy po stronie przeciwni-
ka, zmienia sie w damke. Damka wyréznia sie wsréd
pionkdw, gdyz sktada sie z dwdch natozonych na siebie
pionkéw. Damka zwieksza znacznie szanse gracza na
wygrang, gdyz ma duzq swobode manewrdéw. Porusza sie
po przekqtnych, w obu kierunkach o dowolnq ilos¢ pdl.
Zbija¢ moze na dowolng odlegtos¢. Damka nie moze
przeskakiwac wtasnych pionkdw. Zbija sie jq jak zwyktego
pionka, cho¢ trudniej jq zaskoczy¢. W grze obowiqzuje
przymus bicia maksymalnej liczby pionkéw i damek. Jesli
np. pionek zbijajgc w jednym ruchu pionki przeciwnika
dojdzie do pola zamiany w damke (ostatni rzqd) i nadal
ma okazje bicia, to musi zrezygnowac z zamiany na
damke na korzys¢ tego bicia. Zwycieza gracz, ktory zbije
lub zablokuje wszystkie pionki przeciwnika. Do remisu
moze dojs¢, jezeli pozostanq dwie przeciwne damki lub
dwie damki przeciw jednej, poruszajqcej sie na gtéwnej
przekqtnej.



WARCABY NAROZNIKOWE
gradla 2 oséb 0
rekwizyty: plansza, 12 pionkéw
biatych i 12 pionkéw czarnych.
zasady gry: Cel i zasady gry sq
takie same jak w warcabach
tradycyjnych, jednak odmien- rys.1
ne ustawienie pionkéw(wg rys.1) powoduje, ze
zmienia sie przebieg oraz strategia gry.

WARCABY
JEDNOKIERUNKOWE
gradla 2 oséb
rekwizyty: plansza,12 pionkéw a
biatych i 12 pionkéw czarnych.

zasady gry: Celem gry jest zbicie
pionkéw przeciwnika, ustawienie rys.2
jak narys.2. Wszystkie pionki przesuwajq sie ku gorze.




Nie atakujq sie frontalnie, lecz idgc w jednym kierunku,
zbijajq po drodze mozliwe do zbicia pionki przeciwni-
ka. Pionki po dotarciu do najwyzszego rzedu planszy
zamieniajq sie w damki. Pozostafe zasady sq takie, jak w
warcabach tradycyjnych. Inne ustawienie pionkéw w tej
grze, wptywa jednak na zmiane taktyki gry.

WARCABY CELTYCKIE gra dia 2 oséb
rekwizyty: plansza, 12 pionkéw biatych i 12 pionkéw
czarnych.

zasady gry: Gracze wykonujq na zmiane po dwa
ruchy - jednym Ilub dwoma rdznymi pionkami
(w warcabach tradycyjnych przystuguje na przemian
jeden ruch). Bicie pionkéw jest mozliwe tylko do przodu.
Poczqtkowe ustawienie pionkdw, cel i pozostate
zasady gry - jak w warcabach tradycyjnych.



WARCABY TURECKIE gradia
dwdch oséb

rekwizyty: plansza, 16 pionkow
biatych i 16 pionkdéw czarnych.
zasady gry: Ustawienie pionkow
zgodhnie z rys.3. Pionki przesuwa sie
o jedno pole w przéd lub w bok. rys.3
W warcabach tureckich nie mozna poruszac sie po przekqt-
nych. Ta zasada dotyczy tez bicia. Pionek, ktdry doszedt do
ostatniego rzedu szachownicy (po przeciwnej stronie)
zmienia sie w wezyra (odpowiednik damki). Wezyr moze
przesuwac sie o dowolnq liczbe pdl do przodu, do tytu lub na
boki. Pozostate zasady gry - jak w warcabach tradycyjnych.
Zwycieza gracz, ktdry zbije lub zablokuje pionki przeciw-
nika, bqdZz ktéry ocali wtasnego wezyra przeciwko
jednemu pionkowi przeciwnika.




WARCABY WLOSKIE gra dla 2
0s6b

rekwizyty: plansza,12 pionkéw
biatych i 12 pionkéw czarnych.

zasady gry: Gre prowadzimy na
ciemnych polach szachownicy, z tq
roznicq, ze po lewej stronie pierwszego rys4
rzedu pdl przed kazdym z graczy powinno byc pole jasne (patrz
rysunek 4.) Gracz, jesli tylko ma takqg mozliwos¢, musi bic pionki
przeciwnika. Gdy ma kilka moZliwosci zbicia pionkéw, musi
wykonac¢ bicie, w ktérym weZmie wiecej pionkdw. Pionek nie
moze bi¢ damki. Pionek staje sie damkq po dotarciu do ostatnie-
go rzedu przeciwnika. Damka natomiast jesli ma kilka mozliwo-
Sci bicia, musi bi¢ pionki wazniejsze (najpierw damki, pdzniej
zwykte pionki). Tak jak w Warcabach Tradycyjnych, zwycieza ten,
kto zbije lub zablokuje wszystkie pionki przeciwnika.




PIRAMIDA gra dla 2 0s6b
rekwizyty: plansza, 10 pionkéw
biatych i 10 pionkéw czarnych.

zasady gry: Gracze przed
rozpoczeciem gry ustawiajq pionki
jak na rys.5. Pionki przesuwajq sie
po przekqtnych, do tytu lub do
przodu, o jedno pole lub (w sprzyjajqcych okolicznosciach)
poruszajq sie szybciej przeskakujqc przez pionki przeciw-
nika i zajmujq wolne pola zanimi. W jednym ruchu mozna
przeskoczyc¢ dowolnq ilos¢ pionkdw, ale nie sq to pionki zbite.
Wygrywa gracz, ktdry pierwszy ustawi piramide w pozycji
wyjsciowej przeciwnika.

rys.5

&




