»~Memuuu” to gra, ktéra sprawdzi Wasza pamieé i refleks!

ZAWARTOSC:

® 72 kart Memuuu — kazda karta przedstawia 1 z 8 rzeczy na tle w 1 z 3 koloréw;

¥ 3 karty krow.
PRZYGOTOWANIE DO GRY

Osoba, ktdra ostatnio widziata krowe, tasuije talie kart.

JAK GRAC?

Osoba, ktdra potasowata talie, odwraca wierzchnig karte i umieszcza
ja odkryta posrodku stotu. Nastepnie odkrywa drugg karte i kfadzie
jaréwniez odkryta na pierwszej karcie, tworzac tym samym

stos. Kazda kolejna odkryta karta musi zostaé potozona na
poprzedniej. Gdy ktérys gracz pamieta, ze widziat juz wezesniej
wierzchnig karte (czyli taka sama karta znajduje sie w odkrytym
stosie), zakrywa reka stos i natychmiast méwi, jaka karta sie
powtarza (na przyktad banan na zielonym tle).

RESZTA SPRAWDZA, CZY GRACZ MA RACJE.

¥ Jedli tak, to bierze wszystkie odkryte karty.

® Jedli nie, to rozdaje wszystkie odkryte karty
pozostatym graczom (po 1 karcie po kolei, zaczynajac
od osoby siedzacej po jego lewej).




Ale uwazajcie na krowy, ktére moga sie pojawi¢ w kazdym momencie!
Jesli wierzchnig kartg jest krowa, gracz, ktdry jako pierwszy zakryje reka
stos, zgarnia wszystkie odkryte karty.

KONIEC RUNDY
Gdy ostatnia karta z talii zostata odkryta, a nikt nie pamieta, czy
identyczna karta znajduje sie juz w stosie, nastepuje koniec
rundy. Policzcie teraz, ile kart uzbierato kazde z Was.
Osoba, ktéra zgarneta ich najwiecej, wygrywa runde.

Nastepna runde zaczyna gracz siedzacy po
lewej stronie zwyciezcy. Zbiera wszystkie karty,
tasuje je, odkrywa pierwszg z nich, a potem
nastepne — tak jak na poczatku gry.

KONIEC GRY
Gdy juz wszyscy uczestnicy rozgrywki tasowali i wyktadali
karty, gra sie konczy. Gracz, ktéry wygrat najwiecej rund,
zostaje zwyciezca.

Yy TRYB EKSPERCKI
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