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CHINCZYK - gra, ktéra tak naprawde nie ma nic wspéine-
go z Chinami. To jedna z najbardziej popularnych
i lubianych losowych gier planszowych. Podobnie jak
Szachy, CHINCZYK wywodzi sie z Indii, a jego pierwowzorem
byta starohinduska gra Pachisi. W CHINCZYKA mozna gra¢
w dwie, trzy lub cztery osoby. Kazdy z graczy otrzymuje po
cztery pionki, a celem gry jest jak najszybsze wprowadzenie
ich przez graczy na wyznaczone pola, koriczqce obieg toru
przez graczy na wyznaczone pola, koriczqce obieg toru
planszy. O przebiegu gry w znacznej mierze decydujq
losowe wyniki rzutéw kostkq, ale pewien wplyw na jej
rezultat ma réwniez strategia przyjeta przez graczy.
W trakcie gry istnieje mozliwos¢ zbijania pionka przeciwnika
co w potqczeniu z pozostatymi jej zasadami sprawia, ze
w trakcie rozgrywki wyzwalajq sie niesamowite emocje. Gra
posiada trzy warianty:

CHINCZYK gradla 2 -4 o0s6b
rekwizyty:
plansza, 4 jednokolorowe pionki x ilos¢ graczy, kostka.




zasady gry:

Gracze ustalajq kolory swoich pionkéw, po czym ustawiajq
je na swoich polach wyjsciowych (w kolorze pionkéw).
Celem gry jest jak najszybsze okrqzenie planszy i wprowa-
dzenie wtasnych pionkéw do ,domku”, ktdry stanowiq 4
pola w kolorze pionkéw, znajdujqce sie wewnqtrz trasy. Ten,
kto wyrzuci kostkq najwiekszq liczbe oczek - rozpoczna gre.
Kolejnos¢ pozostatych graczy jest zgodna z ruchem wskazo-
wek zegara. Gracze rzucajq kolejno po 3 razy kostkq. Aby
rozpoczqc gre i ustawic¢ pionek na swoim polu startowym (w
kolorze pionkéw) trzeba wyrzuci¢ ,,6”. W nastepnych rzutach
gracz przesuwa pionek zgodnie z kierunkiem strzatki,
o liczbe wyrzuconych oczek. Jesli wyrzuci znéw ,6”, moze
wprowadzic¢ na pole startowe nowy pionek lub poruszac sie
pionkami, ktdre juz grajq. Niezaleznie od tego przystuguje
mu prawo ponownego rzutu. Gracze rzucajq na zmiane. Na
jednym polu moze stac tylko jeden pionek. Pionki moggq sie
wzajemnie przeskakiwac i zbijac. Pionek zostaje zbity, gdy
pionek przeciwnika stanie na polu przez niego zajetym.
Wedruje wéwczas powtdrnie na pole wyjsciowe. Jesli gracz



w trakcie gry ma zbite wszystkie pionki, to (jak na
wstepie) rzuca w swojej kolejce trzykrotnie, w oczeki-
waniu na ,6". Jesli gracz wyrzucit ,6”, a jego pole
startowe jest zajete przez pionek przeciwnika, to
moze oczywiscie zbi¢ dw pionek.

Aby zajq¢ miejsce w ,,domku” (ostatnie 4 pola) gracz
musi wyrzuci¢ ilos¢ oczek réwnq ilosci pdl dzielgcych
go od tego pola. Miejsca w domku mogq byc¢ zajmo-
wane w dowolnej kolejnosci.

CHINCZYK z blokadq ruchomq

gradla 2 -4 0s6b

rekwizyty:

plansza, 4 jednokolorowe pionki x ilos¢ graczy,
kostka.

zasady gry:

Obowiqzujq takie przepisy gry, jak w chinczyku
tradycyjnym, ale na jednym polu mogq stanqc



réwnoczesnie 2 pionki jednego koloru. Gracz moze je
przesuwac razem, a tym samym stworzyc blokade dla
pionkéw przeciwnika, ktdrej nie mozna przeskoczyc.
Zbi¢ taka blokade moze jedynie inna blokada
przeciwnika, stajgc na tym samym polu.Wdéwczas
pionki ze zbitej blokady wracajq (podobnie jak to sie
dzieje w wypadku pojedynczych pionkéw) na pola
wyjsciowe. Jesli gracz wyrzucit 6", a jego pole starto-
we, na ktére chce wprowadzi¢ swéj pionek, jest zajete
przez pionek przeciwnika, gracz moze go zbi¢. Inaczej




jest, gdy na tym polu startowym stoi blokada (2 pionki
przeciwnika lub wtasne). Wéwczas gracz nie moze
wprowadzic¢ pionka do gry. Jesli ma juz na planszy
inny pionek, to wykonuje nim ruch o 6 pdl, a jesli nie
ma pionka ,w trasie”, to rezygnuje z ruchu. Podobnie
jak w pozostatych wersjach zwycieza zawodnik, ktory
pierwszy wprowadzi swoje pionki do ,domku”.

ROZBOJNIK gradia 2 -4 0s6b
rekwizyty:

plansza, 2 x 4 jednokolorowe pionki i 2 x 1 pionek

o0 innym kolorze, kostka.

zasady gry:

Obaj gracze poruszajq sie do przodu swoimi czterema
pionkami, zas piqgty pionek w innym kolorze, rozbdj-
nik, porusza sie w kierunku przeciwnym. Pionki
zaczynajq gre po wyrzuceniu ,6” (jak w chiriczyku) ze
swego pola startu, a rozbdjnik - z pola startowego




przeciwnika. Gracz kazdorazowo decyduje po rzucie
kostkg, czy wykona ruch pionkiem, czy rozbdjnikiem.
Pionki  przeciwnika mogq by¢  zbijane
przez rozbdjnika i odwrotnie (rozbdjnik zbijany przez
pionki), ale zbity rozbdjnik przechodzi do strony
przeciwnej, ktéra dysponuje wéwczas dwoma rozbdj-
nikami. Celem gry jest okrgzenie planszy i wprowa-
dzenie pionkéw do ,,domkow”.
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