
INSTRUKCJA

Cel gry:
Celem gry jest jak najszybsze zdobycie pokoju przeciwnika. 
Wygrywa ten, kto zrobi to jako pierwszy, zatem śpieszcie się!

Przygotowanie do gry:
W grze biorą udział dwie drużyny: dzieci (lub dziecko) i rodzice (lub rodzic). 
Każda z drużyn wybiera pionek. Planszę należy rozłożyć na środku, a obok talie kart 
z pytaniami:

Przebieg gry:
1. W pierwszej kolejce oba pionki znajdują się na 
polach START. Pionki mogą przesuwać się o jedno 
pole. Aby móc ruszyć pionkiem, drużyna musi 
odpowiedzieć na pytanie z talii kart. 
W tym celu, drużyna rozpoczynająca grę, wybiera 
numer od 1 do 3, zaś drużyna przeciwna odczytuje 
głośno pytanie z karty z wierzchu talii. 

Każda z drużyn ustawia swój pionek na planszy na 
właściwym polu START. Aby wyłonić drużynę, która 
rozpocznie grę, należy rzucić kostką. Grę rozpoczyna 
drużyna, która wyrzuci największą liczbę oczek. 
Pionki poruszają się po polach poczynając od pola 
START. 



Jeżeli padnie prawidłowa odpowiedź, drużyna rozpoczynająca grę może przesunąć swój 
pionek o jedno pole do przodu. W przypadku odpowiedzi nieprawidłowej pionek zostaje 
na miejscu. Po odczytaniu pytania, karta wraca na spód talii. Druga drużyna powtarza 
ten ruch. Ruch ten powtarzany jest do momentu,  kiedy któryś z pionków dotrze do 
mety. Drużyna, która dotrze tam jako pierwsza, wygrywa grę.

Kiedy już zapoznacie się z grą, warto rozszerzyć rozgrywkę 
o pytania z dodatków do gry:
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