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| ..

April O’Neil Splinter Casey Jones

1 Nekromanta 15 Foot Ninja
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14 MiNi KART
7 kart Ekwipunku BDHAIEBDWii’
o RN DWOCH SWiATOW
¢ Kij Bo Donatello...........ccccco..... x1
e adae meremw owyn Jork, dwaazy dziennie
+ Sai Raphaela............o....... x1 stajesz w obliczu apokalipsy Zombie. Ale dzisiaj
+ Laska Splintera...........cccecouuee. x1

nasi wspotpasazerowie byli o wiele bagdziej zgryliwi
niz zwykle, nie wspominajac o ich szamotaniw sie,
jeczenin ... gniciu. Dopiero podezas drugieso postoju
zaczeto do nas docierac, Ze cos jest nie tak.

DOczywiscie  wystarezylo  postawic noge na

stacfi, by przekonaé sie, Ze jest ona wypetniona
pmwézi,wgm’t Zombie! Rzecz w tym, ze

wiekszo$¢ z nich miata na sobie $redniowieczne

szaty. €zy jakis LARP wymknat sie spod

kontroli? Do trzeba naprawde nieile wezué sie

w gole zombie-wiesniaka, Zeby dostownie odgryze )
komus reke!

42 ZNACZNiKi | Robito sie naprawde Zle. Rowniez na ulicach.

Chi %36 &6 gzl Zemtis bieguacy U hrayeaacy w,z b

zamieszki i chaos, Probowalismy przywrocic

porzadek, ale wredy zobaczylismy ten... nie wiem,

portal, krory sie otworzyl { wpadto do niego pot
budynke! A co wyszto? Wiecej Zombie!

Eaty dzie tak wysladal! Zamieszki, chodzace trupy,
walqce sie i znikajace budynki! Przed zachodem stofica
bylismy juz naprawde zmeczeni, a tunagle: Shredder!

Shredder stat na budynku po drusgiej stronie pograls,
(DNNCTHONAE)  keatosec cof o suwim Nabelskim planie, keorg
wladnie sie urzeczywistnia’,  Tlrzeczywistnienie’..
Eo o w ogdle znaczy? Tlie myslelismy o wym.
Praeskoczylismy cata naszq zatoga.

.....................




Piepwsza rzecz, jaka rzucita sie nam w oczy, to byt
snieg. Wszedzie snieg! Po drugie: to stad praybuty
Zombie po raz pierwszy. Byto tojakies sredniowieczne
miasto w dawnej Azji. Tylko ze nie. Nie byto o zadne
miejsce w Azfi, kroge fllistrz Splinter potrafitby
nazwaé, Ale byty t Zombie { byto ich wiele, podobnie
jak v Flowym Jork!

Z naleZlismy wbrania i zbroje pasujace do tych
okolicznosci 1 tak Rozpoczelismy poszukiwania
Shreddera, aby rozwiktac tajemnice tego, co zrobit,
Mam tylko nadzieje, ze uda nam sie go powstrzymac,
nim pizza wystysnie!

Zderzenie Czaséw to rozszerzenie do Zombicide: Biata Smieré.
Shredder, odwieczny przeciwnik Wojowniczych Z6twi
Ninja (Teenage Mutant Ninja Turtles) doprowadzit do
zderzenia dwéch wymiaréw. Nowy Jork i sredniowieczne
miasto Wintergrad z Zombicide s3 teraz potaczone
za pomoca portali. Nowoczesne budynki nalozone na
kamienne domy, powodujace chaos. Shredder, wstapiwszy
w szeregi Nekromantéw, powoli buduje armi¢ Zombie, by
zaatakowa¢ Nowy Jork.

W obliczu inwazji Zombie, Wojownicze Z6twie Ninja i ich
przyjaciele przeszli przez jeden z portali. Odcisneli swoje
pietno w niebezpiecznym §wiecie Zombicide i s3 na drodze
do przeciwstawienia sie planowi zta Shreddera!

W Zderzeniu Czaséw pojawiaja sie Wojownicze Zétwie Ninja
iich sojusznicy, a takze nowi wrogowie, kafelki oraz zasady.
Mozecie ich uzy¢ do rozegrania 10 dotaczonych Misji lub po
prostu wykorzysta¢ poszczegélne komponenty w waszych
standardowych rozgrywkach w Zombicide w Swiecie fantasy.

Nowe zasady obejmuja uzycie Zéiwiego Chi, mistycznej
energii pochodzjcej z mistrzostwa Zétwi w sztukach
walki i magii przenikajacej $wiat fantasy Zombicide.
Nasi bohaterowie moga réwniez kosztowal najlepszego
z positkéw, jaki ma do zaoferowania Swiat: pizzy!
Zapuszczajac si¢ do nowoczesnych Budynkéw, Zétwie moga
zbiera¢ znaczniki Ulepszen w postaci swoich ulubionych
smakotykéw i ulepszaé swoje charakterystyczne bronie do
nowych pozioméw niesamowitosci.

W rzeczy samej, Zétwie beda potrzebowaé kazdego
wsparcia, aby stawi¢ czota hordom Zombie i Foot Ninja,
dowodzonym przez samego Shreddera, wykorzystujacego
swoje nowo odkryte moce Nekromanty. Czy uda sie wam
powstrzymac §miertelny plan Shreddera i odwréci¢ skutki
Zderzenia Czas6w?

SERIA FANTASY

Kafelki i Misje zawarte w tym rozszerzeniu s
przeznaczone wylacznie do gry z Zombicide: Biata
Smieré. Jednak wszystkie inne komponenty i zasady
s3 w pelni kompatybilne z caly seria Zombicide

w $wiecie fantasy, w tym z Czarng Plagq i Zielong
Hordg.
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DRUZYNA 201w

Towym Jorke wybucht chaos, a nasi

ludzey prayjaciele wskoczyli do walki

razem z nami. Tm wiecej, tym ciekawiej, prawda?

To bdziwne miejsce nazywane byto Winrergradem

i wydaje mi sie, Ze jego mieszkaricy cierpia z powode

tych nikczemnych Zombie jeszcze dtuzej niz my.

Jesliwiec nie cheemy, by Towy Jork spotkat ren sam

los, bedziemy potrzebowat catej Druzyny Zotwil

Mozgowey nie musza sie zgtaszac.. z wyjarkiem
Easeya, krory jest nasza maskotka.

Kazdy z 7 Ocalatych ze
Zderzenia Czaséw posiada symbol
Druzyny Zétwi, wskazujgcy
zaréwno na ich cztonkostwo, jak
i dostep do specjalnych zasad.

Wojownicze Zétwie Ninja i ich przyjaciele tworza Druzyne

Zoétwi, reprezentowana przez 7 figurek i odpowiadajace
im karty Ocalatych. Gra si¢ nimi w taki sam sposéb, jak
standardowymi Ocalaltymi, a kazdy z nich posiada symbol
Druzyny Zétwi, dajacy dostep do ponizszych specjalnych
zasad.

ZASADY - ZOMBICIDE

4 ERWIDUNER 201wi

edna  pzecz o tym  miescie:  DROA!
Wszedzie broft! fMlamy swoje wlubione bronie,
turaj wiywa sie najlepszeso oreza do danej robory,
Ezasem to ostrze. Tnngm razem tuk, Jeszcze
inngm razem cokolwiek, co znajdzie sie w poblizu.
Tlaprawde chee zabra kilka tych cudeniek do domat,
Tlie jestem jednak pewien, czy fllistrz Splinter
z30dzitby sie na sprowadzenie magicznej broni do
Tlowego Jork.
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Czlonkowie Druzyny Zélwi nie rozpoczynaja gry ze
standardowym Ekwipunkiem Poczatkowym. Zamiast
tego posiadaja druga Umiejetnoé¢ na Poziomie Niebieskim:
Rozpoczyna z: [Wyposazenie]. Umiejetno$¢ ta zapewnia
kazdemu czlonkowi druzyny jego charakterystyczng bron
z uniwersum Wojowniczych Zétwi Ninja.

Na poczatku gry karty Zétwiego Ekwipunku s3 ustawiane
strong podstawowg (z szarym ttem) ku gérze. Takie karty
moga zosta¢ wymienione lub odrzucone jak standardowe
karty Ekwipunku. Nie mogg jednak by¢ uzywane przez
Postacie, ktére nie s3 cztonkami Druzyny 76 wi.

UWAGA: Harfa April to Czar Bojowy.



X Znaczniki ULepszeN 1 ULEPszoNy Z6xw1 EKWIPUNEK
szysthie te feudalne rzeczy inspiruja mnie
do tworzenia poezfi. Tlstysz moj krzyk:

«&o moze byc nierozwaine,

fZecz musze przyznac wyraznie,

Pizza to moja jedyna stabosc, powaznie.”

.. Stuchaj, jestem ninjo. lly tak naprawde nie
uprawiamy haiku.

Znaczniki Ulepszenn s3 umieszczane we wskazanych

. Strefach na planszy podczas Przygotowania do gry.
Sprawdzcie Misji. Kazdy kafelek

F Zderzenia Czaséw przedstawiajacy nowoczesny Budynek

Mape wybranej

ma predefiniowana Strefe w postaci pustego pudetka po

pizzy, w ktérej umieszcza si¢ znacznik Ulepszenia.
" '.V-"_- =
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Znaczniki Ulepszen majq ksztatt pizzy
i sq umieszczane w wyznaczonych
Strefach podczas Przygotowania
do gry. Kazdy nowoczesny
Budynek wskazuje takg Strefe.

Znaczniki Ulepszenn s3 zarezerwowane dla cztonkéw
Druzyny Zélwi. S3 one zbierane za pomoca Akcji:
Zdobywania lub Aktywacji Celu w taki sam sposdb, jak
znacznik Celu.

Ocalaty z Druzyny Z6twi, ktéry wezmie znacznik Ulepszenia,
moze odwrécié 1 (i tylko 1) karte Zétwiego Ekwipunku
w swoim Ekwipunku na jej Ulepszona strone (z zielonym
ttem). Ulepszony Zétwi Ekwipunek ma nowy Efekt Specjalny
i lepsze Cechy Bojowe. Nadal moze zosta¢ wymieniony lub
odrzucony tak, jak standardowe karty Ekwipunku. Nadal
nie moze by¢ uzywany przez Postacie, ktore nie s3 cztonkami
Druzyny Z&twi.
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Wzigcie znacznika Ulepszenia pozwala
Ocalatemu odwrécié 1 karte Zétwiego Ekwipunku
W wyposazeniu na strong Ulepszong.

& 2ASADY CHi DRUZYNY 201Wi

@zeha byto widziec nasze miny, 30y April
pzucita swof plerwszy Ezag Dojowy. Po
prostw bum! Wszedzie pieczone Zombie! Tlie
mineto wiele czasy, §0y zaczelismy kiepowat tym
wewnerrzngm Ehi’, o krorgm zawsze mowit mistrz
Splinrer. Wszyscy jestesmy dos¢ zwinni, ale rzeczy,
krore widzisz w filmach kung-fu, nie powinny byé
mozliwe. Tylko ze teraz so/ Eiekawe, czy sq T Tez
krasnoludy { elpy!

Czlonkowie Druzyny Zotwi uzywajg Chi, mistycznej
energii, by dokonywaé niezwyktych wyczynow!

Znaczniki Chi to specjalna waluta, ktdéra czlonkowie Druzyny
Z6twi moga zdobywaé w trakcie rozgrywki i wydawaé w celu
zwiekszania swoich zdolnosci bojowych. Znaczniki Chi s3
umieszczane na planszy Ocalatego, tworzac jego rezerwe.
Nie zajmuja one miejsca w Ekwipunku i nie mogg by¢
wymieniane.

Kazdy cztonek Druzyny Z6twi zaczyna z 4 znacznikami Chi.
Rezerwa Chi nie ma gérnego limitu i nie moze spas¢ ponizej 0.

Rezerwa Chi moze przekroczy¢ 4 w wyniku okreslonych
efektéw gry, takich jak cechy broni zapewniane przez
Ulepszony Z6twi Ekwipunek.

PRZYKEAD: Raphael ma 4 znaczniki Chi i wykonuje Akcje
Walki Wrecz swoimi Ulepszonymi Sai, rzucajgc K§, BY i BB. Bron
zapewnia Raphaelowi Wynik 6: +1 Umiejetnos¢ Chi. ff przyznaje
Raphaelowi dodatkowy znacznik Chi, zwigkszajgc jego rezerwe do 5.

ZDERZENIE CZASOW - ZASADY



Nowa Akcja: ZoxwiA MEDYTACJA

Zélwia Medytacja jest zarezerwowana dla czlonkéw
Druzyny Zélwi. Moze zosta¢ wykonana w dowolnej Strefie
pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie lub znacznika
Splugawienia. Czlonek Druzyny Zétwi moze wykonaé
jedna Akcje Zétwiej Medytacji na ture (nawet jesli jest to
akcja Darmowa). Ocalaty zdobywa tyle znacznikéw Chi, by
uzupelnié swoja rezerwe do 4.

SpecjaALNA UMIEJETNOS¢E: Zorwia Moc

Ta Specjalna Umiejetnos¢ jest zarezerwowana dla cztonkéw
Druzyny Zétwi. Cztonkowie Druzyny Zétwi moga wydaé
1 Chi tuz przed Akcja Walki (Atakiem Wrecz, Atakiem
Dystansowym, Rzuceniem Czaru Bojowego), by wybraé
jedna z ponizszych umiejetnosci:

¢ +1 do rzutu koscia: Walka
+ +2 ko$ci: Walka
+ 2 Obrazenia: Walka

Wybrana Umiejetno$é ma zastosowanie tylko do nastepujacej
po niej Akcji Walki.

UszkopzoNA BRON STANDARDOWA

Czlonkowie Druzyny Zétwi nie s3 przyzwyczajeni do
§redniowiecznej broni, ktéra znajduja w Wintergradzie.
Dowolny wynik [l wyrzucony podczas Akcji Walki niszczy
broi uzywang przez Ocalatego. Po rozpatrzeniu Akcji odrzué
odpowiadajaca jej karte Ekwipunku.

Zasada ta nie ma zastosowania w ponizszych przypadkach:

¢ Karta Ekwipunku jest Zétwi Ekwipunek.

¢ Czlonek Druzyny Zétwi wydal Chi w Akcji Walki (na
przyklad uzywajac swojej Zétwiej Umiejetnosci).

Cokolwiek by sie nie stalo, Zétwi Ekwipunek pozostaje
z toba.

DruzyNA Z6xwi 1 WIECZNE IMPERIUM

Rozszerzenie Wieczne Imperium zawiera rozbudowane zasady
Chi oraz Ekwipunek skupiajacy si¢ na Chi. Chi jest takie
samo w obu rozszerzeniach.

Wszystkie zasady zwigzane z Chi z Wiecznego Imperium
majj zastosowanie do czlonkéw Druzyny Zétwi, z jednym
wyjatkiem: czlonkowie Druzyny Zétwi nie moga
wykonywaé standardowej Akcji Medytacji. Mogg uzywaé
jedynie Zétwiej Medytacji.

UWAGI:

+ Zétwia Medytacja nie ma dodatkowego efektu, gdy jest
wykonywana w Strefach posqgow Chi.

+ Z drugiej strony, Zétwia Medytacja ustawia rezerwe Chi na
4 (zamiast 3 dla Medytacji Wiecznego Imperium).

+ Ugycie Umiejetnosci Zétwi wywotuje efekt Chi. Oznacza
to, ze moze byé uzywany do eliminowania Zombie, gdy na
planszy znajdujq si¢ Warden Brutes.

+ Wydanie Chi w celu ulepszenia cech broni Wiecznego
Imperium lub aktywowania cechy broni, zapobiega jej
zniszczeniu po wyrzuceniu [l




ANOWE ZOMBIE:
|¥00T NiNIA i SHREDDER

"m SHREDDER
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Poza Wojowniczymi Z6twiami Ninja i ich przyjaciétmi,
Zderzenie Czasow zawiera réwniez nowych wrogéw: Foot Ninja |

i Shreddera! Chociaz tak naprawde nie s3 to nieumarli, na

potrzeby zasad gry uznawani s3 za Zombie.
Foor Ninja

2 Shredder ma e oczywiscie swoich
zbipow z Klanw foot. Tlie mam
pojecia, jak powstrzymuje Zombie przed
zwRoceniem sie przeciwko nim, tak
jak wszyscy inni.... &j, czekaj! Wiem!
Drak mozsu.

Wprowadzenie Foot Ninja do rozgrywki jest bardzo proste.
Po prostu wtasujcie odpowiednie karty Zombie do talii
Zombie. Dotycza ich ponizsze zasady:

Zadawane Rany: 1

Min. Obrazenia, aby zabié: 1 Obrazenie

Zyskana Adrenalina: 1 punkt

Zasady Specjalne:

+ Foot Ninja s3 Szwendaczami i maja taka sama Kolejnos¢
Wybierania Celu, jak Szewndacze.

¢ Foot Ninja Namnazaja si¢ na Celach. Za kazdym razem,
gdy wylosowana zostanie karta Zombie Foot Ninja, na
kazdym Celu pojawia si¢ wskazana liczba Foot Ninja.
Jezeli nie pozostaty zadne Cele, nie Namnazaja sie.

¢ Chi nie mozna wyda¢ przed wykonaniem Akcji Walki
(Atakiem Wrecz, Atakiem Dystansowym, Rzuceniem
Czaru Bojowego) w Strefach zawierajacych Foot Ninja lub
wycelowanych w takie Strefy.

UWAGA: Ocalali, strzezcie sig. Foot Ninja tworzq zabdjcze
potgczenie z Warden Brutes z rozszerzenia Wieczne Imperium.
Jesli te ostatnie znajdujq si¢ na planszy, Zombie mogq zostaé
wyeliminowane tylko za pomocq Akcji Walki, w ktérych
wydano Chi. Jesli na planszy znajduje si¢ zaréwno Foot Ninja,
jak i Warden Brutes, najpierw wyeliminujcie Warden Brutes.

W ostatecznosci, Kotty i Smoczy Ogien mogq wyeliminowaé
ich wszystkich.

M Chyba nie powinnismy zastanawiaé
w sie nad tym, jak Shredder orworzyt te
& portale. Tlajwazniejsze jest to, co on
t Robi? Tlie moze podbic krolestwa
petnego Zombie. &6z, mogtby, ale
co zamierza z tYm zrobic? o coz,
niewazne, Zaglebianie sie w czagna magie nigdy
nikomat nie wyszto na dobre.

Pokryty ostrzami Shredder zawsze byt poteznym
przeciwnikiem dla Wojowniczych Zétwi Ninja. Podczas
wydarzen w Zderzeniu Czasow zostaje Nekromanta, ktérego
dotycza ponizsze zasady:

Zadawane Rany: 1
Min. Obrazenia, aby zabi¢: 1 Obrazenie
Zyskana Adrenalina: 1 punkt
Zasady Specjalne: Za kazde chybienie podczas Ataku
Ocalatego na Strefe Shreddera, ten Ocalaty otrzymuje 1 Rane.
Zasada ta ma réwniez zastosowanie w przypadku Atakéw
na Zombie inne niz Shredder oraz jeéli atakujacy Ocalaty nie
znajduje si¢ w tej samej Strefie.
/ ;
ROZGRYWRKA Z2£ SHREDDEREM
W CZARNE] PIADZE, ZIELIONETI HORDZIE J
i BiAIEI SMIERCI )ﬁ

Shredder zastepuje Nekromante (Czarna Plaga),
Nekromante Orkéw (Zielona Horda) albo Nekromante
— Profanatora (Biata Smieré). Zamiehcie figurki:
Shredderem gra si¢ tak samo jak Nekromantg lub
Nekromantg Orkéw z jego specjalnymi zasadami.
Zderzenie Czaséow zawiera Lkart¢ Nekromanty
Shreddera, ktéra mozna wykorzystaé w talii
Nekromanty Bialej Smierci lub jako Lkarte
referencyjna w taliach Czarnej Plagi i Zielonej Hordy.

- —]




MISiE

zostaty

rozszerzenie

Misje te
podstawowej wersji gry Biata Smieré. Zalecamy rozgrywanie

zaprojektowane jako

ich w podanej kolejnoéci, zgodnie z rozwojem historii Zderzenia
Czaséw miedzy Nowym Jorkiem a Wintergradem.

4 Misin1:

ZOLWIE NA 10DZIE

LATWA [/ 6 OCALALYCH /| UMIARKOWANA

=~k wiee Scigalismy Shreddera do tego porralu

i plerwsza Rzeczq, kuora nas wderza, jest
fala Zombie. W tym czasie natknelismy sie na
kilkw ocalatych, i to nie tych bezbronpych! To byta
prawdziwa wlga nie musie¢ ttumaczyé tym ludziom
chodzacych i Sadajacych zotwi. Okazuje sie, ze
wspotpracge z nimi rownieZ tygrys  lisica! Sa
ludzie niedZwiedzie, ludzie psy, ludzie matpy.. Ehyba
nie jestesmy jedynymi murancami! Ale ci ludzie sa
postrzegani jako catkiem nogmalni. Rzadey, ale
normalni. Tlwielbiam to miejsce!
Takwiec Winrergrad jest uoblezony iniejest tojedyne
takie miejsce. Eate Imperium pokryre zostato przez
Zombie, Ale teraz jestesmy tui praygotowjemy sie na
kolejny atak. Shredder jest u bram { prayprowadzit ze
sobu §wiezy legion Zombie.. &0z, bardziej gnijacych niz
swiezych, ale wiecie o co mi chodz..

CELE

Powitanie w Wintergradzie. Misja zakoniczy si¢ zwycigstwem,
gdy tylko spetnione zostang ponizsze warunki:

+ Wszystkie Cele beda zdobyte.

¢ Shredder zostat wyeliminowany co najmniej raz.

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry.

- Umiesécie losowo Niebieski i Zielony znacznik Celu
wsréd Czerwonych Celéw. Wszystkie znaczniki Celow
musz3 by¢ zakryte.

- Podzielcie Ocalatych i umiesécie ich po réwno w obu
Strefach Startowych Ocalatych.

+ Historia Wintergradu. Kazdy osiggniety znacznik Celu to
5 PA dla Ocalatego, ktory go zdobyt.

¢ Czy to skrzynia z tupami? Niebieski i Zielony Cel zapewniaja
losowa Bron z Krypty Ocalatemu, ktéry go zdobyt. Moze on za
darmo zreorganizowaé swoje Wyposazenie. Jedli zadna Bron
z Krypty nie jest dostepna, Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.

Potrzebne kafelki: 28R,
32V, 33V,40R,41R i 42V.
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hredder jest niewchwyrny jak zawsze. Z niknat
oIna naszych oczach, nim zdazylismy zadat
nokautujacy cios, Eiesze sie, Ze ta magiczna rzecz
dziata przynajmniej troche na nas. Ale Shredder
w jaki$ sposob stat sie w tym mistrzem. Te Zombie
przychodza bez wzgledu na wszystko, Fle zostal
jeszcze w petni pokonany i prowadzi niekoriczacy sie
agmie. Flekromancia to fego nowa superbron!

lmé’

Znacznik
Ulepszenia

[seard]

Strefa Startowa
Ocalatych

Straznik

12* 3\

Splugawienie

Tlasi przyjaciele, krorzy przezgli, nanczyli nas
kilkw rzeczy o radzeniu sobie z Flekromantami,
ale Shreddernie jest zwyktym ztoczyrica. Musimy
przeszukaé miasto { pola bitew w poszukiwanin
wskazowek, krore pozwolg nam potaczyé wiedze
o ninja { Zombie. Ezas rowniez nie jest po naszej
stronie. Jesli Shredder w petni rozwinie swoje
nowe foce, opanuje oba $wiaty. Winrergrad to
tylko Test.

Ktamatbym jednak, gdybym powiedziat, ze nie
bawitem sie $wietnie/ Stawka fest naprawde
wysoka, ale horda Zombie do rozwalenia jest
nieograniczona! Ehybaztapatem ducha Zombicide!

B T
o [E P

Cele Strefy Namnazania

&

Punkt
Nawigacyjny

C N

ZDERZENIE CZASOW




ZASADY SPECJALNE

Potrzebne kafelki: 26R, 31V, + Przygotowanie do gry. Umiesécie losowo Niebieski
39V, 40R, 41Ri42V. i Zielony znacznik Celu wéréd Czerwonych Celéw.
Wszystkie znaczniki Celow musza by¢ zakryte.

CELE + Prostejak D&D. Kazdyosiggnietyznacznik Czerwonego
Celu to 5 PA dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.
¢ Poszukiwanie wskazéwek. Misja zakoficzy sig
zwyciestwem, gdy tylko speilnione zostanag ponizsze <+ Pierwszy to zauwazylem! Niebieski i Zielony Cel

warunki: zapewniaja losowa Bron z Krypty Ocalatemu, ktéry
- Wszystkie Cele beda zdobyte. go zdobyt. Moze on za darmo zreorganizowal swoje
- Shredder zostal wyeliminowany co najmniej raz. Wyposazenie. Jesli zadna Bron z Krypty nie jest dostepna,

Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.
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0 raz pierwszy Shredder nie umiescit nas na
P szezycie swojef listy, Wygladanato, Zenie radzi
sobie jeszcze z tymi porralami. loze je Tworzyé, ale
nie do kofica tam, gdzie chee. T zdecydowanie nie na
tak dtugo, fak chee, Robia sie glicze, juk w taniej grze
wideo, migaja i gasna.

Jeden z naszych ocalatych przyjaciot widziat go
cwiczacego na obrzezach miasta. fMial tez ze
sobg nieztq horde. Tlie mozemy po prostu usiqsé
i pozwolic muna doskonalenie wniejetnosci. Nawer
jesli moze byc nasza jedyna droga do domu, nadszedt
czas, aby zatrzymac té faze jego planu,

CELE

+ Dotrzyjcie do portalu jako pierwsi. Najpierw osiagnijcie
nastepujace Cele w dowolnej kolejnosci:

- Zbierzcie wszystkie znaczniki Ulepszen.

- Znajdzcie Punkt Nawigacyjny, reprezentuje on portal do
ktérego musicie dotrzeé (sprawdZcie Zasady Specjalne).
NASTEPNIE

- Wyeliminujcie Shreddera.

ZASADY SPECJALNE

+ Przygotowanie do gry.

- Umiesécie losowo Niebieski i Zielony znacznik Celu
wsréd Czerwonych Celéw. Wszystkie znaczniki Celow
musz3 by¢ zakryte.

- Zauwazcie, ze podczas przygotowania nie umieszcza
si¢ Punktu Nawigacyjnego.

* Wyscig do portalu. Shredder uznaje najblizszy znacznik
Celu za Punkt Nawigacyjny i ujawnia go po dotarciu do jego
strefy. Jeli drugi kolorowy Cel zostanie odkryty w ten sposéb,
Shredder znalazt Punkt Nawigacyjny i gra koficzy si¢ porazka.

Jesli kilka Celéw zostanie ujawnionych w tej samej
odleglosci, gracze wybieraja ich kolejnos¢.

Niestabilny portal. Kazdy osiagniety Niebieski i Zielony
znacznik Celuto 5 PA dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Wziecie
drugiego kolorowego Celu ujawnia réwniez lokalizacje
portalu. Potézcie znacznik Punktu Nawigacyjnego w tej
Strefie. Od tego momentu Shredder robi wszystko, co w jego
mocy, aby dotrze¢ do Punktu Nawigacyjnego, zgodnie ze
standardowymi zasadami Nekromanty Profanatora.

Bron dawnych bohateréw. Kazdy osiagniety Czerwony
znacznik Celu to losowa Bron z Krypty dla Ocalatego,
ktéry go zdobyt. Moze on za darmo zreorganizowac
swoje Wyposazenie. Jedli zadna Bron z Krypty nie jest
dostepna, Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.

Potrzebne kafelki: 28V, 31V,
39R, 40V, 41R i 42R.

4x4
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@zas zdecydowanie nie jest turaj po nasze]
stronie. fllozemy juz sami zamyhat portale, ale
o maty krok do osiagniecia naszego gtowneso cel,
April zauwazyla porral, kuory byt otwagry duzef
niz zwykle, a legion Shreddera pedzi prosto do nieso.
Kilke ostatnich Zotnierzy Wintergrad znajduje
sie miedzy portalem a pedzaca fala nieumagtych,
e jestem pewien czy Shreddeg rzuca na te brame
wszystko co ma, ale to nie ma znaczenia, fllusimy
teraz ich dogonic!

Potrzebne kafelki: 208R, 30V,
32V, 33V,41Vi42V.

CELE

¢ Zaklécanie portali. Punkt Nawigacyjny reprezentuje
portal. Zaktéécie jego dziatanie 3 razy (sprawdzcie Zasady
Specjalne), zanim dotrze do niego Shredder.

ZASADY SPECJALNE

¢ Trzy portale. Niebieski i Zielony Cel nie moze zostaé zabrany.

- Punkt Nawigacyjny reprezentujacy portal posiada
10 punktéw Zdrowia i moze zostaé zraniony przez
Ekwipunek zadajacy 2 lub wigcej Obraze. Portal
zostaje zniszczony gdy jego Zdrowie spadnie do O. Traci
on 1 punkt Zdrowia za kazde otrzymane Obrazenie (na
przyktad, Obrazenia 2 = -2 punkty Zdrowia). Atakujacy
zdobywa 1 PA za kazde zadane w ten sposéb Obrazenie.
Portal jest odporny na efekty gry niszczace wszystkie
Postacie w jego Strefie (np. Smoczy Ogier).

- Gdy tylko portal zostanie zniszczony, utwérzcie kolejny
w Strefie Niebieskiego Celu i usuncie Niebieski Cel.
Drugi portal moze zosta¢ zniszczony w ten sam sposéb.

- Gdy zostanie zniszczony po raz drugi, w Strefie
Zielonego Celu pojawi sie trzeci portal. Usunicie Zielony
Cel. Odnosicie zwyciestwo gdy tylko ostatni portal
zostanie zniszczony, stosujac te same zasady.

¢ Dodatkowa moc jest zawsze mile widziana. Kazdy
osiagniety Czerwony znacznik Celu to losowa Bron
z Krypty dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Moze on za darmo
zreorganizowal swoje Wyposazenie. Jesli zadna Bron
z Krypty nie jest dostepna, Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.

[searr]
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est T kilke magow, kilke czagnoksieznikow
i czagodziefka, i wszyscy zgadzajo sie,
Ze otwagrcie tak wielw porrali w tak krétkim
czasie wymaga  ogromnych  zasobéw  pod
wzgledem sktadnikow mistyezngch i eneggii.
Byto to nieco zaskakujace, dopoki Leo nie

DOrworzylismy nasze wnetrza na preeptyw Ehi
i medyrowalismy W kazdym razie Splinter i Leo).
DPrzeptyw Smierci i nekromancii byt przyctaczajucy.
Nawer L£eo musial  zrezygnowaé z  powod
rozdzierajaceso bolw gtowy, Zle Mistrz Splinver
nie odpuszczat { mamy slad, krorym mozemy podazac!
Kryjowka Shreddera jest catkiem blisko!

Grarulowalismy sobie { delekrowalismy sie pizzq,
0y Tuz przed naszymi oczami otworzyt sie porral
prowadzacy do niekrorych z tych budynkow Flowego

poskiadat tego w catosé, Dprocz Ehi tego swiata Jorku, keoge Rozbity sie pierwszego dnia. To Tueraf
musimy szukat, Ale Zombie juz sie sromadza. Tie
mamy zbyt wiele czasu!

korzysta z treningu ninja i mistycyzmu!
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Strefa Startowa Znacznik Punkt
Ocalatych Ulepszenia Nawigacyjny
Potrzebne Lkafelki: 30V, 33R,
39V, 40R, 41V i42R.
CELE
¢ Odkryjcie sekret Shreddera. Misja zakonczy sieg

zwyciestwem, gdy tylko spelnione zostang ponizsze

warunki:

- Poszukiwania zakazanej wiedzy. ZdobadZcie Niebieski
i Zielony znacznik Celu.

- Wyeliminujcie Shreddera.

MISIE - Z0MBICIDE

Splugawienie

Strefy Namnazania

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry. Umiesécie losowo Niebieski
i Zielony znacznik Celu wéréd Czerwonych Celéw.
Wszystkie znaczniki Celéw musza by¢ zakryte.

¢ Zakazana wiedza. Kazdy osiagniety Niebieski i Zielony
znacznik Celu to 5 PA dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.
Za kazdym razem gdy osiggnigty zostanie kolorowy Cel,
Shredder natychmiast Namnaza si¢ w pierwszej Strefie
Namnazania. Jesli Shredder znajduje si¢ juz na planszy,
natychmiast wykonuje dodatkowa Aktywacje.

+ Nietaksubtelnawskazéwka.Kazdy osiggniety Czerwony
znacznik Celu to losowa Broni z Krypty dla Ocalatego,
ktéry go zdobyt. Moze on za darmo zreorganizowac swoje
Wyposazenie. Je§li zadna Bron z Krypty nie jest dostepna,
Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.
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odczas walki z Zombie tatwo jest miec klapkina
Poczach, Albo przynajmniej widzenie tunelowe,
Tracisz poczucie czasw, a on naprawde nie jesc po
twojej stronie. Flie ma znaczenia, jok Sobry jestes,
w koricw cie przytlocza. Jest ich nieskoriczenie
wiele. Ledwo sie wydostalismy, a oni juz depezq
nam po naszych matych, zielonych pietach. Ale
uzyskalismy informacje, krorych potrzebowalismy!

TJest taka ksiege zwana Gwiezdnymi Sciezkami
Thotha, krorg moze czyraé tylko Shredder. Mistrz
Splinrer mowi, Ze chodzi o przenoszenie wymiagow,
zaTem To fest sposob w jaki tworzy porrale. W kazdym
Razie jeso czese. Druga czescia fest to, Ze napedza je
niszczac cenpe Dronie z Xrypty, krorgch wszyscy
turaj pragna. Sa one po prost petne magiczne
5 enersil, krorej wzgwa do zasilania tych porali.

1

) Musimy zdecydowac, co zrobic z tq informaciy. Ale

= w tef chwili Zombie uderzajy w to, co pozostato
z apmil Winvergradn. E1 biedacy musieli wiele
zniesc, by nam pomoc, wiec MMZSZF czas, bysmy
sie im odwdzieczyli. Eowabunga!!!

Potrzebne kafelki: 29R, 32R,
33V, 34V, 39Vi4lV.

CELE

¢ Ocali¢ zolnierzy Wintergradu. Odnosicie zwyciestwo
natychmiast, gdy tylko wszyscy Straznicy znajda sie na
Chodnikach Strazy.

IB ZASADY SPECJALNE
] 1o

¢ Przygotowanie do gry.

- Umiesécie losowo Niebieski i Zielony znacznik Celu
wsréd Czerwonych Celéw. Wizystkie znaczniki Celow
musz3 by¢ zakryte.

- Podzielcie Ocalatych i umiesécie ich po réwno w obu

Strefach Startowych Ocalatych.

Paliwo dla ztych gosci. Kazdy osiagniety Czerwony
znacznik Celu to losowa Bron z Krypty dla Ocalalego,
ktoéry go zdobyt. Moze on za darmo zreorganizowa¢ swoje
Wyposazenie. Jesli zadna Bron z Krypty nie jest dostepna,
Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.

Sprzet oblezniczy. Kazdy Niebieski i Zielony Cel
zapewniaja znacznik Drabiny Linowej Ocalatemu, ktéry
go zdobyt.

[seard]

Strefa Startowa
Ocalatych Strefy Namnazania
Pasnke Splugawienie
Nawigacyjny Py
2xfé
122 8x. . Znacznik
Straznik Cele Ulepszenia
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/wiqc,,, zatrzgmalismy jedna horde w sama
pore, by pojawita sie kolejna. Arajestijeszcze
wieksza, Poduzgta za nami z legowiska Shreddera!
Przetamywanie zewnetrznych systemow obronnych
nie jest niczym nowym, ale ocaleni pozwalali hordom
Rozprzestrzeniac sie po miescie w coraz mniefszych
srupach, o nastepnie niszezyli je jedna po drugief.
Tym razem to nie zadziate i zrobit sie wiekszy
problem.

Eywile muszq zostaé ewakuowani. Dziect { stagsi
nie moga mierzyc sie z horda. Ale Mistrz Splinrer
odkryt czesc tego, juk dziata ksiega! Z niszczyt poreiny
magiczny miecz { orworzyt pogral do Floweso Jorku!
Musimy kupic wystarezajaco dugo czasu, aby nasi
pregjaciele mogli wciec tam, gdzie jest wiosna
{pizza! Zasmakujeie Amerghariskieso S

Potrzebne kafelki: 26R, 27V,
28R, 29R, 33R i 34V.

[star]

K

Strefa Startowa
Ocalatych Punkt Straznik
Nawigacyjny

62\ o

Splugawienie

O

Kociot

Strefy Namnazania

CELE

+ Ewakuujcie cywiléw. Odnosicie zwyciestwo natychmiast,
gdy tylko wszyscy Straznicy (reprezentujacy cywiléw)
uciekng przez Punkt Nawigacyjny. Kazdy Straznik
moze uciec przez te Strefe na koniec Fazy Gracza, pod
warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

ZASADY SPECJALNE

+ Przygotowanie do gry. Podzielcie Ocalatych i umiesécie
ich po réwno w obu Strefach Startowych Ocalatych.

+ Cywile. Figurki Straznikéw reprezentuja cywiléw. Nie
moga wykonywac Akcji Straznika. Jedyne, co moga zrobic,
to wykonaé Ruch o jedna Strefe na Runde Gry na koniec
Fazy Gracza. Jefli to mozliwe, zawsze przemieszczaja sig
do Stref bez Zombie, korzystajac z najkrétszej drogi do
Punktu Nawigacyjnego. Nie moga sie poruszyd¢, jesli w ich
Strefie znajduja si¢ Zombie lub jesli Zombie znajduja sie¢
we wszystkich Strefach, do ktérych mogliby si¢ poruszyc¢.

¢ Skarby Wintergradu. Kazdy osiggniety Czerwony
znacznik Celu to losowa Bron z Krypty dla Ocalalego,
ktory go zdobyt. Moze on za darmo zreorganizowa¢ swoje
wyposazenie. Jedli zadna Bron z Krypty nie jest dostepna,

Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.
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/uiato nam sie uratowaé cywilow, a teraz musimy
tlko wporac sie ze Shredderem ijego milionami
Zombie. Proste, prawda? .. Prawda.

W kazdym razie Mistre Splinter wymyslit sposéb na
ostabienie mocy Shreddera. Tesli uda nam sie zmusic
Shreddera do teleporracyi do miejsca zwigzaneso z naszym
wspétezesnym Swiarem, stworzy To pewneso rodzajiu perle
sprzezenia zwrotneso { wybuchnie muw twagz, Ale must
byc na tyle zdesperowany, by sprobowaé, wiec musimy
wsunaé cate palivo dla jego mocy, Oznacza to zebranie
kazdej Droni z Xgypry, jaka uda nam sie z80byé.

Eo10? Dandaninjamusi szukat bronio wielkiej mocy?
@, nie. To sprawia bol, Torrugy.. 2 dRogil!!

Strefa Startowa Znacznik 3% i
Ocalalych  Ulepszenia Splugawienie

Potrzebne kafelki: 31V, 32V,
39R, 40R,41Ri42R.

CELE

+ Stworzcie petle mocy. Misja zakonczy sie zwyciestwem,
gdy tylko spelnione zostang ponizsze warunki:
- Odetnijcie zrédto mocy. ZdobadZcie wszystkie Cele.
- Wyeliminujcie Shreddera. Wyeliminujcie Shreddera, gdy
Splugawienie dotrze do 1 lub wigcej Stref duzego Budynku
na kafelkach 39R, 40R, 41Ri 42R.

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry. Umiedécie losowo Niebieski
i Zielony znacznik Celu wséréd Czerwonych Celow.
Wszystkie znaczniki Celéw musza by¢ zakryte.

+ Tonalezy do muzeum! Kazdy osiagniety Niebieski i Zielony
znacznik Celu to 5 PA dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.

+ Usuncie paliwo Shreddera! Kazdy osiagniety Czerwony
znacznik Celu to losowa Broni z Krypty dla Ocalalego,
ktoéry go zdobyt. Moze on za darmo zreorganizowa¢ swoje
Wyposazenie. Jesli zadna Bron z Krypty nie jest dostepna,
Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.

x B [ N s
Punkt

Cele Strefy Namnazania

Nawigacyjny
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amy 0! Jest z powrotem tam, gdzie o cheemy
te€ { jest zwinzany z nowoczesnym Swiarem,
Zo daje nam troche czasw na odwrocenie wszystkich
orwagrych porrali, Mistrz Splinver zaprezentowat nam
magiczne zaklecia, kroe metsimy wygecyrowat, Ealy ten
czas spedzony na kagaoke w koricu naprawde sie optaci/
Musimy by¢ turaj ostrozni, poniewaz rzeczywistosé
sama sie restaguuje. Jesli powiemy to Zle lub podazymy
niewtasciwa Sciezka Thotha, to wszystko moze
po- prosti wybuchnac, zabierajac ze soba wszystko
i wszystkich w poblizu, Musimy wiec upewnic sie, ze
pozostali ludzie sq bezpieczni. W koficn to nasi ludzie.
Zloczyficy Shreddera pogadaja sobie z moim gangiem!

Plansza Poczgtkowa

Plansza Plansza Zmiany
POTRZEBNE KAFELKI: s
Poczgtkowa Swiatow
Plansza Zamiany Swiatéw:
27R, 29V, 30V, 31V, 32V
i 34R. 4 |

Plansza Poczatkowa: 39R,
40R,41Ri42V.

EE »&

Strefa Startowa  Znacznik

3x

Ocalalych  Ulepszenia  Splugawienie P’unkt.
Nawigacyjny
12* o[ [E PN N

Straznik Cele

Strefy Namnazania




CELE

Rozpocznijcie zamiane sSwiatéw. Usuficie wszystkie
kafelki z nowoczesnymi budynkami (39R, 40R, 41R
i 42V). Ponosicie porazke, jesli dowolny Straznik
zostanie zabity.

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry. Plansza posiada 2 poziomy.

Plansza Poczatkowa jest tworzona jak standardowa
plansza Zombicide. Podczas przygotowania Misji,
dodatkowe kafelki s3 nakladane na wskazane kafelki.
Sprawdzcie grafike kafelka pod katem umiejscowienia
i orientacji.

- 39R jest umieszczany na 30V

- 40R jest umieszczany na 27R

- 41R jest umieszczany na 31V

- 42V jest umieszczany na 32V

Nalozone na siebie kafelki tacza si¢ i dzialaja tak, jakby
znajdowaty si¢ na tym samym poziomie (sprawdzcie
Zamykanie Szczeliny).

e
S&Z

ZDERZENIE CZASOW

¢ Zamykanie Szczeliny. Zdobycie Celu na kafelku

z nowoczesnym budynkiem (39R, 40R, 41R i 42V)
powoduje zmiane §wiata. Ptytka jest usuwana podczas
nastepnej Fazy Koncowej, odstaniajagc plytke ponize;.
Wszystkie Postacie i znaczniki (z wyjatkiem znacznikow
Splugawienia i Strefy Namnazania) na kafelku réwniez
zostaja usunicte, bez =zapewniania PA. Znaczniki
Splugawienia i Strefy Namnazania sa przenoszone do
odpowiednich stref na kafelku pod usunietym kafelkiem.

Rozumiesz moje rozerwanie? Kazdy osiggniety Niebieski
i Zielony znacznik Celu to 5 PA dla Ocalatego, ktéry go
zdobyt.

My tez mamy superbroi! Kazdy osiagniety Czerwony
znacznik Celu to losowa Bron z Krypty dla Ocalalego,
ktéry go zdobyt. Moze on za darmo zreorganizowa¢ swoje
Wyposazenie. Jesli zadna Bron z Krypty nie jest dostepna,
Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.




4 misinio:
POZOROWIENIA
ZWINTERGRADU

TRUDNA / 6 OCALALYCH | DLUGA

/6/0 dziata! Shredder powrocit, ale jest za
pozno, by to zatrzymat, Drwieramy porrale
obok wszystkich budynkow, wysylajac wszystko
z powrotem tam, gdzie nalezy, Wrocimy do doma,
50y tylko zakoriczymy naszq robote Traj.

Oczywiscie oznacza to zabranie Shreddera ze
soba. Pozostawienie go na tym Swiecie jest zbyr
niebezpieczne, a poza tym tesknilibysmy za nim,
prawda?... Flo dobra, pewnie nie, ale to nasze
brzemie, wiec bedziemy go klepat po gtowie { ciagac
za soba.

Zesnaj, Wincergradzie!
Ejze! istrz Splinter powiedziat, ze mozemy

uZyé ksiegi, aby wrocic w nagtych wypadkach.
Powinpismy zostawic przyjaciotom nasz numexg.

Potrzebne kafelki: 26V, 27R,
28V, 31V, 33Ri42R.

CELE

+ Poszukiwanie wskazéwek. Misja

zwyciestwem, gdy tylko spelnione zostang ponizsze

zakonczy  sig

warunki:

- Wszystkie znaczniki Stref Namnazania Zombie
s3 zgromadzone w Pierwszej Strefie Namnazania
(sprawdzcie Zasady Specjalne).

- Wszystkie Cele beda zdobyte. Po zdobyciu ostatniego
Celu, Shredder i wszyscy Ocalali musza staé na kafelku

42R podczas nastepnej Fazy Koicowej.
ZASADY SPECJALNE
¢ Przygotowanie do gry. Umiesécie losowo Niebieski

i Zielony znacznik Celu wsréd Czerwonych Celéw.
Wszystkie znaczniki Celéw muszg by¢ zakryte.

Kotwice Nekromanty. Kazdy osiagniety Niebieski i Zielony
znacznik Celu to 5 PA dla Ocalalego, ktéry go zdobyl.
Nastepnie gracz umieszcza kolorowy Cel nad wybranym
znacznikiem Strefy Namnazania Zombie. Nie mozna go
ponownie zdoby¢, ale nadal Namnazaja si¢ w nim Foot Ninja.
Gdy tylko Shredder pojawi si¢ w tej Strefie, przesuicie
znacznik Strefy Namnazania Zombie (i kolorowy Cel na
nim) do Pierwszej Strefy Namnazania.

Matla pamigtka? Kazdy osiggniety Czerwony znacznik
Celu to losowa Brofi z Krypty dla Ocalalego, ktéry
go zdobylt. Moze on za darmo zreorganizowal swoje
wyposazenie. Jedli zadna Bron z Krypty nie jest dostepna,
Ocalaty zdobywa w zamian 5 PA.

B &

Strefa Startowa Znacznik
Ocalatych Ulepszenia

#[Bd] [0
Cele

&

Punkt
Nawigacyjny

Splugawienie Strefy Namnazania




S nows :
UMIEIETNOSCH

W przypadku sprzecznosci z zasadami ogoélnymi nadrzedne

s3 zasady Umiejetnosci specjalnych. Efekty ponizszych
Umiejetnosci i/albo premii s3 natychmiastowe i moga by¢
uzyte w Turze, w ktérej zostaty zdobyte. Oznacza to, ze jezeli
jedna Akcja powoduje podniesienie Poziomu Zagrozenia
Ocalatego i zdobycie Umiejetnosci, Umiejetnosé ta moze
zostaé natychmiastowo uzyta, jezeli Ocalaty ma chociaz jedna
Akcje do wykorzystania (Ocalaty moze réwniez uzyé dowolnej
dodatkowej Akcji przyznawanej przez dang Umiejetnosc).

+2 kosci: [Akcja] - Kazda broi Ocalalego otrzymuje
2 dodatkowe koéci do rzutéw dla Akcji okreslonego typu
(Walka, Atak Wrecz, Rzucanie Czaru lub Atak Dystansowy).
Kazda Bron Podwéjna otrzymuje po dwie kosci, co daje tacznie
+4 kosci na Podwéjna Akcje okreslonego typu.

1 Darmowa Zélwia Umiejetnosé - Ocalaly moze uzy¢ tej
Umiejetnoéci raz podczas swojej Tury. Moze aktywowal
Z6twia Umiejetnosé bez wydawania znacznika Chi.

UWAGA: Umiejetnosci tej nie mozna uzyc, jesli w Strefie
docelowej znajduje sie Foot Ninja.

2 Obrazenia: [Akcja] - Bronie okreslonego typu (Walka,
Magia, Atak Wrecz lub Atak Dystansowy) uzywane przez
Ocalatego, majace wartoé¢ Obrazen 1, traktowane s3 jakby
miaty warto§¢ Obrazen 2.

Prowizoryczna broii: Walka - Ocalaty moze wykorzystaé te
Umiejetnoé¢ raz na swoja Ture. Rozpatruje darmowa Akcje
Ataku Wrecz lub darmowy Atak Dystansowy, korzystajac
z ponizszych cech bojowych. Modyfikatory nadal maja
zastosowanie (np. z innych Umiejetnosci).

PROWIZORVCZNA BRON: ATAK DYSTANSOWY

Transmutacja - Ocalaty moze korzysta z tej Umiejetnosci
dowolng ilos¢ razy podczas kazdej swojej Tury. Wydaje
1 Akcje i odrzuca karte Ekwipunku ze swojego wyposazenia.

Y

@

. ‘ o
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Nastepnie dobiera nowa karte Ekwipunku i moze za darmo

zreorganizowa¢ swoje wyposazenie. To nie jest Akcja
Przeszukiwania. Karta "Ozez...!" rozpatrywana jest jak zawsze.

Wynik 6: +1 &) - Ocalaly otrzymuje 1 Chi za kazda wyrzucona
6 podczas Akcji Walki.

Zétwia Premia: [Umiejetnoséé] - Za kazdym razem,

gdy Ocalaty korzysta z Zétwiej Umiejetnoéci, otrzymuje
okre$lona Umiejetnosé poza dowolng inna, ktéra wybierze
w nastepnej Akcji Walki.
PRZVKEAD: Donatello posiada Zétwig Premig: +2 kosci:
Walka. Za kazdym razem, gdy wybierze +1 do rzutu kosémi:
Walka lub: 2 Obrazenia: Walka, jako Zé%wiq Umiejetnosé,
otrzymuje +2 kosci: Walka jako premie.

Zétwia Umiejetnosé: 2 za 1 - Ocalaty moze wybraé
2 Umiejetnosci z listy (zamiast 1) za kazdym razem, gdy
uzywa Zétwiej Umiejetnosci.

Zétwie Skupienie: +2 do rzutu kosciz: Walka - Za
kazdym razem, gdy Ocalaty wybierze +1 do rzutu koscia:
Walka, jako Zétwia Umiejetnosé, otrzymuje +2 do rzutu
koscia: Walka. Ocalaty dodaje 2 do wyniku kazdej kosci,
ktérg rzuca w Akcjach Walki. Wynik 1 zawsze oznacza
chybienie, a wynik maksymalny to zawsze 6.

Zétwie Skupienie: +3 kosci: Walka - Za kazdym
razem, gdy Ocalaly wybierze +2 kosci: Walka, jako Zé}wia}
Umiejetnos¢, zamiast tego otrzymuje +3 kosci: Walka. Za
kazda bron Ocalaly rzuca 3 dodatkowymi ko§émi podczas
Akcji Walki. Kazda Bron Podwéjna otrzymuje po trzy kosci,
co daje tacznie +6 kosci na Podwéjna Akcje okreslonego typu.

Zétwie Skupienie: 3 Obrazenia: Walka - Za kazdym
razem, gdy Ocalaly wybierze 2 Obrazenia: Walka, jako
Z6twia Umiejetnosé, zamiast tego otrzymuje 3 Obrazenia:
Walka. Za kazdym razem, gdy Ocalaty wykonuje Akcje
Walki, warto§é Obrazeh moze zosta¢ zmieniona na 3.

ZDERZENIE CZASOW - ZASADY
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Kazba Runda zaczgna sig od:

& 01- FAZA GRACZY

' ze shoficzd
Kiedy wszyscy 3% e Bu

4 02- rAzZA zOMBIE

Pierwszy Gracz aktywuje wszystkich swoich Ocalatych, jednego
po drugim, w dowolnej kolejnosci. Nastepnie przychodzi czas
na rozpoczecie Tury kolejnego gracza, w kolejnosici zgodnej
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Kazdy Ocalaty ma
3 Akcje do wydania na wymienione ponizej dzialania. W czasie
jednej aktywacji mozliwe jest wykonanie wielokrotnie tej samej
Akcji, chyba ze zasady gry stanowig inaczej.

+ Ruch: Ocalaty przesuwa si¢ o jedna Strefe (musi wydac
dodatkowe Akcje, jesli w Strefie poczatkowej s3 Zombie).

+ Przeszukiwanie (1x na Turg): Jedynie Strefy Budynku bez
Zombie. Dobiera karte z talii Ekwipunku. Nastepnie ten
Ocalaty moze za darmo zreorganizowac swoje Wyposazenie.

+ Reorganizacja/Wymiana: Wymiana Ekwipunku z innym
Ocalalym w tej samej Strefie. Ocalali moga si¢ wymienia¢
w dowolny sposéb, wedle uznania. Wymiana nie musi by¢
w stosunku 1:1.

+ Akcja w Walce:
- Atak Wrecz: Wymaga wyposazenia w Broii do Walki Wrecz.
- Atak Dystansowy: Wymaga wyposazenia w Broi Dystansowa.
- Rzucanie Czaru: Wymaga wyposazenia w Czar Bojowy.

+ Rzucanie Zaklecia: Wymaga wyposazenia w Zaklecie.

+ Zdobywanie lub Aktywacja Celu w Strefie Ocalalego.

+ Zrébcie Hatas! Umiesécie znacznik Hatasu w Strefie Ocalatego.

+ Brak dziatania: Wszystkie niewykorzystane Akcje przepadaja.

+ Akcje Kotta (3 Akcje):

- Przesuniecie Kotta ze strefy Ocalatego do s3siadujacej
Strefy z otwarta droga. Ocalaly porusza si¢ wraz z Kottem.

- Wylanie z Kotta z Chodnika Strazy do sasiadujacej Strefy
Ulicy. Wszystkie Postacie w docelowej Strefie zostaja
wyeliminowane.

+ AKkcja Straznika:
- Atak Wrecz albo Atak Dystansowy.
- Przesuniecie albo Wylanie z Kotla (3 lub wigcej Straznikéw).

Etap 1- AkTywacja: AtTak ALBO Ruch
Wszystkie Zombie wydaja jedna Akcje na jedno z dwéch dziatan:

+ Zombie znajdujace si¢ w Strefie z co najmniej jednym Ocalatym
wykonuja Atak.

+ Zombie, ktére nie Atakuja, wykonuja Ruch.

Kazdy Zombie w pierwszej kolejnosci wybiera Ocalatych w swoim
Polu Widzenia, do ktérych moze dotrzeé, przed tymi, do ktérych
nie moze. Jesli nie ma w Polu Widzenia zadnego Ocalatego,
wybiera najgloéniejsza Strefe do ktérej moze dotrzeé. Wybierzcie
najkrétsza droge. Jesli istnieje kilka Stref docelowych, a jedna
znich nie ma otwartej drogi, zignorujcie te druga. W przeciwnym
razie gracze wybieraja kierunek ruchu Zombie.

ETAP 2- NAMNAZANIE

+ Zawsze dobierajcie karty Zombie dla wszystkich Stref
Namnazania w kolejnosci rosnacej, zaczynajac od pierwszej
Strefy Namnazania, nastepnie dobierzcie karte¢ Zombie dla
Strefy Namnazania Profanatora.

+ Uzyjcie najwyzszego Poziomu Zagrozenia wérdd Ocalatych.

+ Zabraklo figurek okreslonego typu: Umiesécie na planszy
te, ktére wam pozostaty. Nastepnie Namnézcie Abominacje
(dodatkowa Aktywacja jesli Abominacja znajduje si¢ juz na
planszy).

+ Nekromanta Profanator: Znacznik Strefy Namnazania
przesuwa sie o jedng Strefe w kierunku Punktu Nawigacyjnego,
rozsiewajac Splugawienie.

4 03-rAZA RONCOWA

+ Usuficie z planszy wszystkie znaczniki Hatasu.

+ Kolejny gracz otrzymuje znacznik Pierwszego Gracza (zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara).

ROLEiN0SC WYBIERANIA CELOW

Jezeli kilka celow dzieli Priorytet w Kolejnosci Wybierania Celow, gracze wybieraja, ktore s3 eliminowane jako pierwsze.

KOLEJNOSC

WYBIERANIA
CELOW

TYP ZOMBIE

MIN. OBRAZENIA,
ABY ZABIC

LICZBA
AKCJI

PUNKTY
ADRENALINY

Spaslak/ Abominacja (dowolnego
rodzaju)/ Smok

Szwendacz (dowolnego rodzaju) +
Roj Szczuréw + Mordercze Kruki

Wilcze Zombie

; Eowca (dowolnego rodzaju) +

Nekromanta (dowolnego rodzaju) _

1 2/3/Specjalne

2 1

1/5/1
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