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»~Domino klasyczne”

liczba graczy: 2-4, liczba kart: 55 szt.

55 kart rozktada sie na stole oznakowaniem do dotu. Po
wymieszaniu wszystkich kart kazdy z graczy wybiera po:
- 20 kart gdy jest 2 graczy

- 14 kart gdy jest 3 graczy

- 10 kart gdy jest 4 graczy

Gracze uktadajq wybrane karty w wachlarz i trzymajq w reku
(tak, by oczka na kartach widziat ich wiasciciel, a nie widzieli
jego przeciwnicy). Gre rozpoczyna ten, kto posiada karte
z najwiekszq liczbg oczek (najlepiej dublet z podwdjng ,6") -
jesli 2 graczy posiada karte o najwyzszej wartosci, to
rozpoczyna miodszy. Posiadacz takiej karty wyktada jq na
stot. Kolejny gracz (z lewej strony) powinien dofozy¢ swojq
karte do lezqcej juz na stole, tak by liczby oczek z jednej ze
stron karty zgadzaty sie ze sobq (w tym wypadku bedg to
,6-tki”). Jezeli gracz, ktory powinien sie wytozy¢ nie posiada
karty z takq liczbq oczek, ktérq mozna dopasowac do oczek
kart koriczqcych ciqg lezqcy na stole, to dobiera 2 karty z talii



tj. zbioru zakrytych kart lezqcych na stole - ale doktadac sie
do ciggu lezqcego na stole moze dopiero w nastepnej
kolejce). Karty dostawia sie do ciqgu tq strong, gdzie liczba
oczek karty dostawianej i juz lezqcej jest taka sama. Karty
mozna doktadac z jednego lub drugiego korica ciggu. Nie
mozna doktadac do kart znajdujqcych sie wewnqtrz ciggu.
Doktadang karte mozna dostawic wzdtuz kierunku uktada-
nia poprzednich kart, albo pod kqtem prostym do tego
kierunku (wéwczas uktadany ,wqz” zmienia kierunek
uktadania). Karty majqce po obu stronach te samq liczbe
oczek (,dublety”) sq uprzywilejowane i mozna je doktadac
do kazdej innej karty (o innej liczbie oczek). Gracz, ktdry nie
moze wytozyc sie w swojej kolejce i nie moze dobrac kart z
talii (bo wszystkie karty talii zostaty zabrane) musi przepu-
sci¢ swojq kolejke. Zwyciezcq w grze zostaje ten, kto
pierwszy wytozy swoje karty. Wéwczas na jego konto
zapisuje sie liczbe punktéw (oczek), ktére znajdujq sie na
kartach przeciwnikéw. Jezeli kazdy z grajgcych posiada
jeszcze karty i nie moze dopasowac zadnej z nich do
wytozonego ciggu to partia zostaje zakoriczona.



W tej sytuacji zwyciezcq zostaje ten, kto posiada
najmniejszq liczbe kart. Jezeli dwéch lub wiecej graczy
posiada te samgq liczbe kart, a pozostali majq ich wiecej
(i nikt nie moze sie wytozy¢) to zwyciezcq zostaje ten, kto
ma najmniejszq liczbe oczek na swoich kartach. Zwyciez-
ca podlicza punkty z kart przeciwnikdw i zapisuje je na
kartce pod swoim imieniem. Na poczqtku gry mozna
zatozy¢, ze rozegranych zostanie tyle partii, az jeden
z graczy osiqgnie 100 punktéw (lub innq przyjetq liczbe).
Ten kto osiggnie umdwiongq liczbe zostaje zwyciezcq catej
gry.

»~Domino wegierskie”

liczba graczy: 2-4, liczba kart: 55 szt.

Wytozone na stét karty sq odwrécone punktacjq do dotu
i wymieszane. Gracze otrzymujq z nich po:

- 25 kart jesligra 2 graczy

- 17 kart jesli gra 3 graczy

- 12 kart jesli gra 4 graczy



Gre rozpoczyna gracz posiadajqcy karte o najwiekszej
liczbie oczek (jesli dwdéch graczy posiada takq karte, to
rozpoczyna mtodszy). Wyktada jq na stét, a nastepnie ten
sam gracz doktada ze swoich kart kolejne karty pasujqce
do siebie. Kiedy wyczerpiq sie mozliwosci doktadania, do
gry przystepuje kolejny gracz (z lewej strony rozpoczyna-
jgcego) i wéwczas on stara sie wytozy¢ jak najwiecej
swoich kart (zgodnie z zasadq dopasowywania oczek).
W ten sposéb postepujq kolejni gracze. Jezeli zaden
z graczy nie bedzie mégt juz dopasowac swoich kart do
taricucha lezqcego na stole to gra korczy sie, a kazdy
z graczy zapisuje liczbe punktdw, ktére mu pozostaty. Na
poczqtku gry ustala sie liczbe rozgrywanych partii. Po
zakoriczeniu ostatniej partii zwyciezcq zostaje gracz,
ktéry ma najmniejszq liczbe punktdw.



»Domino wloskie”

liczba graczy: 3-5, liczba kaart: 28 (1 komplet)

Odwrécone karty rozktada sie na stole punktami

do dotu i miesza. Nastepnie kazdy gracz wybiera po:

- 5 kart, jezeli jest 5 graczy

- 6 kart, jezeli jest 4 graczy

- 8 kart, jezeli jest 3 graczy

Pozostate karty odktada sie, a te wylosowane gracze
uktadajq w wachlarz i trzymajq, tak by nie mogli ich widzie¢
przeciwnicy. W tej grze zwyciezcq zostaje ten, kto osiggnie
ustalonq wczesniej liczbe punktéw np: 50, 70 lub 100. Gre
rozpoczyna gracz, ktdry posiada karte o najwiekszej liczbie
oczek np. 6/6. Ktadqc te karte na stole gracz oznajmia
gfosno jego catkowitg wartos¢ punktowqg (w tym wypadku
12). Nastepny gracz dostawia jakgkolwiek wybrang swojq
karte i gtosno odczytuje sume punktéw widocznq na
kartach. Po tym ruchu kolejny gracz dostawia swojq karte
odczytujqgc gtosno sume oczek z kart lezqcych na stole. Tak
gra toczy sie, az do uzyskania ustalonej na poczqtku liczby
punktéw, np. 50.



Jezeli zaden z graczy nie osiggnie ustalonej liczby to
wygrywa ten, kto ma liczbe punktéw najblizszq tej liczbie.
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Zawartos¢ pudetka:
1) Karty - 55 szt,, 2) Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartosc¢ pudetka z listq umieszczonq
powyzej lub na tylnej stronie opakowania. W razie niezgodnosci prosimy

o kontakt:

e-mail: alexander@alexander.com.pl

Ostrzezenia: c €

Nieodpowiednie dla dzieci

. . Symbol 0-3 oznacza,
w wieku ponizej 3 lat. erf i é
) ; nieodpowiednia dla
Ze?taw zawiera mate elementy ) e
- niebezpieczenstwo zakrztuszenia. ponize; 31at.

Prosimy zachowac opakowanie

ze wzgledu na podane informacje. Producent:
ZP ,ALEXANDER"
Wyprodukowano w Polsce Piotr Pundzis
Made in Poland 80-209 Chwaszczyno
k/GDYNI, ul. Telewizyjna 19
www.alexander.com.pl TEL/FAX 58 552 83 70,

P
e-mail: alexander@alexander.com.pl TEL. 5855287 27



