INSTRUKCJA
PIOTRUS

Potasowane karty rozdaje sie¢ pomiedzy
graczy. Kazdy gracz trzymajac w reku
wachlarz swoich kart ciggnie (w swojej
kolejce) jedna karte z wachlarza
drugiego gracza (siedzacego z lewej
strony). Wszystkie karty, ktére po
rozdaniu lub dobraniu w trakcie gry
tworza pary, gracze odkfadajg na stot.
Przegrywa ten, kto zostaje na konicu gry
z karta bez pary (,Piotrusiem”).

PAMIEC

Przed rozpoczeciem gry nalezy odrzucic¢
z talii karte nr 13. Pozostate potasowane
karty roztdzcie na stole (tylna strona do
gory) tak, by kazda lezata osobno.
Nastepnie gracze kolejno odkrywaja po
2 karty, tak by wszyscy je ujrzeli. Jezeli
wskazane obrazki sg rézne, karty wracaja
w to samo miejsce. Gdy gracz odkryje
dwie takie same karty, kfadzie je obok
siebie. Kto uzbiera ich najwiecej -
wygrywa.



Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi oderwa-
nymi elementami.

Prosimy zachowac¢ opakowanie ze wzgledu na
podane informacje.

Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan
zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowy-
wac w suchym pomieszczeniu, z dala od Zrédet
ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.
Utylizacja: Po zakornczeniu uzytkowania usuwac
zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig
o srodowisko

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony
symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa
bezpieczenstwa zabawek.

Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka é
jest nieodpowiednia dla dzieci

w wieku ponizej 3 lat.



