Instrukcja obstugi puzzli 2+

Wiek graczy: od 2 lat
Liczba graczy: 1+
Zawartosc zestawu:
12 duzych, tatwych do chwytania elementéw.
6 ré6znych uktadanek (po 2 elementy na kazda).
Cel gry:

Zadaniem dziecka jest pofaczenie dwdéch pasujacych do siebie
elementéw, aby stworzy¢ kompletng uktadanke.
Przygotowanie do gry:

Roztéz wszystkie elementy na ptaskiej powierzchni, aby dziecko
mogto je dobrze widziec.

Zache¢ dziecko do przyjrzenia sie obrazkom i dopasowania
dwoch pasujacych czesci.

Zasady gry:

Dziecko wybiera jeden element i szuka jego pasujacej czesci na
podstawie ksztattu oraz obrazka.

Po znalezieniu pasujacego elementu, faczy je w catosc.
Powtarzaj kroki, az wszystkie 6 uktadanek beda gotowe.
Zachecaj dziecko do nazwawania przedmiotéw, postaci lub
koloréw, ktore widzi na uktadankach.

Co rozwijajq puzzle?

Rozwoj koordynacji wzrokowo-ruchowej i motoryki matej.
Cwiczenie logicznego myslenia i spostrzegawczosci.
Nauka rozpoznawania ksztattéw, koloréw i przedmiotéw.
Gra konczy sie, gdy wszystkie ukfadanki zostang utozone.
Pochwal malucha za starania i bawcie sie wspélnie, odkrywajac
Swiat obrazkéw!



Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat. Istnieje
mozliwos$¢ potkniecia drobnych elementéw. Prosze zachowac
opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje. Opakowanie nie stuzy
do zabawy. Korzysta¢ pod nadzorem osoby dorostej.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac¢ w suchym
pomieszczeniu, z dala od Zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowa-
niu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscia o Srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz
jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.
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