PORADY TAKTYCZNE

Wystawienie Sztabu blisko krawedzi planszy czyni jego
ceche specjalng skuteczniejsza i zapewnia szczegdlnie
mocng obroneg. Ogien to Swietne narzedzie do blokowa-
nia pozycji przeciwnika i tworzenia przestrzeni, ktére
moze wykorzysta¢ wytacznie gracz Czyscicieli. Czysci-
cieli warto wystawia¢ tak, by ich bok ze Zbiornikiem
Paliwa byt skierowany w strong krawedzi planszy lub
innej wfasnej jednostki - dzieki temu maja wieksza
szanse przetrwac Bitwe. Aniota mozna wystawic i na-
tychmiast poruszyé, aby zostawic na planszy dodatko-
we znaczniki Ognia.

Porada dla przeciwnika: jesli na planszy jest duzo
Ognia, czesto najlepiej rozpocza¢ Bitwe, nawet jesli
nie zadatby$ ran wiasnymi jednostkami. Usuwa to
wigkszo$¢ lub catos¢ Ognia i odbiera Czyscicielom ich
przewageg - zwtaszcza gdy twoj Sztab i twoje jednostki
nie odniostyby przy tym ran.

Komponenty:
35 zetonow Czyscicieli, 2 znaczniki Czyscicieli,
16 znacznikéw Ognia, 1 Zeton zapasowy, instrukcja.
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ZASADY SPECJALNE
Egzekucja
Egzekucji nie mozna uzy¢ do usunigcia znacznika

Ognia przed wystawieniem egzekutora. Cecha Wybuch
Pozaru nie uruchamia sie przy Egzekucii.

Siec i Paraliz
Sie¢ blokuje ceche Wybuch Pozaru; Paraliz nie. Gdy

Sztab jest zasieciowany, Przypalanie jest wyfaczone -
jak kazda cecha specjalna Sztabu.

Medyk

Medyk nie moze anulowac zniszczenia spowodowane-
go symbolem Zbiornika Paliwa ani uratowac eksplo-
dujacej Beczki Paliwa - te efekty maja priorytet przed
Medykiem. Medyk zniszczony w wyniku wtasnego dzia-
tania nie pozostawia znacznika Ognia.

Przejecie Kontroli

Jednostka przejeta przez inng armie nie zyskuje do-
stepu do zapasu znacznikéw Ognia CzyScicieli: moze
korzystac z efektéw znacznikow Ognia tylko wtedy, gdy
jej nowy wtasciciel posiada wtasny zapas.

Burza Piaskowa

Burza Piaskowa chroni znajdujacy sie pod nig znacznik
Ognia przed zdjeciem na poczatku Bitwy.

FAQ

Z uwagi na liczbe dostgpnych armii i ich unikatowych
regut nie jesteSmy w stanie opisa¢ w instrukcji wszyst-
kich mozliwych zaleznosci miedzy ra

nimi. W przypadku pojawienia sie g
watpliwosci co do zasad zaprasza-

my do zapoznania sie z Kodeksem
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OPIS FABULARNY

Ogien to najdoskonalsze . narzedzie oczyszczenia:
wszystko, co zetkneto sig z choroba, musi sptonag. Ci
piromani i ekstremisci oczyszczaja miasta, wypalajac
zarazeg i wykorzeniajac zepsucie. Wedruja od miasta do
miasta, pustoszac ulice swoimi bezlitosnymi ptomie-
niami. Jesli dostrzega chocby slad skazenia, nie zawa-
haja sig podpali¢ samochodow - ani nawet budynkow
petnych ludzi - bo w ich oczach chorzy juz sa martwi,
a oni wySwiadczaja ludzkosci przystuge, powstrzymu-
jac rozprzestrzenianie sie zarazy. CzysSciciele sa bez
reszty oddani swojemu celowi, a jesli ktokolwiek lub
cokolwiek stanie im na drodze - rdwniez sptonie.

OPIS ARMII

Sitq tej armii jest zdolno$¢ pokrywania planszy ogniem,
co utrudnia przeciwnikowi manewrowanie bez ryzyka
sptoniecia. Czysciciele maja wiele sposob6w na dokfa-
danie Ognia na planszg - ataki Miotaczami Ognia oraz
zdolnosci pozostawiajace Ogien wszedzie tam, gdzie
ginie jednostka, wtasna lub wroga. Wiekszos¢ jedno-
stek posiada wysoka Inicjatywe i Ognioodpornosc,
dzieki czemu moze przemieszczac sie przez ptomienie
bez szwanku. Staboscia armii jest to, ze caty ogien zni-
ka z planszy na poczatku kazdej Bitwy oraz to, Ze czeS¢
jednostek ma czute punkty.

NOWE ZASADY

Znaczniki Ognia ﬂ

Ogien pojawia si¢ na planszy, gdy ginie jednostka

(w wyniku okreslonych zdolnosci) lub gdy uzyto Mio-

tacza Ognia. Jest reprezentowany przez znacznik Ognia

i pozostaje na swoim polu, dopdki nie zostanie na nim

potozony zeton lub dopdki nie rozpocznie sig Bitwa.

* Na jednym polu moze znajdowac sig tylko jeden
znacznik Ognia. Moze on dzieli¢ pole z innymi rodza-
jami znacznikow (np. Putapki, Ozywienia).

* Znaczniki Ognia naleza do armii; ich liczba jest ogra-
niczona do liczby komponentéw w pudetku (16). Po
przejeciu jednostki lub skorzystaniu z Modutu nie
mozesz ktas¢ znacznikow Ognia, chyba ze posiadasz
wtasny zapas - analogicznie jak w przypadku znacz-
nikéw Jadu i Paralizu.

 Znaczniki Ognia ktadzie sie wytacznie na pustych
polach; nigdy na polach wodnych, polach technolo-
gii czy zetonach podtoza (tak jak Pufapki). Pole, na
ktorym znajduje sie jedynie znacznik Ognia, jest trak-
towane jako puste (takze przy ustalaniu, czy plansza
zostata zapetniona i rozpoczyna sig Bitwa).

* Aktywuja sie w tym samym momencie co znaczniki
Putapek. Znacznik Ognia zadaje 1 rang jednostce, kto-
ra znajdzie sie na jego polu. Jednostka z Ognioodpor-
noscia nie otrzymuie tej rany.

 Wszystkie znaczniki Ognia s zdejmowane z plan-
szy na poczatku kazdej Bitwy, przed segmentami
Inicjatywy (jeszcze przed rozpatrzeniem m.in. Jadu
i kadunkoéw Wybuchowych). Znacznik Ognia znajdu-
jacy sie pod Burza Piaskowa nie jest zdejmowany.

* Potozenie zetonu podtoza na znaczniku Ognia usuwa
go bez zadawania ran temu Zetonowi (tak jak w przy-
padku Putapek).

* Zetony Natychmiastowe w zaden sposob nie wpty-
waja na znaczniki Ognia.

* Zniszczenie przez znacznik Ognia nie blokuje zdolno-
Sci odsytajacych jednostke do odpowiedniej puli (np.
powrotu na wierzch stosu dobierania czy trafienia do
puli Zombie).

Miotacz Ognia &

Nowy rodzaj ataku. Zadaje 1 rane wrogiej jednostce
znajdujacej sie bezposrednio na sasiadujacym polu.
Nie jest to ani strzat, ani cios: Pancerz przed nim nie
chroni, a Moduty zwigkszajace site strzatu lub ciosu
nie zwigkszaja jego sity. Normalnie dziata na jednostki
z cecha Latanie.

* Jesli po rozpatrzeniu ataku pole, w ktdre byt skiero-
wany, jest puste (niezaleznie od tego, czy znajdujaca
sig tam jednostka zostata zniszczona tym atakiem,
czy pole byto puste juz wczesniej), potéz na nim
znacznik Ognia.

* Znacznik Ognia ktadzie sie tylko wtedy, gdy pole byto
puste przed atakiem albo zostato zwolnione bezpo-
Srednio w wyniku tego ataku Miotaczem Ognia - nie
wtedy, gdy stojagca na nim sojusznicza jednostka
zostata wyeliminowana przez wroga w tym samym
segmencie Inicjatywy.




Cecha sﬁecialna -
Przypalanie.

Ataki wrecz.
Miotacze Ognia.
Ognioodpornosc.

Gdy otrzyma jakakolwiek
rane na boku ze Zbiorni-
kiem Paliwa, jednostka ta
jest natychmiast niszczona

i pozostawia znacznik Ognia
na polu, na ktérym zgineta.

Miotacze Ognia.
Wytrzymatosc.
Ognioodpornosc.

Ataki strieleckie.
Miotacz Ognia.
Ognioodpornosc.

Atak wrecz.

Atak strzelecki.
Miotacze Ognia.
Ognioodpornosc.

Ataki wrecz.
Atak strzelecki.
Ognioodpornosc.

Slad Ognia — przesun sie
(i/lub obré6c) na wolne
sasiednie pole i pozostaw
znacznik Ognia na polu,

z ktérego Aniof sig
poruszyt.

Atak strzelecki.

BECZKA PALIUA: =

Wybuch Beczki — za kazdym
razem, gdy ta jednostka ginie,
rozpatruje atak Miotaczem Ognia
raniacy takze wtasne jednostki,

w kierunku swojej eksplozji (1 rana
dla znajdujacej sig tam jednostki
— wiasnej, wrogiej lub Sztabu).
Jesli w tym kierunku nie ma zadnej
jednostki, potéz znacznik Ognia na
tym pustym polu.

Beczka potozona na znaczniku
Ognia natychmiast eksploduje.

Jesli ta jednostka zostanie usunieta
podczas Bitwy, Wybuch Beczki
rozpatrywany jest rownoczesnie.
Nie moze zosta¢ uratowana przez
Medyka.

Wybuch Pozaru.

. PODPALACZ =

Pofaczona jednostka zyskuje

atak Miotaczem Ognia w jednym

Z kierunkow, w ktorych juz atakuje.
Jesli potaczona jednostka moze
atakowaé w wiecej niz jednym
segmencie Inicjatywy i/lub
kierunku, gracz musi wybrac tylko
jeden z nich, ktéry otrzyma premie
Podpalacza.

Wybuch Pozaru.

Zwieksza site strzatu potaczonej
jednostki o 1.

Ognioodpornose.

e MEDYK - gpo2d

Jesli pofaczona wlasna jednostka
otrzymuije rany z ataku wrogiej
jednostki (lub zetonu Natychmia-
stowego), wszystkie te rany sa
przejmowane przez Medyka, ktory
zostaje zniszczony.

Ognioodpornosc.

X - liczba zetonow

Pozwala potozy¢ znaczniki
Ognia na pustych polach,
pojedynczo, tak aby kazdy
nowo potozony znacznik
nie sasiadowat z zadnym
innym znacznikiem Ognia.
Nie ma obowiazku poto-
zenia maksymalnej liczby
znacznikow — mozesz
przerwac wczesniej.

Zadaje 1 rang jednemu
dowolnemu wrogiemu
zetonowi na planszy (z wy-
jatkiem wrogiego Sztabu).

Jedna z twoich jednostek
odpycha jedna sasiadujaca
Z nig wroga jednostke, tak
by odlegto$¢ pomiedzy nimi
zwiekszyta sig 0 1 pole.
Gracz odpychanej jednostki
nie moze jej przy tym obro-
ci¢. Wroga jednostka moze
zostac odepchnigta tylko na
wolne pole. Jesli do wyboru
jest kilka mozliwych pal,

na ktére wroga jednostka
moze zostac odepchnieta,
gracz odpychanej jednostki
decyduije, na ktére z nich
zostaje odepchnieta.

Przesun jednostke na
sgsiednie wolne pole i/lub
dowolnie ja obrac.

Rozpoczyna sig Bitwa. Roz-
poczecie Bitwy koriczy turg
gracza. Zetonu nie mozna
zagrac, jesli ktorykolwiek

z graczy dobrat juz swoj
ostatni zeton.

ﬁ - Znacznik Ognia (x16)

nin

Ognioodpornos¢
Jednostka z Ognioodpornoscia nie moze zostac zraniona
przez znaczniki Ognia. Ogien gasnie (jest zdejmowany)
w normalny sposab. Sie¢ nie wytacza Ognioodpornosci.

@

Slad Ognia
Jednostka z tg cecha pozostawia znacznik Ognia tyl-
ko wtedy, gdy porusza sie w wyniku uzycia tej cechy;
w kazdym innym przypadku nie pozostawia zadnego.

@

Wybuch Pozaru
Po zniszczeniu (po petnym rozpatrzeniu niszczacego
efektu) jednostka pozostawia znacznik Ognia na swo-
im polu, jesli pole to jest puste. Siec blokuje te ceche;
Paraliz nie. Egzekucja jej nie uruchamia. W przypadku
Kanibalizmu jednostka jest przeciagana na pole kaniba-
lizujacej jednostki, wiec znacznik sig nie pojawia.

@

Przypalanie (Sztab)

Gdy Sztab zniszczy wroga jednostke wrasnym atakiem,
potdz znacznik Ognia na miejscu tej jednostki. Liczy sig
tylko zniszczenie dokonane przez sam Sztab - sasiaduja-
ca jednostka zniszczona przez jakikolwiek inny efekt nie
uruchamia tej cechy. Cecha dziata wyfacznie podczas
Bitwy i jest wytaczona, gdy Sztab jest zasieciowany.

W grze 1 na 1 przeciwko armii Dancer gracz CzyScicieli
moze po kazdej Bitwie potozy¢ 1 znacznik Ognia na do-
wolnym pustym polu.

G\
Zbiornik Paliwa
Jesli jednostka otrzyma rang lub zostanie objeta
efektem niszczacym od strony boku oznaczonego
symbolem Zbiornika Paliwa, zostaje zniszczona
i pozostawia znacznik Ognia na swoim polu. Nie
moze temu zapobiec Medyk - ikona ma priory-
tet. Trafienie w naroznik przylegajacy do boku ze
Zbiornikiem Paliwa liczy sie jak trafienie w ten bok.




