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Otrzymywanie Wody: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w gore,
ile wskazano (str. 16).

Musisz przesunac Wynalazek do
jego ulepszonej pozycji (str. 12).

%

Jesli twoj znacznik Produkcji
znajduje sie na skrajnej lewej
pozycji, nie mozesz rozpoczac
tury Produkcji. Jesli rozgrywasz
ture Miasta, przesun twadj
znacznik Produkcji na Srodkowa
pozycje (str. 10).
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Mozesz zdobyé¢ te premie, jesli
jestes Liderem Produkcji w tej
turze (str. 11).

Awansuj znacznik postepu
1 dowolnego Wynalazku
w twojej Fabryce o 1 pole
w prawo, zyskujac premie,
na ktéra sie przesunie
(str. 12).

( 4

Otrzymywanie Wegla: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w dét,
ile wskazano (str. 16).

Ten Wynalazek jest teraz
gotowy do przekazania
Mega-Maszynie (str. 22).

Jesli znacznik Produkcji znajduje
sie w tym miejscu, mozesz
rozpoczac ture Produkcji,
przesuwajac go na skrajna
prawa pozycje (str. 10).

v

Te Premie mozesz zdoby¢
podczas tury Produkcji
dowolnego gracza (str. 11).

! SIC 1

Srodkowa premia za ten
typ Wynalazku (ze strzatka)
wymaga wydania 1 jednostki

zasobu z lewej strony, aby
uzyskac 1 jednostke Bogactwa
(str. 17).

[~
Yo

Gdy twdj Komin porusza
sie przez pole lub na pole,
otrzymujesz jednostke Pary,
jesli porusza sie w kierunku

wskazanym przez strzatke
na tym polu (str. 16).

Zdobywasz PZ wskazane
na ikonie najbardziej z prawej
na Wynalazku (tyle razy,
ile wskazano) (str. 12).

Jestes Liderem Produkcji w tej
turze. Po zakonczeniu tej tury
przesun znacznik Produkcji

na skrajna lewa pozycje (str. 10).

X

Nie mozesz zdobywac tej premii
podczas zadnej tury Produkcji
(str. 11).

Budynek w twojej Fabryce
(str. 10).

e

Tura Produkcji
(str. 10)

RFERODSUMOMNWANIESTRUKGURYEGRY

TURA PRODUKCII (str. 10)

z 3 budynkdw w swojej Fabryce, pod warunkiem, ze ma choc¢ 1 Wynalazek w budynku

a Jesli wybierzesz ture Produkcji, kazdy gracz 4 7 moze aktywowaé dowolne lub wszystkie
i maksymalnie raz na budynek, a ty otrzymasz dodatkowe korzysci jako Lider Produkcji

TURA MIASTA (str. 13)

e Przesun Magnata zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara (str. 13)
e Umieszczanie Pracownikéw (str. 14)

» Eksploatacja (str. 15)

e Wykonywanie akgji (str. 16)

¢ Porzadkowanie (str. 16)

Po wykonaniu poprzednich krokéw, jesli Mega-Maszyna znajduje sie w twoim Dystrykcie, musisz
przesunac ja o 1 Dystrykt w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazéwek zegara. Musisz takze
zresetowac swoj znacznik Produkcji, umieszczajac go na Srodkowej pozycji.

R ONIECRRURY

KONFLIKT Z YOKAI (str. 23)

Sprawdz, czy nie masz zadnych trwajacych Konfliktow z Yokai. Jesli posiadasz wiecej niz 1 heks
Srodowiska tego samego typu, odwréé odpowiadajace kafelki Wydajnosci na twojej planszy Fabryki
na strone Konfliktu i odwrotnie.

RCRHONIECIGRY

Koniec gry (str. 24) nastepuje, gdy przedostatnie pole heksa na ktorymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte.

Rozgrywajcie tury do mementu, az kazdy gracz rozegra taka sama liczbe tur. Nastepnie wszyscy
gracze rozgrywaja po jeszcze jednej turze. Rozpatrzcie ostatni krok Konca tury, a nastepnie...

PUNKTACIA KONCOWA (stc. 24)

- Kafelki Dotacji Rzadowych mozna wydac na maksymalnie 3 awanse znacznikéw na torach Postepu
Wynalazkow.
- Punktacja za tory Srodowiska:

A0 VBl
\ . LAS _X T '“- Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe
'} A = i Uniwersyteckich Wynalazkéw w twojej Fabryce.
o il |

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe znacznikow

w @X i ‘ ﬁﬂ =>  Postepu w twojej Fabryce, ktare znajduja sie na prawym skrajnym

polu ich Sciezek Postepu.
°Q PODZIEMIE EoX
»L{_E‘— o @dandi wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe typow heksow
- . RZEKA X X Srodowiska, ktorych nie masz (nie masz zadnego z danego typu)

w twojej Strefie Eksploatacji.

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe PZ
zapewnianych przez twéj poziom Reputacji.

a @ Ujemne punkty na torze Rzeki. Tracisz PZ pomnozone przez liczbe twoich kafelkow
% Wydajnosci na stronie Konfliktu.

- Otrzymaj 1 PZ za kazdych 2 Pracownikéw i pozostate zasoby, w dowolnej kombinacji, zaokraglajac w dét.
Para nie jest zasobem.
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Czerwona liczba obok ikony
oznacza, ze musisz wydac
tyle jednostek. Czarna liczba
oznacza, Ze otrzymujesz tyle
jednostek (str 9).

Zdobadz natychmiast tyle PZ,
ile wskazano (tyle razy,
ile wskazano) (str. 9).

w PP

Zasoby: Jedzenie, Energia,
Materiaty Konstrukcyjne i Dobra
Luksusowe. Wydaj lub zyskaj
tyle jednostek, ile wskazano
(str. 12).

Koniec gry jest wywotywany,
gdy na ktérymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte
przedostatnie pole heksa. Kazdy
efekt z ta ikona obok zostanie
wywotany na keniec gry (str. 9).

Szary to uniwersalny kolor,
ktory pozwala ci na wybér
sposrad wszystkich dostepnych
opcji (str. 9).

Specjalna punktacja koicowa

7 ifohai: Wslasine PZ toru Rzeki (str. 24).

na keniec gry (str. 9).

Para. Wydaj lub zyskaj tyle
jednostek, ile wskazano. Para

Bogactwo to zasob, ktory mozna nie jest zasobem (str. 9)

wydac¢ w zamian za dowolny
inny zasab (str. 12).

Uniwersalna Akcja (wykonaj
jedna z pozostatych akgji)
(str. 17).

(i . Elektryfikacja Dystryktu
(str. 19). ;

AKCJE

J

Rozbudowa Dystryktu / 0dnowa
Dystryktu (str. 18) (

Praca nad Wynalazkiem
(str: 17).

Handel z innymi Miastami ~ Wktad w Mega-Maszyne (str. 22).

(str. 20).

Koszt Koszt Rozbudowy
Dystryktu (str. 18).

Elektryfikacji
(str. 19).

na liczbe pol, zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara, zdoby-

sie przemieszcza (str. 19).

Przesun swoj Czerwiobus o wskaza- | Awansuj swoj znacznik Prestizu na
planszy Gltownej o 1 pole, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazowek ze-
wajac wszystkie premie przez ktore | gara, zdobywajac wszystkie premie

przez ktore przeszedt (str. 19).

S SPISUHON

O

Otrzymujesz premie za Konflikt
z 1 z heksdw Srodowiska
w twojej Strefie Eksploatacji
(tyle razy, ile wskazano)

Q (str. 21).

Konflikt (str. 23).

0drzuc heks Srodowiska z twojej
Strefy Eksploatacji i zdobadz

premie za Konflikt (str. 11). Gdy Elektryfikujesz ten kafelek,

otrzymasz premie za Konflikt

z kazdego umieszczonego na nim

heksa Srodowiska (str. 19).

y
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Wez Pracownika we wskazanym
kolorze z puli ogolnej lub
w wybranym kolorze, jesli jest
szary. Jesli ta ikona znajduje
sie na polu Warsztatu kafelka
Dystryktu, wskazuje kolor
Pracownika, ktorego potrzebujesz,
by go tam umiesci¢ (str. 14).

&

Awansuj swojego Pielgrzyma
na wskazanym torze lub na
dowolnym, wybranym przez
ciebie torze, jesli jest szary
(str. 11).

Umies¢ Pracownika we wska-
zanym kolorze w wewnetrznej
czesci Dystryktu (str. 14).

Zdobadz PZ wskazane przez

twoj poziom Reputacji w twojej
Fabryce (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta powyzej, o ile jeszcze jej
i, tam nie masz (strona 20).
/
@

Pole Warsztatu (str. 13).

R

/

&/ Zdobadz premie z Miasta
powyzej, bez usuwania z niego

Pole Warsztatu niedostepne Flagi (str. 20).

(str. 13).

0drzué heks Srodowiska z twojej

Strefy Eksploatacji (str. 11).

Kafelki Srodowiska i tory:
Rzeka (niebieski) plus 3 Ladowe:
Las (zielony), Gory (zotty)

i Podziemia (rézowy) (str. 23).

Zwroc wszystkich Pracownikéw
z tego Dystryktu do puli ogéolnej
(str. 13).

Awansuj swdj poziom Reputacji
o 1 krok w prawo, jesli to
mozliwe (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta, w ktorym jej nie masz
(strona 20).

R

Gdy spetnisz warunek po lewej
stronie, mozesz zwrdci¢ swoja
Flage z tego Miasta do twojej puli
osobistej, aby otrzymac premie
po prawej stronie (str. 20).
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Otrzymywanie Wody: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w gore,
ile wskazano (str. 16).

Musisz przesunac Wynalazek do
jego ulepszonej pozycji (str. 12).

%

Jesli twoj znacznik Produkcji
znajduje sie na skrajnej lewej
pozycji, nie mozesz rozpoczac
tury Produkcji. Jesli rozgrywasz
ture Miasta, przesun twadj
znacznik Produkcji na Srodkowa
pozycje (str. 10).
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Mozesz zdobyé¢ te premie, jesli
jestes Liderem Produkcji w tej
turze (str. 11).

Awansuj znacznik postepu
1 dowolnego Wynalazku
w twojej Fabryce o 1 pole
w prawo, zyskujac premie,
na ktéra sie przesunie
(str. 12).

( 4

Otrzymywanie Wegla: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w dét,
ile wskazano (str. 16).

Ten Wynalazek jest teraz
gotowy do przekazania
Mega-Maszynie (str. 22).

Jesli znacznik Produkcji znajduje
sie w tym miejscu, mozesz
rozpoczac ture Produkcji,
przesuwajac go na skrajna
prawa pozycje (str. 10).

v

Te Premie mozesz zdoby¢
podczas tury Produkcji
dowolnego gracza (str. 11).

! SIC 1

Srodkowa premia za ten
typ Wynalazku (ze strzatka)
wymaga wydania 1 jednostki

zasobu z lewej strony, aby
uzyskac 1 jednostke Bogactwa
(str. 17).

[~
Yo

Gdy twdj Komin porusza
sie przez pole lub na pole,
otrzymujesz jednostke Pary,
jesli porusza sie w kierunku

wskazanym przez strzatke
na tym polu (str. 16).

Zdobywasz PZ wskazane
na ikonie najbardziej z prawej
na Wynalazku (tyle razy,
ile wskazano) (str. 12).

Jestes Liderem Produkcji w tej
turze. Po zakonczeniu tej tury
przesun znacznik Produkcji

na skrajna lewa pozycje (str. 10).

X

Nie mozesz zdobywac tej premii
podczas zadnej tury Produkcji
(str. 11).

Budynek w twojej Fabryce
(str. 10).

e

Tura Produkcji
(str. 10)

RFERODSUMOMNWANIESTRUKGURYEGRY

TURA PRODUKCII (str. 10)

z 3 budynkdw w swojej Fabryce, pod warunkiem, ze ma choc¢ 1 Wynalazek w budynku

a Jesli wybierzesz ture Produkcji, kazdy gracz 4 7 moze aktywowaé dowolne lub wszystkie
i maksymalnie raz na budynek, a ty otrzymasz dodatkowe korzysci jako Lider Produkcji

TURA MIASTA (str. 13)

e Przesun Magnata zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara (str. 13)
e Umieszczanie Pracownikéw (str. 14)

» Eksploatacja (str. 15)

e Wykonywanie akgji (str. 16)

¢ Porzadkowanie (str. 16)

Po wykonaniu poprzednich krokéw, jesli Mega-Maszyna znajduje sie w twoim Dystrykcie, musisz
przesunac ja o 1 Dystrykt w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazéwek zegara. Musisz takze
zresetowac swoj znacznik Produkcji, umieszczajac go na Srodkowej pozycji.

R ONIECRRURY

KONFLIKT Z YOKAI (str. 23)

Sprawdz, czy nie masz zadnych trwajacych Konfliktow z Yokai. Jesli posiadasz wiecej niz 1 heks
Srodowiska tego samego typu, odwréé odpowiadajace kafelki Wydajnosci na twojej planszy Fabryki
na strone Konfliktu i odwrotnie.

RCRHONIECIGRY

Koniec gry (str. 24) nastepuje, gdy przedostatnie pole heksa na ktorymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte.

Rozgrywajcie tury do mementu, az kazdy gracz rozegra taka sama liczbe tur. Nastepnie wszyscy
gracze rozgrywaja po jeszcze jednej turze. Rozpatrzcie ostatni krok Konca tury, a nastepnie...

PUNKTACIA KONCOWA (stc. 24)

- Kafelki Dotacji Rzadowych mozna wydac na maksymalnie 3 awanse znacznikéw na torach Postepu
Wynalazkow.
- Punktacja za tory Srodowiska:

A0 VBl
\ . LAS _X T '“- Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe
'} A = i Uniwersyteckich Wynalazkéw w twojej Fabryce.
o il |

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe znacznikow

w @X i ‘ ﬁﬂ =>  Postepu w twojej Fabryce, ktare znajduja sie na prawym skrajnym

polu ich Sciezek Postepu.
°Q PODZIEMIE EoX
»L{_E‘— o @dandi wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe typow heksow
- . RZEKA X X Srodowiska, ktorych nie masz (nie masz zadnego z danego typu)

w twojej Strefie Eksploatacji.

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe PZ
zapewnianych przez twéj poziom Reputacji.

a @ Ujemne punkty na torze Rzeki. Tracisz PZ pomnozone przez liczbe twoich kafelkow
% Wydajnosci na stronie Konfliktu.

- Otrzymaj 1 PZ za kazdych 2 Pracownikéw i pozostate zasoby, w dowolnej kombinacji, zaokraglajac w dét.
Para nie jest zasobem.
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Czerwona liczba obok ikony
oznacza, ze musisz wydac
tyle jednostek. Czarna liczba
oznacza, Ze otrzymujesz tyle
jednostek (str 9).

Zdobadz natychmiast tyle PZ,
ile wskazano (tyle razy,
ile wskazano) (str. 9).

w PP

Zasoby: Jedzenie, Energia,
Materiaty Konstrukcyjne i Dobra
Luksusowe. Wydaj lub zyskaj
tyle jednostek, ile wskazano
(str. 12).

Koniec gry jest wywotywany,
gdy na ktérymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte
przedostatnie pole heksa. Kazdy
efekt z ta ikona obok zostanie
wywotany na keniec gry (str. 9).

Szary to uniwersalny kolor,
ktory pozwala ci na wybér
sposrad wszystkich dostepnych
opcji (str. 9).

Specjalna punktacja koicowa

7 ifohai: Wslasine PZ toru Rzeki (str. 24).

na keniec gry (str. 9).

Para. Wydaj lub zyskaj tyle
jednostek, ile wskazano. Para

Bogactwo to zasob, ktory mozna nie jest zasobem (str. 9)

wydac¢ w zamian za dowolny
inny zasab (str. 12).

Uniwersalna Akcja (wykonaj
jedna z pozostatych akgji)
(str. 17).

(i . Elektryfikacja Dystryktu
(str. 19). ;

AKCJE

J

Rozbudowa Dystryktu / 0dnowa
Dystryktu (str. 18) (

Praca nad Wynalazkiem
(str: 17).

Handel z innymi Miastami ~ Wktad w Mega-Maszyne (str. 22).

(str. 20).

Koszt Koszt Rozbudowy
Dystryktu (str. 18).

Elektryfikacji
(str. 19).

na liczbe pol, zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara, zdoby-

sie przemieszcza (str. 19).

Przesun swoj Czerwiobus o wskaza- | Awansuj swoj znacznik Prestizu na
planszy Gltownej o 1 pole, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazowek ze-
wajac wszystkie premie przez ktore | gara, zdobywajac wszystkie premie

przez ktore przeszedt (str. 19).

S SPISUHON

O

Otrzymujesz premie za Konflikt
z 1 z heksdw Srodowiska
w twojej Strefie Eksploatacji
(tyle razy, ile wskazano)

Q (str. 21).

Konflikt (str. 23).

0drzuc heks Srodowiska z twojej
Strefy Eksploatacji i zdobadz

premie za Konflikt (str. 11). Gdy Elektryfikujesz ten kafelek,

otrzymasz premie za Konflikt

z kazdego umieszczonego na nim

heksa Srodowiska (str. 19).
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Wez Pracownika we wskazanym
kolorze z puli ogolnej lub
w wybranym kolorze, jesli jest
szary. Jesli ta ikona znajduje
sie na polu Warsztatu kafelka
Dystryktu, wskazuje kolor
Pracownika, ktorego potrzebujesz,
by go tam umiesci¢ (str. 14).

&

Awansuj swojego Pielgrzyma
na wskazanym torze lub na
dowolnym, wybranym przez
ciebie torze, jesli jest szary
(str. 11).

Umies¢ Pracownika we wska-
zanym kolorze w wewnetrznej
czesci Dystryktu (str. 14).

Zdobadz PZ wskazane przez

twoj poziom Reputacji w twojej
Fabryce (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta powyzej, o ile jeszcze jej
i, tam nie masz (strona 20).
/
@

Pole Warsztatu (str. 13).

R

/

&/ Zdobadz premie z Miasta
powyzej, bez usuwania z niego

Pole Warsztatu niedostepne Flagi (str. 20).

(str. 13).

0drzué heks Srodowiska z twojej

Strefy Eksploatacji (str. 11).

Kafelki Srodowiska i tory:
Rzeka (niebieski) plus 3 Ladowe:
Las (zielony), Gory (zotty)

i Podziemia (rézowy) (str. 23).

Zwroc wszystkich Pracownikéw
z tego Dystryktu do puli ogéolnej
(str. 13).

Awansuj swdj poziom Reputacji
o 1 krok w prawo, jesli to
mozliwe (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta, w ktorym jej nie masz
(strona 20).

R

Gdy spetnisz warunek po lewej
stronie, mozesz zwrdci¢ swoja
Flage z tego Miasta do twojej puli
osobistej, aby otrzymac premie
po prawej stronie (str. 20).
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Otrzymywanie Wody: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w gore,
ile wskazano (str. 16).

Musisz przesunac Wynalazek do
jego ulepszonej pozycji (str. 12).

%

Jesli twoj znacznik Produkcji
znajduje sie na skrajnej lewej
pozycji, nie mozesz rozpoczac
tury Produkcji. Jesli rozgrywasz
ture Miasta, przesun twadj
znacznik Produkcji na Srodkowa
pozycje (str. 10).
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Mozesz zdobyé¢ te premie, jesli
jestes Liderem Produkcji w tej
turze (str. 11).

Awansuj znacznik postepu
1 dowolnego Wynalazku
w twojej Fabryce o 1 pole
w prawo, zyskujac premie,
na ktéra sie przesunie
(str. 12).

( 4

Otrzymywanie Wegla: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w dét,
ile wskazano (str. 16).

Ten Wynalazek jest teraz
gotowy do przekazania
Mega-Maszynie (str. 22).

Jesli znacznik Produkcji znajduje
sie w tym miejscu, mozesz
rozpoczac ture Produkcji,
przesuwajac go na skrajna
prawa pozycje (str. 10).

v

Te Premie mozesz zdoby¢
podczas tury Produkcji
dowolnego gracza (str. 11).

! SIC 1

Srodkowa premia za ten
typ Wynalazku (ze strzatka)
wymaga wydania 1 jednostki

zasobu z lewej strony, aby
uzyskac 1 jednostke Bogactwa
(str. 17).

[~
Yo

Gdy twdj Komin porusza
sie przez pole lub na pole,
otrzymujesz jednostke Pary,
jesli porusza sie w kierunku

wskazanym przez strzatke
na tym polu (str. 16).

Zdobywasz PZ wskazane
na ikonie najbardziej z prawej
na Wynalazku (tyle razy,
ile wskazano) (str. 12).

Jestes Liderem Produkcji w tej
turze. Po zakonczeniu tej tury
przesun znacznik Produkcji

na skrajna lewa pozycje (str. 10).

X

Nie mozesz zdobywac tej premii
podczas zadnej tury Produkcji
(str. 11).

Budynek w twojej Fabryce
(str. 10).

e

Tura Produkcji
(str. 10)

RFERODSUMOMNWANIESTRUKGURYEGRY

TURA PRODUKCII (str. 10)

z 3 budynkdw w swojej Fabryce, pod warunkiem, ze ma choc¢ 1 Wynalazek w budynku

a Jesli wybierzesz ture Produkcji, kazdy gracz 4 7 moze aktywowaé dowolne lub wszystkie
i maksymalnie raz na budynek, a ty otrzymasz dodatkowe korzysci jako Lider Produkcji

TURA MIASTA (str. 13)

e Przesun Magnata zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara (str. 13)
e Umieszczanie Pracownikéw (str. 14)

» Eksploatacja (str. 15)

e Wykonywanie akgji (str. 16)

¢ Porzadkowanie (str. 16)

Po wykonaniu poprzednich krokéw, jesli Mega-Maszyna znajduje sie w twoim Dystrykcie, musisz
przesunac ja o 1 Dystrykt w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazéwek zegara. Musisz takze
zresetowac swoj znacznik Produkcji, umieszczajac go na Srodkowej pozycji.

R ONIECRRURY

KONFLIKT Z YOKAI (str. 23)

Sprawdz, czy nie masz zadnych trwajacych Konfliktow z Yokai. Jesli posiadasz wiecej niz 1 heks
Srodowiska tego samego typu, odwréé odpowiadajace kafelki Wydajnosci na twojej planszy Fabryki
na strone Konfliktu i odwrotnie.

RCRHONIECIGRY

Koniec gry (str. 24) nastepuje, gdy przedostatnie pole heksa na ktorymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte.

Rozgrywajcie tury do mementu, az kazdy gracz rozegra taka sama liczbe tur. Nastepnie wszyscy
gracze rozgrywaja po jeszcze jednej turze. Rozpatrzcie ostatni krok Konca tury, a nastepnie...

PUNKTACIA KONCOWA (stc. 24)

- Kafelki Dotacji Rzadowych mozna wydac na maksymalnie 3 awanse znacznikéw na torach Postepu
Wynalazkow.
- Punktacja za tory Srodowiska:

A0 VBl
\ . LAS _X T '“- Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe
'} A = i Uniwersyteckich Wynalazkéw w twojej Fabryce.
o il |

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe znacznikow

w @X i ‘ ﬁﬂ =>  Postepu w twojej Fabryce, ktare znajduja sie na prawym skrajnym

polu ich Sciezek Postepu.
°Q PODZIEMIE EoX
»L{_E‘— o @dandi wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe typow heksow
- . RZEKA X X Srodowiska, ktorych nie masz (nie masz zadnego z danego typu)

w twojej Strefie Eksploatacji.

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe PZ
zapewnianych przez twéj poziom Reputacji.

a @ Ujemne punkty na torze Rzeki. Tracisz PZ pomnozone przez liczbe twoich kafelkow
% Wydajnosci na stronie Konfliktu.

- Otrzymaj 1 PZ za kazdych 2 Pracownikéw i pozostate zasoby, w dowolnej kombinacji, zaokraglajac w dét.
Para nie jest zasobem.
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Czerwona liczba obok ikony
oznacza, ze musisz wydac
tyle jednostek. Czarna liczba
oznacza, Ze otrzymujesz tyle
jednostek (str 9).

Zdobadz natychmiast tyle PZ,
ile wskazano (tyle razy,
ile wskazano) (str. 9).

w PP

Zasoby: Jedzenie, Energia,
Materiaty Konstrukcyjne i Dobra
Luksusowe. Wydaj lub zyskaj
tyle jednostek, ile wskazano
(str. 12).

Koniec gry jest wywotywany,
gdy na ktérymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte
przedostatnie pole heksa. Kazdy
efekt z ta ikona obok zostanie
wywotany na keniec gry (str. 9).

Szary to uniwersalny kolor,
ktory pozwala ci na wybér
sposrad wszystkich dostepnych
opcji (str. 9).

Specjalna punktacja koicowa

7 ifohai: Wslasine PZ toru Rzeki (str. 24).

na keniec gry (str. 9).

Para. Wydaj lub zyskaj tyle
jednostek, ile wskazano. Para

Bogactwo to zasob, ktory mozna nie jest zasobem (str. 9)

wydac¢ w zamian za dowolny
inny zasab (str. 12).

Uniwersalna Akcja (wykonaj
jedna z pozostatych akgji)
(str. 17).

(i . Elektryfikacja Dystryktu
(str. 19). ;

AKCJE

J

Rozbudowa Dystryktu / 0dnowa
Dystryktu (str. 18) (

Praca nad Wynalazkiem
(str: 17).

Handel z innymi Miastami ~ Wktad w Mega-Maszyne (str. 22).

(str. 20).

Koszt Koszt Rozbudowy
Dystryktu (str. 18).

Elektryfikacji
(str. 19).

na liczbe pol, zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara, zdoby-

sie przemieszcza (str. 19).

Przesun swoj Czerwiobus o wskaza- | Awansuj swoj znacznik Prestizu na
planszy Gltownej o 1 pole, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazowek ze-
wajac wszystkie premie przez ktore | gara, zdobywajac wszystkie premie

przez ktore przeszedt (str. 19).

S SPISUHON

O

Otrzymujesz premie za Konflikt
z 1 z heksdw Srodowiska
w twojej Strefie Eksploatacji
(tyle razy, ile wskazano)

Q (str. 21).

Konflikt (str. 23).

0drzuc heks Srodowiska z twojej
Strefy Eksploatacji i zdobadz

premie za Konflikt (str. 11). Gdy Elektryfikujesz ten kafelek,

otrzymasz premie za Konflikt

z kazdego umieszczonego na nim

heksa Srodowiska (str. 19).

y
;/ /\\u‘ ‘ ﬁ

Wez Pracownika we wskazanym
kolorze z puli ogolnej lub
w wybranym kolorze, jesli jest
szary. Jesli ta ikona znajduje
sie na polu Warsztatu kafelka
Dystryktu, wskazuje kolor
Pracownika, ktorego potrzebujesz,
by go tam umiesci¢ (str. 14).

&

Awansuj swojego Pielgrzyma
na wskazanym torze lub na
dowolnym, wybranym przez
ciebie torze, jesli jest szary
(str. 11).

Umies¢ Pracownika we wska-
zanym kolorze w wewnetrznej
czesci Dystryktu (str. 14).

Zdobadz PZ wskazane przez

twoj poziom Reputacji w twojej
Fabryce (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta powyzej, o ile jeszcze jej
i, tam nie masz (strona 20).
/
@

Pole Warsztatu (str. 13).

R

/

&/ Zdobadz premie z Miasta
powyzej, bez usuwania z niego

Pole Warsztatu niedostepne Flagi (str. 20).

(str. 13).

0drzué heks Srodowiska z twojej

Strefy Eksploatacji (str. 11).

Kafelki Srodowiska i tory:
Rzeka (niebieski) plus 3 Ladowe:
Las (zielony), Gory (zotty)

i Podziemia (rézowy) (str. 23).

Zwroc wszystkich Pracownikéw
z tego Dystryktu do puli ogéolnej
(str. 13).

Awansuj swdj poziom Reputacji
o 1 krok w prawo, jesli to
mozliwe (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta, w ktorym jej nie masz
(strona 20).

R

Gdy spetnisz warunek po lewej
stronie, mozesz zwrdci¢ swoja
Flage z tego Miasta do twojej puli
osobistej, aby otrzymac premie
po prawej stronie (str. 20).
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Otrzymywanie Wody: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w gore,
ile wskazano (str. 16).

Musisz przesunac Wynalazek do
jego ulepszonej pozycji (str. 12).

%

Jesli twoj znacznik Produkcji
znajduje sie na skrajnej lewej
pozycji, nie mozesz rozpoczac
tury Produkcji. Jesli rozgrywasz
ture Miasta, przesun twadj
znacznik Produkcji na Srodkowa
pozycje (str. 10).

'Y /\

4
V

Mozesz zdobyé¢ te premie, jesli
jestes Liderem Produkcji w tej
turze (str. 11).

Awansuj znacznik postepu
1 dowolnego Wynalazku
w twojej Fabryce o 1 pole
w prawo, zyskujac premie,
na ktéra sie przesunie
(str. 12).

( 4

Otrzymywanie Wegla: Przesun
twoj znacznik Komina Silnika
Parowego o tyle pol w dét,
ile wskazano (str. 16).

Ten Wynalazek jest teraz
gotowy do przekazania
Mega-Maszynie (str. 22).

Jesli znacznik Produkcji znajduje
sie w tym miejscu, mozesz
rozpoczac ture Produkcji,
przesuwajac go na skrajna
prawa pozycje (str. 10).

v

Te Premie mozesz zdoby¢
podczas tury Produkcji
dowolnego gracza (str. 11).

! SIC 1

Srodkowa premia za ten
typ Wynalazku (ze strzatka)
wymaga wydania 1 jednostki

zasobu z lewej strony, aby
uzyskac 1 jednostke Bogactwa
(str. 17).

[~
Yo

Gdy twdj Komin porusza
sie przez pole lub na pole,
otrzymujesz jednostke Pary,
jesli porusza sie w kierunku

wskazanym przez strzatke
na tym polu (str. 16).

Zdobywasz PZ wskazane
na ikonie najbardziej z prawej
na Wynalazku (tyle razy,
ile wskazano) (str. 12).

Jestes Liderem Produkcji w tej
turze. Po zakonczeniu tej tury
przesun znacznik Produkcji

na skrajna lewa pozycje (str. 10).

X

Nie mozesz zdobywac tej premii
podczas zadnej tury Produkcji
(str. 11).

Budynek w twojej Fabryce
(str. 10).

e

Tura Produkcji
(str. 10)

RFERODSUMOMNWANIESTRUKGURYEGRY

TURA PRODUKCII (str. 10)

z 3 budynkdw w swojej Fabryce, pod warunkiem, ze ma choc¢ 1 Wynalazek w budynku

a Jesli wybierzesz ture Produkcji, kazdy gracz 4 7 moze aktywowaé dowolne lub wszystkie
i maksymalnie raz na budynek, a ty otrzymasz dodatkowe korzysci jako Lider Produkcji

TURA MIASTA (str. 13)

e Przesun Magnata zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara (str. 13)
e Umieszczanie Pracownikéw (str. 14)

» Eksploatacja (str. 15)

e Wykonywanie akgji (str. 16)

¢ Porzadkowanie (str. 16)

Po wykonaniu poprzednich krokéw, jesli Mega-Maszyna znajduje sie w twoim Dystrykcie, musisz
przesunac ja o 1 Dystrykt w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazéwek zegara. Musisz takze
zresetowac swoj znacznik Produkcji, umieszczajac go na Srodkowej pozycji.

R ONIECRRURY

KONFLIKT Z YOKAI (str. 23)

Sprawdz, czy nie masz zadnych trwajacych Konfliktow z Yokai. Jesli posiadasz wiecej niz 1 heks
Srodowiska tego samego typu, odwréé odpowiadajace kafelki Wydajnosci na twojej planszy Fabryki
na strone Konfliktu i odwrotnie.

RCRHONIECIGRY

Koniec gry (str. 24) nastepuje, gdy przedostatnie pole heksa na ktorymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte.

Rozgrywajcie tury do mementu, az kazdy gracz rozegra taka sama liczbe tur. Nastepnie wszyscy
gracze rozgrywaja po jeszcze jednej turze. Rozpatrzcie ostatni krok Konca tury, a nastepnie...

PUNKTACIA KONCOWA (stc. 24)

- Kafelki Dotacji Rzadowych mozna wydac na maksymalnie 3 awanse znacznikéw na torach Postepu
Wynalazkow.
- Punktacja za tory Srodowiska:

A0 VBl
\ . LAS _X T '“- Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe
'} A = i Uniwersyteckich Wynalazkéw w twojej Fabryce.
o il |

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe znacznikow

w @X i ‘ ﬁﬂ =>  Postepu w twojej Fabryce, ktare znajduja sie na prawym skrajnym

polu ich Sciezek Postepu.
°Q PODZIEMIE EoX
»L{_E‘— o @dandi wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe typow heksow
- . RZEKA X X Srodowiska, ktorych nie masz (nie masz zadnego z danego typu)

w twojej Strefie Eksploatacji.

Zdobadz wskazana liczbe PZ pomnozona przez liczbe PZ
zapewnianych przez twéj poziom Reputacji.

a @ Ujemne punkty na torze Rzeki. Tracisz PZ pomnozone przez liczbe twoich kafelkow
% Wydajnosci na stronie Konfliktu.

- Otrzymaj 1 PZ za kazdych 2 Pracownikéw i pozostate zasoby, w dowolnej kombinacji, zaokraglajac w dét.
Para nie jest zasobem.
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Czerwona liczba obok ikony
oznacza, ze musisz wydac
tyle jednostek. Czarna liczba
oznacza, Ze otrzymujesz tyle
jednostek (str 9).

Zdobadz natychmiast tyle PZ,
ile wskazano (tyle razy,
ile wskazano) (str. 9).

w PP

Zasoby: Jedzenie, Energia,
Materiaty Konstrukcyjne i Dobra
Luksusowe. Wydaj lub zyskaj
tyle jednostek, ile wskazano
(str. 12).

Koniec gry jest wywotywany,
gdy na ktérymkolwiek z torow
Srodowiska zostanie odkryte
przedostatnie pole heksa. Kazdy
efekt z ta ikona obok zostanie
wywotany na keniec gry (str. 9).

Szary to uniwersalny kolor,
ktory pozwala ci na wybér
sposrad wszystkich dostepnych
opcji (str. 9).

Specjalna punktacja koicowa

7 ifohai: Wslasine PZ toru Rzeki (str. 24).

na keniec gry (str. 9).

Para. Wydaj lub zyskaj tyle
jednostek, ile wskazano. Para

Bogactwo to zasob, ktory mozna nie jest zasobem (str. 9)

wydac¢ w zamian za dowolny
inny zasab (str. 12).

Uniwersalna Akcja (wykonaj
jedna z pozostatych akgji)
(str. 17).

(i . Elektryfikacja Dystryktu
(str. 19). ;

AKCJE

J

Rozbudowa Dystryktu / 0dnowa
Dystryktu (str. 18) (

Praca nad Wynalazkiem
(str: 17).

Handel z innymi Miastami ~ Wktad w Mega-Maszyne (str. 22).

(str. 20).

Koszt Koszt Rozbudowy
Dystryktu (str. 18).

Elektryfikacji
(str. 19).

na liczbe pol, zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara, zdoby-

sie przemieszcza (str. 19).

Przesun swoj Czerwiobus o wskaza- | Awansuj swoj znacznik Prestizu na
planszy Gltownej o 1 pole, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazowek ze-
wajac wszystkie premie przez ktore | gara, zdobywajac wszystkie premie

przez ktore przeszedt (str. 19).

S SPISUHON

O

Otrzymujesz premie za Konflikt
z 1 z heksdw Srodowiska
w twojej Strefie Eksploatacji
(tyle razy, ile wskazano)

Q (str. 21).

Konflikt (str. 23).

0drzuc heks Srodowiska z twojej
Strefy Eksploatacji i zdobadz

premie za Konflikt (str. 11). Gdy Elektryfikujesz ten kafelek,

otrzymasz premie za Konflikt

z kazdego umieszczonego na nim

heksa Srodowiska (str. 19).

y
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Wez Pracownika we wskazanym
kolorze z puli ogolnej lub
w wybranym kolorze, jesli jest
szary. Jesli ta ikona znajduje
sie na polu Warsztatu kafelka
Dystryktu, wskazuje kolor
Pracownika, ktorego potrzebujesz,
by go tam umiesci¢ (str. 14).

&

Awansuj swojego Pielgrzyma
na wskazanym torze lub na
dowolnym, wybranym przez
ciebie torze, jesli jest szary
(str. 11).

Umies¢ Pracownika we wska-
zanym kolorze w wewnetrznej
czesci Dystryktu (str. 14).

Zdobadz PZ wskazane przez

twoj poziom Reputacji w twojej
Fabryce (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta powyzej, o ile jeszcze jej
i, tam nie masz (strona 20).
/
@

Pole Warsztatu (str. 13).

R

/

&/ Zdobadz premie z Miasta
powyzej, bez usuwania z niego

Pole Warsztatu niedostepne Flagi (str. 20).

(str. 13).

0drzué heks Srodowiska z twojej

Strefy Eksploatacji (str. 11).

Kafelki Srodowiska i tory:
Rzeka (niebieski) plus 3 Ladowe:
Las (zielony), Gory (zotty)

i Podziemia (rézowy) (str. 23).

Zwroc wszystkich Pracownikéw
z tego Dystryktu do puli ogéolnej
(str. 13).

Awansuj swdj poziom Reputacji
o 1 krok w prawo, jesli to
mozliwe (str. 19).

R

Dodaj Flage Partnerstwa do
Miasta, w ktorym jej nie masz
(strona 20).

R

Gdy spetnisz warunek po lewej
stronie, mozesz zwrdci¢ swoja
Flage z tego Miasta do twojej puli
osobistej, aby otrzymac premie
po prawej stronie (str. 20).



