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Klaryfikacja kart

Gra podstawowa

Karty 001-034:

Brak dodanego wyjasnienia.

Karty 035-03¢ (Lark, Barrel):
i R I

—

b:

Atak 2 za kazde gl g g
4 Wydaj g zbierz £¥

4— Wyda] [f zbierz &}

Lark i Barrel Atakuja w oparciu o Statystyki odpo-
wiednio Drewna albo Jedzenia w twojej Kompanii.
Ignoruj Statystyki Ataku (miecze).

Karty 037-040:

Brak dodanego wyjasnienia.
Karta 041 (vigger):

Skorzystanie z Umiejetnosci Diggera wywoty-
wanych Przesuni¢ciem, wymagane sg Sztandary
Wojenne. Wez Sztandar Wojenny, ktory zebrales z
Niebezpiecznego Obszaru i usun go z gry. Zacho-
wujesz zdobyte z niego Liscie, ale nie posiadasz juz
tego Sztandaru.

Goérna Umiejetnos¢ Diggera wywotywana Przesu-
nieciem jest wyjatkowa — wymaga umieszczenia
Sztandaru Wojennego na pustym polu na planszy
Glownej. Jesli nie ma takiego pola, nie mozesz sko-
rzystac z tej Umiejetnosci.

Karta 042:

Brak dodanego wyjasnienia.

Karta 043 (Puck):

ie§ wszystkie Zasoby z tej
1-1 Karty do twojego Obszaru Magazynu

Zasoby, ktore umieszczasz na tej karcie, pochodza
z Puli Ogdlnej. Puck zbiera je przy kazdym Przesu-
nieciu, a podczas wywolania jego Umiejetnosci Wy-
padniecia, trafiaja do twojego Obszaru Magazynu.

karta 044 (ironrak):

Umiejetno$c¢ Ironraka wywotywana Oplaceniem wy-
maga do jej uzycia wydania Sztandaru Wojennego.
Wez Sztandar Wojenny, ktory zebrales z Niebezpiecz-
nego Obszaru i usun go z gry. Zachowujesz zdobyte
z niego Liscie, ale nie posiadasz juz tego Sztandaru.

Karty 045-051:

Brak dodanego wyjasnienia.

karta 052 (Borel):

Umiejetnos¢ Borela wywolywana Przesunieciem
wymaga do jej uzycia wydania Sztandaru Wojen-
nego. Wez Sztandar Wojenny, ktory zebrate$ z Nie-
bezpiecznego Obszaru i umies$¢ go na pustym polu
na planszy Gtéwnej. Jesli nie ma takiego pola, nie
mozesz skorzysta¢ z tej Umiejetnosci.




Karty 053-066:

Brak dodanego wyjasnienia.

[ Kazdy: zbierz £}

Umiejetnos¢ Patty wywolywana Przesunieciem
wymaga do jej uzycia wydania Sztandaru Wojen-
nego. Wez Sztandar Wojenny, ktory zebrate$ z Nie-
bezpiecznego Obszaru i usun go z gry. Zachowu-
jesz zdobyte z niego Liscie, ale nie posiadasz juz
tego Sztandaru.

Karta 068 (pash):
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Umiejetnos¢ Dasha wywotywana Oplaceniem wy-
maga do jej uzycia wydania Sztandaru Wojennego.
Wez Sztandar Wojenny, ktéry zebrate$ z Niebez-
piecznego Obszaru i usun go z gry. Zachowujesz
zdobyte z niego Liscie, ale nie posiadasz juz tego
Sztandaru.

Karty 069-071:

Brak dodanego wyjasnienia.

Karta 072 (Koren):
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Umiejetnos¢ Korena wywolywana Przesunieciem
wymaga do jej uzycia wydania Sztandaru Wojen-
nego. Wez Sztandar Wojenny, ktdry zebrale$ z Nie-
bezpiecznego Obszaru i usun go z gry. Zachowu-
jesz zdobyte z niego Liscie, ale nie posiadasz juz
tego Sztandaru.

Karty 073-075:

Brak dodanego wyjasnienia.

karta 076 (Maple):

T Zaéraj 1 bohatera
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Umiejetno$¢ Maple wywolywana Zagraniem po-
zwala ci na natychmiastowe umieszczenie in-
nej karty Bohatera na twojej planszy Kompanii.
Dokfadnie tak, jakby$ wykonywal druga Akcje
Umieszczenia karty.

Karty 151-153
(zapomniane Bogactwa):
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1 3 Liscie za kazdy
egzemplarz takiej
karty, wliczajac

te karte.
(Wystepuja 3 takie karty):

ZAPOMNIANE BOGACTWA

} 3 LiScie za kazdy
eﬁzemplarz takiej
arty, wliczajge

te karte.
(Wystepuja 3 takie karty).

ZAPOMNIANE BOGACTWA
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1 3 Liscie za kazdy
egzemplarz takiej
karty, wliczajac

te karte.
(Wystepuja 3 takie karty).

ZAPOMNIANE BOGACTWA

Kazda karta Zapomnianych Bogactw jest punkto-
wana indywidualnie na podstawie catkowitej licz-
by kart Zapomnianych Bogactw, ktére posiadasz.

¥.2 1Kkarta = 3 Liscie
¥.2 2 karty = 6 Lisci kazda (facznie 12)
¥.2 3 karty = 9 Lisci kazda (facznie 27)

Karty 154-234:

Brak dodanego wyjasnienia.

Trofea i Premie

Karty 235-263:

Brak dodanego wyjasnienia.

Pakiet Bohaterow 1

Karty 264-27¢:

Brak dodanego wyjasnienia.



Pakiet Bohaterow 2

Karty 277-289:

Brak dodanego wyjasnienia.

Karta 281 (8liss):

Wyjasnienie dla Trybu Solo: W rozgrywkach w
trybie Solo, gdy karta nakazuje przekazac jg inne-
mu graczowi, zamiast tego usun ja z gry.

Karta 282 (Pop):
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Wyjasnienie dla Trybu Solo: W rozgrywkach w
trybie Solo, gdy karta nakazuje przekazac ja inne-
mu graczowi, zamiast tego usun ja z gry.

Pakiet Bohaterdw 3

Karta 290:

Brak dodanego wyjasnienia.

Karta 291 (Fang):
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Umiejetnos¢ Fanga wywolywana Oplaceniem wy-
maga do jej uzycia wydania Sztandaru Wojennego.
Wez Sztandar Wojenny, ktéry zebrate$ z Niebez-
piecznego Obszaru i usun go z gry. Zachowujesz
zdobyte z niego Liscie, ale nie posiadasz juz tego
Sztandaru.

Karta 292:

Brak dodanego wyjasnienia.

karta 293 (Hunk):
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Stala Umiejetno$¢ Hunka wywolywana jest, gdy
wydajesz Sztandar Wojenny.

Karty 297-299:

Brak dodanego wyjasnienia.

Karta 300 (Ogonowe wymiany):

1 Wszystkie twoje
Zadomowione
szczury musza byé

na Targach.
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Wszystkie twoje Zadomowione Szczury musza by¢
na Targach. Jesli nie posiadasz Zadomowionych
Szczuréw, spelniasz ten warunek i zdobywasz Li-

Scie.

karta 301 (Skoczki z todki):

| Wszystkie twoje
Zadomowione Zaby

muszg byé ‘

w Przystaniach. |

Wszystkie twoje Zadomowione Zaby musza by¢
w Przystaniach. Jedli nie posiadasz Zadomowio-
nych Zab, spelniasz ten warunek i zdobywasz Li-
scie.




