Krélewna Ariel chce odwiedzié przyjaciétke - ksiezniczke Zofie.
Przejdz labirynt, podqzajgc za wzorem 3 @ P, by dojs¢ do komnaty
Zofii. Na sgsiednie] stronie uzyj wodnego pisaka, aby sie dowiedzie¢,

co robita ksiezniczka, kiedy jej przyjaciétka szta do patacu.
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