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Dyrektorzy Wykonawczy

Wilhelm Koszt twoich PodwyZszen pozostaje niezmieniony, nawet
Adler jesli sa one umieszczane bezposrednio na Mapie, a nie na
Podstawie.
o G Twoje Tamy 2. poziomu (I Podstawa i 1 Podwyzszenie)

Del Monte maja pojemnosc 3 Kropel Wody.

Japonia

Tomoko

Mori i y '
Rozowy Mozesz wlaczy¢ polaczone systemy (lub ich czesci) do

Dr Octavius systemow wykorzystywanych jednoczesnie do Produkcji
z uzyciem jednej Elektrowni.

ol Mozesz wykorzystac¢ ﬁ do zaplacenia dodatkowego
Audia kosztu zamiast Koparek lub Betoniarek.

- Mozesz doda¢ do Kontraktow realizowanych podczas
+ LH?:);:S tej samej Produkcji rowniez Kontrakt z planszy Zarzadu
pozyskany dzieki specjalnej zdolnosci Spotki.

Brazylia
Luis
Bastos

Loy

Solornon Nie mozesz uzy¢ Kredytow, by unikna¢ dodatkowego
P. Jordan kosztu w Maszynach.

Efekty (np. Kontraktow, Zagranicznych Zlecen itp.)

Brazylia + Efekty umozliwiajace Budowe Konstrukcji: Dodatkowy koszt w Maszynach zwracanych do zasobow ogolnych
jest obowiazkowy nawet wtedy, gdy Konstrukcje z 3., 4. i 5. kolumny sa Budowane dzieki efektom.

Polaczenie Kolorado

Japonia + Mosty: Mosty mozna budowac zaréwno na Tamach 2. poziomu skladajacych sie z Podstawy i Podwyzszenia,
jak i na Tamach 1. poziomu (tylko I Podstawa lub tylko 1 Podwyzszenie) zgodnie ze standardowymi zasadami
i ograniczeniami.
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Japonia + kafle Zaawansowanych Technologii

Dowolna Konstrukcja I: Budowa
Podwyzszenia bez Podstawy na
czerwonym polu nie wymaga zaplaty
odpowiedniego kosztu w Kredytach.

Podstawa I: Podwyzszenia umieszczone
bez Podstawy nie sa traktowane jako
Podstawy.

Podwyzszenie I: Szczegdlny przypadek:
Podwyzszenia umieszczone bez
Podstawy NIE sa traktowane jako
Podwyzszenia podczas rozpatrywania
efektu tego kafla.

Podstawa II: PodwyzZszenia umieszczone
bez Podstawy nie sa traktowane jako
Podstawy.

Japonia + Geological factor (Czynnik geologiczny)

Dodatkowy koszt nie jest placony,
jesli umieszczasz Podwyzszenie bez
Podstawy.

Dodatkowy koszt nie jest placony,
jesli umieszczasz Podwyzszenie bez
Podstawy.

Dodatkowy koszt jest placony, nawet
jesli umieszczasz Podwyzszenie bez
Podstawy.

Dodatkowy koszt jest placony, nawet
jesli umieszczasz Podwyzszenie bez
Podstawy. Efekt @ jest rozpatrywany,
nawet jesli umieszczasz Podwyzszenie
bez Podstawy.

TWORCY

ROZW(')j gry. Tommaso Battista and Simone Luciani Ta gra jest produktem wysokiej jako$ci. Zostata skompletowana z wielka starannoscia. Jesli

) jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy.
HHStraC-]e: Alex Galbero Prosimy, poinformuj o nich nasz Dzial Obslugi Klienta za posrednictwem formularza
Sktad graficzny. Arianna Santini kontaktowego na naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

RedakCJa: Giuliano Acquatl Wspieramy kazda nasza gre - takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi

Specjalne podzigkowania dla Federico Pinto i Nicolo Macellaro. ~ redaktorzy i wspolpracownicy pieczolowicie sprawdzaja 1 szlifuja [m] % [m]
materialy z gry, czasem - nieraz po miesiacach czy wrecz latach L
od premiery - pojawia sie konieczno$¢ wprowadzenia drobnych E

Edycja polska: Zesp(’)l Portal Games korekt, zmian czy ulepszen. Zobowiazujemy sie wprowadza¢ do E

0 Polan instrukcji niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spolecznosci
Tumaczenie: l’ZQgOl‘Z olewka graczy i do$wiadczeniu autorow. Aktualna instrukcje, a czesto takze
Redakcja: Marcin Kupjec dodatkowe materialy (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie internetowej:

: R rarmea oy S
Sktad: Radostaw Dawid ¥ D e 126

— ¢

—r”



¢

—

// BARDACGE

To rozszerzenie jest
przeznaczone dla
rozgrywek od 2 do 5 graczy
i jest kompatybilne ze

IAMOLSKIE SPOLK]

Tokio i Manaus, 2 marca 1929 r. _

Tomoko Mori wpatrywala sie intensywnie w mape Japonii, Sledzac
wzrokiem rzeki wijace sie wsrod gor. ,To nasza szansa” - powie'dziala,
odstawiajac filizanke herbaty. ,Mamy technologiczna wiedze
specjalistyczna i wsparcie rzadu’”. Jeden z inzynieréw, spogladajac na
swoje notatki, dodat: ,Nowe turbiny przesz{y pomysinie testy. Msoz'emy
znacznie zwiekszyc¢ nasze moce produkcyjne”. Mori skinela:glowa
zlekkim usmiechem. ,Nie mozemy traci¢ czasu. Liczy sie kazda minuta,
zwiaszcza w obliczu konkurencji, ktdra nigdy nie Spi. Jesli chcemy
zabezpieczy¢ nasza przyszitos¢, musimy pozostac o krok przed nimi’.

Tysiace kilometrow dalej, o wschodzie slorica, Luis 'ﬁastos
obserwcﬁwal rozlegla rzeke Amazonke. ,Rozpoczelismy juz pierwsze

wszystkimi poprzednimi
rozszerzeniami do gry
Barrage.

prace budowlane” - powiedzial. Podszedl do niego asystent,
pokazujac mu wstepne plany. ,Panie Bastos, szacunki wskazuja
na bezprecedensowy potencjal energetyczny’. Luis usmiechnal sie
z satysfakcja. ,Wspaniale. Nasz cel jest jasny: musimy jako pierwsi
wykorzystac te zasoby. Nie mozemy pozwolic, aby inninas wyprzedzili.
Zaszlismy zbyt daleko, aby ta okazja przeciekta nam przez palce’.

Chociazdzielilaichodleglosc. laczylaichwspolnawizja: zdominowanie
powstajacego rynku energii. Dzieki wlasnej determinacji i zasobom
naturalnym byli gotowi pokonac wszelkie przeszkody. Gdy ich plany
nabieraly ksztattu, swiat obserwowal ich z niecierpliwoscia, chcac
zobaczyc, kto zwyciezy w tym nowym energetyéznym wyscigu.

Cranio Creations S.r.l.
Via Ettore Romagnoli, 1
20146 - Milano - Italia
www.craniocreations.it

PORTA
GAMES.

PORTAL GAMES Sp. z o.0.

ul. H. Sienkiewicza 13,

44-190 Knurow

e-mail: portal@portalgames.pl

© 2026 Portal Games Sp. z 0.0. (edycja polska)
Wszystkie prawa zastrzezone.



Barrage Zamorskie Spotki to rozszerzenie do gry Barrage.
Potrzebujesz podstawowej wersji gry, aby moc z niego
skorzystac¢. Mozesz go uzywa¢ wraz z nastepujacymi,
wezesniej wydanymi rozszerzeniami: Projekt
Leeghwatera, Piaty gracz, Afera na Nilu, Polaczenie
Colorado, The Duel Map (Pojedynek), Geological Factor
(Czynnik geologiczny) oraz wszystkimi Dyrektorami
Wykonawczymi.

Rozszerzenie zawiera zasady dotyczace dwoch nowych
Spolek, ktore mozna wykorzysta¢ razem z czterema
Spétkami z gry podstawowej oraz piata Spoélka
z rozszerzenia Projekt Leeghwatera. Te dwie Spotki
maja unikatowe cechy, ktore znacznie odrozniaja je
od standardowych Spotek, zarowno pod wzgledem
mechaniki gry, jak i komponentow.

KOMPONINTY

Japoriska Spétka wykorzystuje Podstawy i Podwyzszenia
inspirowane ,zaporami ziemnymi” z jednej strony
pozwala na wykorzystanie Podwyzszen tak, jakby byly
Podstawami, co znacznie zwieksza liczbe Tam, ktore
mozna zbudowac; z drugiej strony, Tamy te beda mialy
ograniczona wysoko$¢, a tym samym pojemnos$c. Ponadto,
Maszyny wykorzystywane do Budowy PodwyZszen to
Koparki, a nie Betoniarki.

Specjalnoscia brazylijskiej Spétki jest wszechstronnos¢:
Podstawy, Podwyzszenia i Kanaly mozna budowac
z wlasnej planszy w dowolnej kolejno$ci, majac wiekszy
wybor sity i rodzaju premii; jednak Budowa Konstrukcji
z ostatnich kolumn spowoduje trwala utrate jednej lub
wiecej Maszyn.

Obie Spotki odblokowuja specjalna zdolno$¢ Spotki po
zbudowaniu trzeciej Elektrowni.

2 rozszerzenia
planszy

2 nowe plansze 2 Karty Pomocy
Spotek Gracza
h k| . L - 2 kafle Spotki
(Duel-Pojedynek)
10 Podwyzszen 10 Podstaw 8 Elektrowni
[ | \ i Ll L
'i__,._ j 'n9 Hlllﬁ ‘ L L ::__i g

24 Inzynierow 10 Kanalow

&%

2 znaczniki

2 znaczniki

10 Budynkow

10 kafli Technologii

2 znaczniki

Kolejnosci

Punktow Zwyciestwa

Energii

Podstawowych



JAPONSKA SPOLKA

Japonska Spotka dziata na takich samych zasadach jak standardowa Spotka, z nastepujacymi wyjatkami:

- Koszt Budowy Podwyzszenia: Aby zbudowac Podwyzszenie, musisz umiescic na Kole Budowy 2, 3 lub 4 Koparki, aby
zbudowac Podwyzszenie odpowiednio na Réwninach, Wzgorzach lub w Gérach.

- Podwyzszenia bez Podstawy: Mozesz umiesci¢ Podwyzszenie bezposrednio na pustym polu na Tame na Mapie, nie
umieszczajac go na jednej ze swoich Podstaw. Utworzona Tama jest Tama 1. poziomu o pojemno$ci I Kropli Wody.
Standardowe ograniczenia dotyczace Budowy nadal obowiazuja:

- Nie mozesz mie¢ dwoch wltasnych Tam w jednym Zbiorniku.

- Budowa na polach z czerwonym obrysem wymaga zaplacenia 3 Kredytéw.

Kafel Technologii wymagany do Budowy Podwyzszenia bezposrednio na Mapie to nadal kafel Technologii typu
~Podwyzszenie”. Na potrzeby gry PodwyZszenia licza sie jako takie, nawet jesli zostaly zbudowane bezposrednio na Mapie
bez Podstawy pod spodem. -

- Limit Podwyzszen: Nie mozesz zbudowac Podwyzszenia na innym Podwyzszeniu, wiec maksymalna
wysoko$¢ (a wiec i pojemnosc) Tamy tej Spotki to 2 poziomy (I Podstawa i 1 Podwyzszenie). Tama
sktadajaca sie z pojedynczego Podwyzszenia (patrz poprzedni punkt)nie moze byc dalej podwyzszana
i pozostanie Tama 1. poziomu.

- Przychod z Podwyzszen: Wszystkie pie¢ Podwyzszen odblokowuje premie do Przychodu o rosnacej
wartos$ci. Jak zwykle, musisz Budowac Konstrukcje ze swojej planszy od lewej do prawej.

Specjalna zdolnos$¢ Spotki

Polaczone systemy: Dzieki akcji Produkcji (lub efektowi, ktory

aktywuje akcje Produkcji) mozesz przeprowadzi¢c Produkcje,

wybierajac jako Tame poczatkowa (jak zwykle wlasna lub

neutralng), Tame bezposrednio polaczona z aktywowana
Elektrownia za pomoca Kanatu (jak zwykle wilasnego lub neutralnego) lub poprzez
Jancuch polaczonych systemow”.

Lancuch polaczonych systemow sklada sie z dwoch lub wiecej polaczonych ze soba
systemow produkcyjnych: aby byly one ,polaczone”, Elektrownia systemu polozonego
w gorze rzeki musi znajdowac sie w tym samym Zbiorniku co Tama nastepnego

systemu, tak aby Elektrownia korzystajaca z Kropel Wody mogta przelac je

Zaznaczony Zbiornik zawiera polaczony
system Elektrowni i Tamy. Japonia (rézowy)
dzigki aktywowanej zdolnosci specjalnej
moze produkowac Energie na rézne sposoby,

pobierajac 2 Krople Wody z neutralnej Tamy:.

Dzieki standardowej akcji Produkcji
Japonia moze wyprodukowac 6 Jednostek
Energii za pomocg Elektrowni w lewym gérnym

rogu (2 Krople Wody x Kanat o wartosci 3).

Korzystajac ze specjalnej zdolnosci, Japonia
moze wyprodukowac 10 Jednostek Energii za
pomocg Elektrowni w prawym gérnym rogu
(2 Krople Wody X Kanaty o warto$ci 31 2).

Korzystajac ze specjalnej zdolnosci, Japonia
moze wyprodukowac 12 Jednostek Energii za
pomoca Elektrowni w lewym dolnym rogu
(2 Krople Wody X Kanaly o warto$ci 31 3),
placac 2 Kredyty Brazylii (z61ty).




Przy uzyciu tancucha polaczonych systemow wartosc
Produkcji jest rowna liczbie wykorzystanych Kropel
Wody pomnozonej przez sume warto$ci wszystkich
pokonanych Kanatéow miedzy aktywowana Elektrownia
a Tama, z ktorej pobierasz Krople Wody. W szczegolno$ci:

- Tama, z ktorej pobierasz Krople Wody, moze by¢ jak
zwykle twoja lub neutralna.

- Elektrownie i Tamy tworzace pofaczenie miedzy wieloma
systemami musza by¢ twoje.

Brazylijska Spotka dziata na takich samych zasadach jak
standardowa Spoltka, z nastepujacymi wyjatkami:

- Dodatkowe koszty Budowy: Aby zbudowac¢ Podstawy,
Podwyzszenia i Kanaly z trzeciej, czwartej i piatej
kolumny planszy Spotki, musisz odda¢ do zasobow
ogolnych (i tym samym utracic na state) okreslona liczbe
i rodzaj Maszyn, a dokladniej:

- dla Konstrukcji z trzeciej kolumny - 1 Koparke.
- dla Konstrukeji z czwartej kolumny - I Betoniarke.

- dla Konstrukcji z piatej kolumny - po 1 Koparce
i 1 Betoniarce.

Koszt w Maszynach zwracanych do rezerwy jest
dodatkowy w stosunku do kosztu w Maszynach
umieszczanych na Kole Budowy i musisz go zaplacic,
zanim dostaniesz premie Przychodu: nie mozesz
zbudowac danej Konstrukcji, jesli nie mozesz zaplacic tego
dodatkowego kosztu. Koszt ten musisz zaplaci¢ rowniez
wtedy, gdy efekty (np. Kontraktow, Zagranicznych Zleceri
itp.) pozwalaja na darmowa Budowe danej Konstrukcji.

Specjalna zdolnos¢ Spotki

BRAZYLIJSKA SPORKA

- Tama innego gracza znajdujaca si¢ w goérnym polu
Zbiornika i tym samym pomiedzy Elektrownia a Tama
Spolki japonskiej uniemozliwia polaczenie.

- Za skorzystanie z Kanalow innych graczy placisz jak
zwykle.

- Krople Wody umieszczone na twoich Tamach posrednich
w fancuchu potaczonych systemow nie biora w zaden
sposob udziatu w tej Produkcji (¢j. nie mozesz ich pobrac¢
i dodac do biezacej Produkcji).

- Premie Przychodu: Wszystkie pie¢ kolumn Podstaw,
Podwyzszen i Kanalow zawiera premie Przychodu, ktore
mozesz odblokowac. Niektore premie wiaza sie z kosztem
w Kredytach, ktory musisz zaplacic w momencie
uzyskania Przychodu (czyli przy odblokowaniu i na
poczatku kazdej kolejnej rundy): jesli nie zaplacisz tego
kosztu, nie otrzymujesz premii w tym momencie. MozZesz.
sam zdecydowac¢, Ze nie chcesz placi¢
tego kosztu w danym momencie i nie
otrzymac premii. Taki koszt mozesz
oplacic Kredytami otrzymanymi
z innego rownoczesnego Przychodu.

- Kolejno$¢ Budowy: Podstawy, Lo
Podwyzszenia i Kanaly (nie ' o=
Elektrownie) moga by¢ budowane \
w dowolnej kolejnosci, tj. Q@
wybierajac kolumne, . I 2\ / \
z ktorej chcesz YRS L\
Budowa¢, zamiast \ Ath. '
zaczynac, jak zwykle,
od pierwszej od

lewej Konstrukcji.

Negocjacje: Po wykonaniu akcji Produkgji (4. aktywacji
Jjednej z twoich Elektrowni i Produkcji Energii
wskutek bezposredniej akcji lub efektu), mozesz
umiesci¢ 1 Inzyniera w sekcji Dziatu Handlowego,
aby zrealizowac Kontrakt (zielony, Zéfty lub czerwony)bezposrednio sposrod
dostepnych Kontraktow na planszy Zarzadu, zamiast takiego z wilasnych
zasobow lub Kontraktu Parnistwowego. Pamietaj, aby nie zajmowac pola akcji
w Dziale Handlowym.

Kontrakt zrealizowany w ten sposob jest natychmiast rozpatrywany i umieszczany
wsrod twoich zrealizowanych Kontraktow. Kontrakty zostana uzupelnione jak zwykle
na koniec twojej tury. Wykorzystanie i umieszczenie Inzyniera jest obowiazkowe do
aktywacji tej zdolnosci (natomiast wykorzystanie tej zdolnosci jest opcjonalne, poniewaz
Jak zwykle nadal mozesz realizowac¢ Kontrakty z wlasnych zasobow lub Paristwowe, albo
nie realizowac zadnego).

Ta zdolnosc specjalna moze by¢ aktywowana wielokrotnie w tej samej rundzie.



