Cel gry:
Zbierac¢ zetony i zdoby¢ jak najwiecej punktow.

Jak gramy:

1. W grze udziat biorg dwie druzyny: dzieci i rodzice.

Mozecie gra¢ w roznych konfiguracjach: jedno dziecko i rodzice,
dziecko i mama lub tata, lub jak tylko chcecie:)

2. Przygotujcie dwie talie kart: dla rodzicow i dla dzieci.

Zetony wymieszajcie i roztézcie obrazkami do dotu.

3. Karty rodzicow oznaczone sa: ,Rodzice pytaja dzieci”.

Karty dzieci oznaczone sa: ,Dzieci pytaja rodzicow”

4. Druzyny pobierajg po jednej karcie ze swoich talii.

5. Druzyna zadajaca pytanie, prosi przeciwnikow o wybér numeru
pytania od 1 do 3, po czym c;d/zﬁuje pytanie.

Jezeli padnie prawidtowa odpowiedz, druzyna ktora odpowiedziata
prawidtowo zdobywa losowe wybrany zeton. Po odczytaniu pytania,
karta wraca na spod talii, a pytanie zadaje druzyna przeciwna.

6. Gra trwa do momentu pobrania z kazdej talii 5 kart.

7. Jezeli druzyna wylosuje ,karte putapke”, traci swoja kolejke.

8. Wygrywa druzyna, ktéra zdobyta najwiecej punktow.



Przyktady:

Kazdy zdobyty zeton oznacza 1 punkt.

Za kazda pare takich samych zdobytych zetonow druzyna dostaje
dodatkowy 1 punkt.

Jezeli druzyna posiada trzy takie same zetony dostaje dodatkowe
3punkty. A
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