W VI wieku p.n.e. Nabuchodonozor 1, krél Babilonu, chciat uhonorowacé swojq mtodq zZone, Amytis z Medii, wspaniatymi ogrodami z niezliczonq ilosciq pigknie
pachngcych kwiatow. Wezwat wigc najbardziej szanowanych architektow w swoim krélestwie, aby wykorzystac ich kreatywnosé do spetnienia jego wizji
stworzenia najwspanialszych ogrodow, jakie widziata ziemia — ktore, jak si¢ poZniej okazato, zostaty uznane za jeden z Siedmiu Cudow Swiata.

W grze Babilon wcielasz sie w role utalentowanego architekta. Wykopuj kamienie w poszukiwaniu najlepszych materiatéw i madrze wykorzystuj je do budowy

swoich ogrodéw. Na koniec gry gracz, ktéry zaprezentuje krélowi najbardziej imponujacy projekt, zostanie ogtoszony zwyciezcg i otrzyma tytut Najwiekszego
Architekta w Krélestwie.
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Uwaga: W pudetku znajdujg sie dodatkowe elementy plastikowe, jako czesci zapasowe.
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KAFELKI TARASOW

Kazdy kafelek Tarasu posiada strone Materiatu i strone Ogrodu.

Kafelki Tarasow zawierajg 2 informacje: kwiaty pasujgce do réznych plansz Graczy oraz
symbole budowli.

Obie strony kafelkéw przedstawiaja ten sam kwiat i symbole budowli.,

Kafelki poczatkowe nie posiadajg strony z Materiatem, zamiast tego przedstawiajg

: Strona Kafelki
kwiaty w kolorze gracza.

Materiatu Ogrodu poczatkowe

W grze wystepuja 3 rodzaje Materiatow: Glina, Granit i Bazalt.

Kafelki Gliny majg 2 symbole budowli, Granitu 3, a Bazaltu 4.

W grze wystepuja 4 rodzaje Ogrodéw, odpowiadajgce 4 planszom Graczy.

PLANSZE GRACZA

4

Kazda blahsza Gracza podzielona jest na 2 strefy: L

- Strefa Budowania, ktéra posiada 64 pola z wycieciami, w ktérych umieszcza sie Filary, dzieki czemu sg one stabilne i L_ltrzymane:W pionie. W tej strefie gracz
buduje swaj ogrdd. -

- Strefa Magazynu posiada 6 p6l do przechowywania pojedynczych Filaréw i miejsce do przechowywania kafelka Tarasu do pézniejszego uzycia.
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

Umiesccie pudetko na Srodku obszaru gry, tworzgc Pule Ogélng oraz Kamieniotom.
Umiesccie w Puli Ogélnej posortowane pojedyncze i podwéjne Filary oraz Belwedery, Schody, Fontanny, Posagi i Mosty.
Przygotujcie 3-poziomowy Kamieniotom, umieszczajgc w nim 48 kafelkéw Taraséw, strong Materiatu do gory:

Na samym dole losowo umiesccie 16 kafelkéw Bazaltu.

Nastepnie potdzcie na nich losowo 16 kafelkéw Granitu.

Na koncu, losowo potézcie 16 kafelkéw Cliny, na kafelkach Granitu.

Kazdy gracz wybiera swoja plansze Gracza i umieszcza jg przed soba. Bierze kafelek poczatkowego Tarasu odpowiadajacy wybranej planszy Gracza
(z pasujacym symbolem kwiata) i umieszcza go w swojej Strefie Magazynu.

Potasujcie zakryte zetony Rundy i umiesécie je w zakrytym stosie na zetonie Korica Gry, w liczbie zaleznej od liczby graczy: 14/12/10 zetonéw dla odpowiednio
2/3/4 graczy. Niewykorzystane zetony Rundy usufcie z gry (nie bedg wykorzystywane podczas tej rozgrywki).

Wybierzcie lub wylosujcie pierwszego gracza i umiesccie stos zetonéw Rundy przed graczem po jego prawej stronie.
Dostosujcie Kamieniotom do liczby graczy:

- W grze 3-osobowej, usuricie z Kamieniotomu 3 kafelki Gliny: zaczynajac od pierwszego gracza i kontynuujac w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara, kazdy gracz usuwa po 1 wybranym kafelku Gliny.

- W grze 2-osobowej, usuncie zKamieniotomu 6 kafelkéw Gliny: zaczynajac od pierwszego gracza, kazdy gracz usuwa 1 wybrany kafelek Gliny. Wykonajcie
te czynnosc tacznie 3 razy. -




PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gra toczy sie w szeregu rund, ktérych liczba zalezy od liczby graczy: 15 rund dla 2 graczy, 13 rund dla 3 graczy i 11 rund dla 4 graczy.

Zaczynajac od pierwszego gracza i kontynuujgc w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, podczas swojej tury kazdy gracz w nastepujacej
kolejnosci: L
A. Musi wykonac akcje Kopania;

B. Moze wykonac akcje Budowania;

C. Musi magazynowac i/albo odrzuci¢ nieuzyte elementy.

A. KOPANIE

We?z z Kamieniotomu widoczny kafelek Tarasu. Kafelek jest widoczny, jesli nie jest zakryty przez inny kafelek.
Natychmiast otrzymujesz 1 pojedynczy Filar:

- zakazdg krawedz kafelka graniczgcg z1 widocznym kafelkiem na tym samym lub nizszym poziomie,
- zakazdg krawedz kafelka graniczgcg z krawedzig Kamieniotomu,

- zakazdg krawedz kafelka graniczgca zdnem Kamieniotomu,

- za kwiat na kafelku Tarasu pasujacy do tego na twojej planszy Gracza.

Przyktad:

Laura (biaty kwiat &4 ) bierze kafelek Granitu A i natychmiast
otrzymuje 3 pojedyncze Filary:

1 1za graniczacy kafelek Granitu na tym samym poziomie;
2 1zagraniczacy kafelek Bazaltu na nizszym poziomie;
3 12zagraniczace dno Kamieniotomu.

Laura nie otrzymuje Filarbw za graniczacy kafelek Gliny,
poniewaz znajduje sie on na wyzszym poziomie.

Jacek (rézowy kwiat £8) bierze kafelek Bazaltu B i natychmiast
otrzymuje 3 pojedyncze Filary:

4 1za graniczaca krawedZ Kamieniotomu;

[

-5 1za graniczacy kafelek Bazaltu na tym samym poziomie;
6 12za kwiat pasujgcy do tego naJacka planszy Gracza.

‘ Jacek nie otrzymuje Filaréw za graniczace kafelki Gliny oraz Granitu,
' poniewaz znajduja sig one na wyzszych poziomach.




B. BUDOWANIE

1. Kafelek Tarasu

Po wykonaniu Kopania, mozesz umiesci¢ wziety kafelek Tarasu I/ALBO kafelek Tarasu ze strefy Magazynu.

Zanim zbudujesz kafelek Tarasu, musisz umiesci¢ Filary. Filar (pojedynczy lub podwdj ny) musi by¢ umieszczony na pustym polu na planszy
Gracza lub kafelku Tarasu.

Strefa Budowania na planszy Gracza posiada 64 wyciecia do umieszczania Filaréw.
Kafelki Taraséw na stronie Ogrodu majg 4 pola na umieszczanie Filaréw (z symbolami na nich lub bez).

W dowolnym momencie swojej tury mozesz zamienic 2 pojedyncze Filary na1 podwéjny. Nigdy nie mozesz zamieni¢ podwojnego Filaru
na 2 pojedyncze.
Po umieszczeniu Filaréw, mozesz umiescié kafelek Tarasu, wedtug ponizszych zasad:

- Kafelek Tarasu musi by¢umieszczony strong Ogrodudo gory, na3lub 4 Filarach. Jezeli kafelek Tarasu zostat przez ciebie zbudowany na 3 Filarach, natychmiast
umies¢ Belweder z Puli Ogélnej na polu, pod ktérym nie ma Filaru.
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- Kafelek Tarasu moze leze¢ w catosci lub czq§ciowo na podwéjnych Filarach. Na przykfad: kafelek Tarasu moze zosta¢ umieszczony na 2 pojedynczych Filarach
umieszczonych na kafelku Tarasu na pierwszym poziomie i 2 podwéjnych Filarach umieszczonych na planszy Gracza.

t‘ Uwaga:
- Kazdy umieszczony Filar musi by¢ przykryty kafelkiem Tarasu. ‘

"' ~ - Posag moze zostac uzyty jako Filar do podparcia kafelka Tarasu, po czym przestaje by¢ uwazany za Posag (zob. Posag, str. 6).
- Musisz budowaé ogrod poziom po poziomie. Na przyktad: mozesz umiescié kafelek Tarasu na trzecim poziomie tylko wtedy, gdy masz kafelek Tarasu
na drugim poziomie, nawet jesli znajdujg sie one daleko od siebie.
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2. Budowanie elementéw dekoracyjnych 3

Po umieszczeniu kafelka Tarasu sprawdz, czy mozesz zbudowac 1 lub wiecej elementéw dekoracyjnych (Schody, Fontanne, Most lub Posag) WZziecie elementu dekoracyjnego
z Puli Ogélnej jest darmowe. Elementy te muszg by¢ zawsze umieszczone, w catosci lub czesciowo, na co najmniej 1 kafelku umieszczonym w tej rundzie.

Elementy dekoracyjne muszg by¢ umieszczane na pustych polach z odpowiednimi symbolami i nigdy po przekatnej.

Kazdy element ma swoje zasady dotyczgce jego umieszczania:

‘ Schody: Schody muszg zawsze taczyé dwa symbole Schodéw umieszczonych na bezposrednio sasiadujgcych kafelkach Tarasu, oddalonych odsiebie ojeden poziom.

..l:—- A

: Fontanna: Fontanna musi tgczy¢ 2 symbole Fontanny sgsiadujgce ze sobg na dwéch kafelkach Tarasu na tym samym poziomie.

_--_I.

ﬁ Mosty: Mosty muszg taczyé 2 symbole Mostéw lezacych naprzeciw siebie na dwéch kafelkach na tym samym poziomie, ktére sg od Sleble odd2|e|0ne

pustg przestrzenia. . .

| 3 ’ Posag: Pierwszy Posagg mozesz umiesci¢ na dowolnym symbolu Posagu. Kazdy kolejny Posgg musi znajdowac sie w linii prostej prowadzonej réwnolegle

] = do krawedzi kafelkéw Tarasu od wcze$niej umieszczonego Posagu, niezaleznie od odlegtosci pomiedzy nimi i pozi_oméw, na ktérych sie znajduja.. $
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G Pierwszy Posgg mozna umieécic”na dc}wol-nym .s;‘m.bolu Posqgu-.‘ S
! 2. Drugi Posqg]est umieszczony w linii proste] prowadzone] od plerwszego . ]

3. Trzecie dostqpne pole nie jest w 1|nu proste1 prowadzone] od zadnego z wezesniej
umleszczonych Posagdw, wiec nie mozna tam umlesuc Posagu

4. Trzeci Posgg moze zostaé umleszczony' na tym poiu poniewaz znajduje si¢ ono
- w linii prostej prowadzonej od wczesniej umieszczoengo Posggu. Choaaz pole
e poprzednlym kafelku Tarasu jest teraz w linii prostej z Posagiem, nie ‘mozna .

juz umiesci¢ tam Posggu, poniewaz kafelek Tarasu na ktorym su; znajduje, zostat 4
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C. MAGAZYNOWANIE/ODRZUCANIE

Jesli gracz nie wykorzysta 1 lub wiecej Filaréw otrzymanych w danej rundzie, moze zachowac je w Magazynie na swojej planszy Gracza.
Na polach w Magazynie mozna przechowac do 6 pojedynczych Filaréw, ale nie podwéjnych. Wszystkie nadmiarowe Filary nalezy zwrécié do Puli Ogélne;j.

Analogicznie,jesli gracz nie chce umieszczaé wtasnie wzietego kafelka Tarasu, moze go odrzucic lub odtozy¢ na miejsce na kafelek Tarasu na swojej planszy Gracza.
Jesli znajduje sie tam juz inny kafelek Tarasu, moze go odrzucic i zastgpi¢ nowym.

Nie ma obowigzku umieszczania kafelka poczatkowego Tarasu ze swojego Magazynu na poczatku gry, podczas pierwszej rundy. Nie mozna jednak przechowywac
kolejnego kafelka Tarasu, dopéki kafelek poczatkowego Tarasu nie zostanie umieszczony lub odrzucony.

KONIEC RUNDY

Gdy ostatni gracz zakonczy swojg ture, odkrywa pierwszy zeton Rundy ze stosu.
Jesli ten zeton Rundy ma efekt specjalny, ma on wptyw na kazdego gracza w jego nastepnej turze.

Pierwszy gracz rozpoczyna nastepng runde.

Efekty specjalne zeton6w Rundy

1

Wez 1 pojedynczy Filar z Puli Ogélne;j.

- Wez1podwadjny Filar z Puli Ogélnej. (Przypomnienie: podwoéjny Filar nie moze by¢ magazynowany na koniec rundy).

- Potl;eil<fuj jeden z symboli na kafelku Tarasu, ktéry umieszczasz w tej turze, jako inny, d.owolny symbol, wybrany przez ciebie. .

- ]e.{li I<afe.|el< Tara;u, kt.éry leieszczasz W tej turze, ma pole bez symbolu, potraktujje jako pole zdowolnym, wybranym przez ciebie symbolem.

- Jesliwziety przez ciebie kafelek Tarasu pasuje do kwiatu na twojej planszy Gracza, otrzymujesz 2 pojedyncze Filary, zamiast 1.

- Otrzymujesz 1 pojedynczy Filar mniej, gdy bierzesz swoj kafelek Tarasu.

KONIEC GRY

i Gra konczy5|q, gdyostatmgracz nie majuz zetonu Rundy do odkrycia. : ‘ e 7., :
’ Nastqpnle nalezy podliczy¢ Puhktaqq Koncowq % Yy '_ NG g o
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Punktacja Koncowa

Na koniec gry sp6jrz na swojg plansze Gracza z géry. Kazdy kafelek Tarasu i element dekoracyjny, ktéry jest czesciowo lub catkowicie widoczny, zapewnia Punkty
Zwyciestwa (PZ). Natomiast wszelkie kafelki Tarasu lub elementy dekoracyjne, ktére sg catkowicie zakryte, nie zapewniajg PZ.

' 1 I ‘]‘ - Posagi: Kazdy Posag zapewnia 1 PZ pomnozony przez poziom, na ktorym zostat zbudowany. Na przyktad, Posag zbudowany na trzecim
poziomie zapewnia 3 PZ. Posgg uzyty jako Filarjest zakryty, wiec zapewnia O PZ.
I 3,"‘ - Fontanny: Kazda Fontannazapewnia 3 PZ pomnozone przez poziom, na ktérym zostata zbudowana. Na przyk%ad’, Fontanna zbudowana
v na drugim poziomie zapewnia 6 PZ.
n 3IT - Mosty: Podobnie jak w przypadku Fontann, kazdy Most zapewnia 3 PZ pomnozone przez poziom, na ktérym zostatzbudowany.
‘ + I - Schody: Kazde Schody zapewniajg PZ w liczbie réwnej sumie pozioméw, ktére taczg. Na przyktad, Schody miedzy pierwszym a drugim
t poziomem zapewniajg 3 PZ, Schody miedzy drugim a trzecim poziomem zapewniajg 5 PZ itd.
& ! - Rdznorodnosé elementow dekoracyjnych: kazdy zestaw 4 r6znych elementéw dekoracyjnych (1 Posagg +1 Fontanna +1 Most +1 Schody)
% ) zapewnia 4 PZ. Kazdy element dekoracyjny moze by¢ czescig tylko jednego takiego zestawu. .
7 §% 4 - Kwiaty: Kazdy zestaw 4 kafelkéw Tarasu z r6znymi kwiatami zapewnia 4 PZ. Kazdy kafelek Tarasu moze by¢ czescig jednego takiego
) zestawu.

- Belwedery: Kazdy Belweder zapewnia 1 PZ (niezaleznie od poziomu).

- Najwyzszy punkt: Otrzymujesz PZ réwne podwojonej wartosci najwyzszego poziomu z kafelkiem Tarasu na twojej planszy Gracza
(pierwszy poziom zapewnia 2 PZ, drugi poziom zapewnia 4 PZ, trzeci poziom zapewnia 6 PZ itd.) Przypomnienie: musisz budowac
ogréd jeden poziom po drugim. L2 )

Graczznajwieksza liczba Punktéw Zwyciestwawygrywa. W przypadku remisu pod wzgledem najwiekszejliczby punktéw, wygrywa graczz najwieksza powierzchnia
ogrodu (policzcie puste pola Filaréw na planszach Graczy, wcigz widoczne z géry; wygrywa gracz z mniejszg liczbg pustych pol). Jesli nadal ]est remis, remisujacy
gracze dzielg sie zwyciestwem.

Wskazéwka: Na koniec gry posortujcie elementy budowli i kafelki Taraséw zgodnie z opisem w punktach 2 i 3 przygotowania do gry. Bedziecie mogli pomingé
ten krok podczas przygotowania kolejnej rozgrywki, co przyspieszy rozpoczecie gry.
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