POtACL
W PARY

Lwierzetn

Na poczatku, mozna zmniejszy¢ liczbe
elementéw w grze, na przyktad do 5 lub 10
par. Stosownie do przystosowania dziecka,
mozna te liczbe zwigkszac.




Gre rozpoczyna
najmtodszy gract.

Odwraca dwa elementy, pokazujac
wszystkim obrazek na ich odwrocie.

Jezeli obrazki sa rézne, odktada o
je na miejsce.

* Wtedy podobny ruch moze wykonac¢
_ ® kolejny gracz.

Jezeli obrazki sg takie same, gracz zabiera
pare i moze odkry¢ kolejne dwa elementy.

Wstzyscy gracze staraja sie zapamigtat UDAN EJ

potoienie obrazkiw. 1AB AWY!

Gra koriczy sig, gdy zebrane Gre wygrywa osoba, (Q G ,
zostang wszystkie pary. ktara zdobyta najwiecej par.




