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Odwraca dwa elementy, pokazując 
wszystkim obrazek na ich odwrocie. 

Jeżeli obrazki są różne, odkłada
je na miejsce. 

Wtedy podobny ruch może wykonać
kolejny gracz. 

Jeżeli obrazki są takie same, gracz zabiera 
parę i może odkryć kolejne dwa elementy. 

Gra kończy się, gdy zebrane 
zostaną wszystkie pary. 
 

Przebieg gry:

Wszyscy gracze starają się zapamiętać 
położenie obrazków.

Grę rozpoczyna
najmłodszy gracz.

Grę wygrywa osoba,
która zdobyła najwięcej par.
 

UDANEJ
ZABAWY!
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