Pomo6z kazdej z syrenek odnalez¢ jej morskiego przyjaciela.
Gotowe? Teraz znajdz karte farbowanke oznaczonq delfinkiem
i poznaj wiecej mieszkancéw wodnego krdlestwa. Uzyj
zmoczonego pedzelka, by pomalowaé farbowanke.
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Przyjrzyj sie obrazkowi i znajdz dwbch takich samych Syrenki szukajq drogi do morskiego zamku. Sprawdz,
syrenich krélewiczow. Gotowe? Odszukaj karte farbowanke ktérej z nich udato sie tam dotrze¢. Gotowe? Znajdz karte

z serduszkiem i sprawdz, z kim syreni krélewicz sie spotkat. Uzyj farbowanke oznaczonq kluczykiem i pomaluj syreni zamek.
zmoczonego pedzelka, by pomalowaé obrazek na karcie.
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