Cel gry:
Zdoby¢ jak najwiecej kart

Liczba graczy
1+

Jak gramy?

o W przypadku gry dwéch lub wiecej osob wyktadamy talie na srodku.

o Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, podnosi z tali pierwsza karte
i pyta gracza po swojej lewej stronie o numer pytania do odczytania
z karty. Nastepnie odczytuje mu pytanie. Jezeli odpowiedz jest
prawidtowa, gracz ktéry jej udzielit, zdobywa te karte. Jezeli

odpowied? jest nieprawidtowa, karta wraca na spéd talii.

© W kolejnym kroku pytanie zadaje gracz, ktéry odpowiadat,

pobiera z talii karte i pyta
pytania do odczytania.

nastepnego gracza o numer

© Gratrwa do momentu pobrania z talii po 5 kart.
Wygrywa osoba, ktéra zdobyta

najwiecej kart.
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