o Umiesccie 9 nowych i 6 dotychczasowych zetonow Trofeow w woreczku na Trofea (zielony).

€ Umiesccie 18 zetonéw Premii toru Punktacji w woreczku na Premie (niebieski).

Trofea

Podczas Przygotowania rozgrywki wylosujcie 6 zetonow Trofeow
z woreczka na Trofea i umiesccie je na planszy Trofeow.

Premie toru Punk{:acji

Podczas Przygotowania rozgrywki wylosujcie
szes¢ zetonow Premii z woreczka na Premie

i umiesccie je na torze Punktacji, zakrywajac
dotychczasowe pola Premii.

Kazdy zeton Premii jest dwustronny —
ma jasnoniebieska i ciemnoniebieska
strone. Odwroccie kazdy zeton na strone
odpowiadajaca polu, na ktorym go
umieszczacie.

Na polach 13 i 31 umiesccie zetony
jasnoniebieskg strong ku gorze, natomiast na
polach 22, 40, 62 i 84 - ciemnoniebieskg strong
ku gorze.

| -

Emberleaf: Trofea i Premie

Uwaga: Zawarto$é tego rozszerzenia zwigksza poziom trudnosci i zdecydowanie zalecamy,
aby nie uzywaé go, jesli nie zagraliScie jeszcze w Emberleaf co najmnie) raz. Choé zasady
pozostaja proste, podejmowanie decyzji staje si¢ trudniejsze.

Przed pierwsza rozgrywka z tym rozszerzeniem

0 Wtasujcie 24 karty Przystug do talii kart Przystug i uzywajcie ich jak zwykle.

Jasnoniebieski Ciemnoniebieski

Pole ¢

Nie umieszczajcie zetonu Premii toru
Punktacji na pierwszym polu Premii. To pole
powinno zawsze mie¢ podstawowg Premie.
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Premie toru Punktacji
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Kazdy gracz bierze 2 Drewna za kazdego
swojego Zadomowionego Szczura.

Kazdy gracz bierze 2 Drewna za kaZdq
swojq Zadomowionq Sowe.

Kazdy gracz bierze 2 Jedzenia za kazdego
swojego Zadomowionego Krolika.

Kazdy gracz bierze 2 Jedzenia za kazdg
swojg Zadomowiong Zabe.

Kazdy gracz bierze 1 Drewno za kazdg
karte Przystugi, ktorg posiada.

Kazdy gracz bierze 1 Jedzenie za kazdg
karte Przystugi, ktorg posiada.

Kazdy gracz bierze 1 Drewno za kazde
Jedzenie, ktore aktualnie posiada
w swoim Obszarze Magazynu.

Kazdy gracz bierze 1 Jedzenie za kazde
Drewno, ktore aktualnie posiada
w swoim Obszarze Magazynu.

Cl (B F Rl R

Kazdy gracz bierze 1 Ul za kazdy rozny
Sztandar Wojenny, ktory posiada.

Kazdy gracz bierze 2 Drewna za kaZdy
Budynek w swojej najwigkszej Dzielnicy.

Kazdy gracz bierze 2 Jedzenia za kazde
Ognisko, ktore zostato odkryte na jego
planszy Kompanii.

Kazdy gracz bierze 1 Kamiern za
kazdg polang, na ktorej Zadomowit
Mieszkarica.

Kazdy gracz bierze 1 Ul.

Kazdy gracz bierze 1 Kamien za kazde
2 karty Przystug, ktore posiada.
Jezeli posiada 5 kart Przystug, bierze
2 Kamienie.

W kolejnosci tur, kazdy gracz moze
Zadomowic 1 Mieszkarica.
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Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdego Szczura, ktorego Zadomowit.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdqg Sowe, ktorqg Zadomowit.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdego Krolika, ktorego Zadomowit.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdq Zabg, ktérq Zadomowil.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie
za kazdy Sztandar Odbieraczy
NadZziei, ktory posiada.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdy Sztandar Legionu Lamaczy
Zebow, ktory posiada.

Kazdy gracz zdobywa 1 Lis¢ za kazdg
karte Przystugi, ktorg posiada.

W kolejnosci tur, kazdy gracz moze
Zadomowic 1 Mieszkarica.
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Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie
za kazdy jego Budynek na
Skrzyzowaniu Domokrgzcow.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdy Budynek, ktory posiada na
Echach Przesztosci.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdy Budynek, ktory posiada
na Zajezdzie Gornika.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdy Budynek, ktory posiada na
Nabrzezu.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdy Budynek, ktory posiada na
Sciezce Wedrowca.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie za
kazdy Budynek, ktory posiada na
Zielonym Lisciu.

Kazdy gracz zdobywa 2 Liscie,
za kazdq polang, na ktorej ma
Zadomowionego co najmniej
1 Mieszkarnca.

W kolejnosci tur, kazdy gracz
moZze uzyc jednej Umiejetnosci
wywotywanej Zagraniem z karty
Bohatera znajdujqcej si¢ aktualnie
na jego planszy Kompanii.




Trofea

Na potrzeby tych opisow forma ,ty” odnosi
sie do gracza, ktory zdoby? Trofeum.
Zasady dotyczqce Trofeow z gry podstawowej
rowniez znajdujq sig poniZej.

Mozesz Zadomowic 1 Mieszkanca.

Kazdy inny gracz bierze 1 Kamien.

Zdobywasz 5 Lisci i bierzesz 1 Ul
Kazdy inny gracz bierze 1 UL

Zdobywasz 5 Lisci i bierzesz
2 Kamienie.

Kazdy inny gracz bierze 1 Kamien.

Zdobywasz 5 Lisci i bierzesz
4 Drewna.

Kazdy inny gracz bierze 1 Drewno.

Zdobywasz 5 Lisci i bierzesz
4 Jedzenia.

Kazdy inny gracz bierze 1 Jedzenie.

Zdobywasz 8 Lisci.

Pozostali gracze nie otrzymujq
niczego.

Zdobywasz 5 Lisci oraz bierzesz
2 Drewna i 2 Jedzenia.

Kazdy inny gracz bierze 1 Kamien.

Mozesz Zbudowac dowolny Budynek
gdziekolwiek na planszy Glownej, nie
placqc kosztu Zasobow.

Kazdy inny gracz zdobywa 4 Liscie.

Zdobywasz 1 Lisc za kazdy Sztandar
Wojenny, ktory posiadasz.

Kazdy inny gracz bierze 1 Kamien.

Do korica rozgrywki twoja plansza
Kompanii zyskuje 3 symbole Statystyki
Ataku.

Pozostali gracze nie otrzymujq niczego.

Zdobywasz 1 Lisc¢ za kazde Drewno, ktore
aktualnie posiadasz w twoim Obszarze
Magazynu.

Kazdy inny gracz bierze 1 Drewno.

Zdobywasz 1 Lisc za kazde Jedzenie, ktore
aktualnie posiadasz w twoim Obszarze
Magazynu.

Kazdy inny gracz bierze 1 Jedzenie.

Bierzesz 3 Drewna za kazdq polane,
na ktorej Zadomowites co najmniej
1 Mieszkarica.

Kazdy inny gracz bierze 1 Drewno.

Bierzesz 3 Jedzenia za kazdq polang, na ktorej
Zadomowites co najmniej 1 Mieszkanca.

KaZdy inny gracz bierze 1 Jedzenie.
Mozesz uzycjednej Umiejetnosci wywotywanej

Zagraniem z karty Bohatera znajdujqcej sie
aktualnie na twojej planszy Kompanii.

Pozostali gracze nie otrzymujq niczego.
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