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INSTRUKCJA

Emocje

DOMINO

gra edukacyjna dla 1-5 oséb
rekomendowany wiek: od lat 4

Zawartos¢ pudetka:

1. llustrowane tabliczki do gry,,Domino” - 28 szt.
2. Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawarto$¢ z lista zawartosci pudetka
umieszczong powyzej lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci
prosimy o kontakt - e-mail: help@alexander.com.pl

»Domino tradycyjne

28 elementéw domina rozktada sie na stole obrazkami do dotu.

Po wymieszaniu wszystkich elementéw kazdy z graczy

wybiera po:

- 8 elementéw gdy jest 2 graczy

- 6 elementéw gdy jest 3 graczy

- 5 elementéw gdy jest 4 graczy

Wybrane elementy gracze trzymaja w rekach, lub ktada przed soba, obrazkami do
dotu. Tak, by nie widzieli ich przeciwnicy.



Gre rozpoczyna ten, kto posiada element z najwieksza liczba punktéw, najlepiej
6/6. Posiadacz takiego elementu wykfada go na stét. Kolejny gracz (z lewej strony)
powinien dotozy¢ swoj element do lezacego na stole, tak by obrazek i liczby oczek
z jednej ze stron elementéw zgadzaly sie ze soba (w tym wypadku beda to,6").
Jezeli gracz, ktéry powinien sie wylozy¢ nie posiada elementu pasujacego do
elementu konczacego cigg lezacy na stole, to dobiera 2 z zakrytych elementéw
lezacych na stole. Elementy nalezy doktadac do jednego lub drugiego korica ciagu,
nie mozna dokfada¢ do elementéw wewnatrz ciggu. Doktadany element mozna
dostawi¢ wzdtuz kierunku ukfadania poprzednich elmentéw, albo pod katem
prostym do tego kierunku (wéwczas uktadany ,waz” zmienia kierunek uktadania).
Elementy majace po obu stronach ten sam obrazek i te samg liczbe oczek
(,dublety”) sg uprzywilejowane i mozna je dokfada¢ do kazdego innego elementu
(o innej liczbie oczek). Gracz, ktory nie moze wytozy¢ sie w swojej kolejce i nie
moze dobrac¢ elementéw ze zbioru na stole (bo wszystkie elementy tego zbioru
zostaty zabrane) musi przepuscic¢ swojg kolejke. Zwycigzca w grze zostaje ten, kto
pierwszy wylozy swoje elementy domina. Wéwczas na jego konto zapisuje sie
liczbe punktéw, ktére znajduja sie na elementach przeciwnikéw. Jezeli kazdy
z grajacych posiada jeszcze elementy i nie moze dopasowac zadnego z nich do
wylozonego ciagu, to partia zostaje zakorczona. W tej sytuacji zwyciezcg zostaje
ten, kto posiada najmniejsza liczbe elementéw. Jezeli dwdch lub wiecej graczy
posiada te sama liczbe elementdéw, a pozostali maja ich wiecej (i nikt nie moze sie
wytozy¢) to zwyciezcg zostaje ten, kto ma najmniejszg liczbe punktéw na swoich
elementach. Zwyciezca podlicza punkty z elementéw przeciwnikéw i zapisuje je na
kartce pod swoim imieniem.

Na poczatku gry mozna zatozy¢, ze rozegranych zostanie tyle partii, az jeden
z graczy osiggnie 100 punktéw (lub inna przyjeta liczbe). Ten, kto osiagnie
umoéwiona liczbe zostaje zwyciezca catej gry.



~Domino wiloskie” - liczba graczy: 3-5

Odwrécone elementy
domina (obrazkami do

dotu) roz.kla.da sie + =19

na stole i miesza.

Nastepnie klazd‘ygre‘lfz wybiera po: 19+ =27+ @ =29
- 5 elementdw jezeli jest 5 graczy

- 6 elementéw jezeli jest 4 graczy

- 8 elementdw jezeli jest 3 graczy 29+ =40+ =50
Pozostate elementy zostaja odtozone, a te wylosowane gracze ukfadaja przed sobg
obrazkami do dotu tak, by nie mogli ich widzie¢ przeciwnicy. W tej grze zwyciezca
zostaje ten, kto osiggnie ustalona wczesniej liczbe punktéw np: 50, 70 lub 100. Gre
rozpoczyna gracz, ktéry posiada element o najwigkszej liczbie oczek np. 6/6.
Ktadac ten element na stole gracz oznajmia gtosno jego catkowita wartosc¢
punktowa (w tym wypadku 12). Nastepny gracz dostawia jakikolwiek wybrany
swoj element i gtosno odczytuje sume punktéw widoczng na elementach. Po tym
ruchu kolejny gracz dostawia swdj element odczytujac gtosno sume oczek
z elementdéw lezacych na stole. Tak gra toczy sie, az do uzyskania ustalonej na

poczatku liczby punktéw, np. 50. Jezeli zaden z graczy nie osiagnie ustalonej liczby,
to wygrywa ten, kto ma liczbe punktéw jej najblizsza.

~Dominosa” - liczba graczy :1

Gracz rozpoczyna gre od narysowania na kartce prostokata ztozonego z 56 pdl
(7 x 8 = 56). Nastepnie miesza elementy domina lezace na stole obrazkami
i punktami do gory. Po wymieszaniu nalezy utworzyc¢ z elementéw prostokat, ktory
takze bedzie sie sktadat z 56 pdl (1 element ztozony jest z 2 pdl). Po utozeniu
prostokata wpisuje sie punkty z pél elementéw do pdl na kartce. Po zapisaniu
wszystkich pdl nalezy ponownie wymieszac wszystkie elementy.

Zadanie polega na tym, by po ponownym wymieszaniu utozy¢ z elementéw
prostokat zgodny z zapisem w polach na kartce. W trakcie gry okaze sie szybko, ze
zadanie jest o wiele trudniejsze niz na to wyglada.



Przechowywanie:

Produkt nalezy przechowywac w suchym pomieszczeniu, z dala od zZrédet ciepta
oraz w oryginalnym opakowaniu.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig
o srodowisko.

Deklaracja WE:
Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa
bezpieczenstwa zabawek.
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