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PRZEBIEGC GRY:

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.

Odwraca dwa elementy, pokazujac wszystkim
obrazek na ich odwrocie.

Jezeli obrazki sa rézne, odktada je na migjsce.
Wtedy podobny ruch moze wykonac
kolejny gracz.

Jezeli obrazki sg takie same, gracz zabiera
pare i moze odkry¢ kolejne dwa elementy.
Wszyscy gracze staraja sie zapamietac
potozenie obrazkow.

Gra konczy sie, gdy zebrane zostana
wszystkie pary.

Gre wygrywa osoba,

ktora zdobyta najwiecej par. *




