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KOMPONENTY

8 kart Zdrady 9 kafelkéw Przestrogi

Kafelki Przestrogi wprowadzajg
Ta nowa karta Decyzji niesie rézne efekty, ktére wplyng na
ze sobg kilka réznych putapek. rozgrywke kazdej wyprawy.
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PR1IYGOTOWANIE PO GRY

Przygotujcie rozgrywke zgodnie z zasadami gry podstawowej,
z nastepujacymi zmianami w poszczegdlnych krokach:
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PRIESTROGA

Po umieszczeniu 5 kafelkow
Wejscia do Jaskini,
potasujcie 9 zakrytych
kafelkow Przestrogi. Przy
kazdym Wejsciu do
Jaskini umiesécie po
jednym zakrytym kafelku
Przestrogi, a pozostate
odfézcie do pudetka bez
ich odkrywania.

ZDRADA

Kazdy graczy bierze
karte Zdrady
w swoim kolorze.



ROLGRYWKA

ZIDRADA

Podczas fazy PECYZJI GRACZY, kazdy z graczy moze wybrac
karte Zdrady.

Jesli to zrobi, ktadzie ja zakryta przed soba tak, jakby
byta karta Kontynuacji lub Powrotu. Jednak gdy gracze
jednoczes$nie odkrywaja swoje karty, kazdy gracz, ktéry
wybrat karte Zdrady, btyskawicznie ja odkrywa,
umieszczajac ja przed innym graczem:

@ Jesli ten gracz wybrat karte Powrotu:
Po zebraniu Rubinéw podczas wyjscia z jaskini,
ale przed dodaniem ich do skrzyni, gracz,
ktéry umiescit przed nim karte Zdrady,
kradnie mu do 10 ze zdobytych w tej
Ekspedycji Rubinéw.
Umieszcza je w swojej skrzyni. Okradziony
gracz moze nastepnie umiesci¢ pozostate
Rubiny w swojej skrzyni. Gracz, ktory zagrat
karte Zdrady, odktada ja do pudetka
i kontynuuje Eksploracje Jaskini.

Jesli ten gracz wybrat karte
Kontynuacji lub Zdrady,

albo jesli inny gracz réwniez
prébowat Zdradzi¢ tego samego
gracza: Nic sie nie dzieje.
Odtézcie zagrane karty Zdrady
do pudetka. Kontynuujcie ‘
Eksploracje Jaskini.




PRIESTROGA

Na poczatku kaidej rundy, przed pierwsza faza EKSPLORACJI
JASKINI, odkryj cie kafelek Przestrogi z aktualnej rundy.
Przeczytajcie efekt na glos.

Ten efekt wprowadza dodatkowa
zasade obowiazujaca w tej rundzie
(i tylko w tej rundzie).

Na koniec kazdej rundy odtézcie kafelek Przestrogi z tej
rundy do pudetka.

Efekty kafelkéw Przestrogi zawsze zastepuja zasady
z instrukgji, jesli sa ze soba sprzeczne.

KONIEC GRY

Koniec gry rozpatruje sie tak samo, jak w grze podstawowe;:
gracz z najwieksza liczba punktéw zostaje zwyciezca.
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