JAK GRAMY:

CEL GRY: zebraé zestaw 4 identyeznych kart,
kto zrobi to pierwszy wygrywa

LICZBA GRACZY: 3-5
WIEK GRACZY: 6+

ZAWARTOSG: 52 karty do gry
(po 4 karty numerowane od 1do 13)

‘9 Wybierzcie osobe rozdajaca karty, ktora
potasuje i rozda kazdemu graczowi po 4
karty, w taki sposob aby gracze nie widzieli
swoich kart.

Nastephie osoba rozdajaca odktada
pozostate karty w stosie obok Siebie.

“f Rozpoczynamy gre. Wszyscy gracze
jednoczesnie i do$é szybko przekazuja
graczowi po swojej lewej stronie karte ze
swojej talii, ktora im nie pasuje.



‘9 Jedynie gracz ostatni nie przekazuje karty
graczowi rozdajacemu, tylko odktada ja na
nowy stos. Gracz rozdajacy zawsze pobiera
karte ze stosu, ktory potozyt obok siebie na
poczatku gry.

v Gracze otrzymujac karte sprawdzaja czy
im pasuje i albo oddaja dalej otrzymang karte
lub oddaja inna karte ze swojej talii ktora im
hie pasuje.

‘f W kazdym momencie gracze powinni mie¢
od 3do 4 kart w reku.

"f Osoba, ktorej uda sie zebraé 4 identyczne
karty krzyezy Mam to!
| wygrywa gre. Pozostali gracze moga graé
dalej walezac o drugie i kolejhe miejsca



Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat. Istnieje
mozliwos¢ potkniecia drobnych elementéw. Prosze zachowac
opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje. Opakowanie nie stuzy
do zabawy. Korzysta¢ pod nadzorem osoby doroste;.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym
pomieszczeniu, z dala od Zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowa-
niu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscig o Srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz
jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.
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