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KART -
WYDARZEN

Karty Muz () i Udreki () dodaj do od-
powiadajacych im talii z gry podstawowej.
Karty te s3 niezalezne od Modutu Wyda-
rzen opisanego ponizej i mozna ich uzywac
znim lub bez niego.

Karty z tego rozszerzenia oznaczone S3
w prawym dolnym rogu ikona #.

To nie jest samodzielna gra.

Aby w nig zagrac, potrzebujesz
podstawowej wersji gry Bohema.
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Jesli masz jakie$ pytania dotyczace ich dzia-
fania, sprawdz instrukcje z gry podstawowej
- wszystkie symbole i pojecia s3 opisane na
ostatniej stronie.

Muza z tym symbolem
© musi by¢ potgczona
z zetonem Pracy.

- MODUL: WYDARZEN

1 zyskaj15 za kazdy
niekompletny L |

(i 2% za kazdy
niekompletny TF).
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Niniejszy dodatek wprowadza do gry nowy
modut: Wydarzenia () - z ktorego gracze
moga korzysta¢ podczas rozgrywki.

n' Nazwa

n' Faza, w ktorej dziata efekt karty

a‘ Efekt

ﬂ Ikona typu karty




PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na poczatku gry potasuj wszystkie karty
Wydarzen i utwérz z nich zakryt3 talie Wy-
darzeri {Jf. Ponizej talii Wydarzefi zostaw
miejsce na karte Wydarzenia, ktérg umie-
Scisz tam odkryty; bedzie obowigzywaé
podczas biezacej rundy -

ROZGRYWKA

W trakcie gry, na poczatku kazdej rundy
odkryj wierzchnig karte z talii Wydarzen,
przeczytaj j3 na gtos i potdz odkryta jako
Biezace Wydarzenie. Od tej pory jej efekt
jest aktywny w obecnej rundzie i nalezy
go rozpatrzy¢ we wskazanym momencie.
Biezace Wydarzenie oddziatuje na wszyst-
kich graczy, chyba ze wskazano inaczej.

Jezeli Wydarzenie dotyczy Fazy Pobudki
badZ Fazy Snu, kazdy gracz rozpatruje
je zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
poczawszy od Pierwszego Gracza.

Na koniec Fazy Snu, odt6z karte Biezacego
Wydarzenia do pudetka. Jezeli gra sie nie
skonczyta, rozpocznij kolejna runde, odkry-
wajac na jej poczatku nowa karte Wydarze-
nia.

Niektore karty oddziatuja na kolejng ture
graczy. Odrzu¢ je normalnie podczas Fazy
Snu, ale pot6z je na wierzchu stosu kart
odrzuconych jako przypomnienie. Mozesz
uzy¢ takze Zeton6w Przypominajacych lﬂl
aby na biezaco $ledzi¢ ich efekty.

Wiekszos¢ kart z tego dodatku moze byé
rozgrywana w trybie solo z gry podstawowej
(Sztuka dla sztuki). Aby w niego zagra¢, usun
z talii jedynie karty oznaczone . Modut
Wydarzei nie moze by¢ uzywany podczas
rozgrywki ze scenariuszami Duchéw Czasu.
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Wszystkie prawa zastrzezone, Zadna czes¢ ghly nie moze by¢ kopiowana
lub ‘powielana w jakikolwiek sposéb mechanicznie, chemicznie lub
elektronicznie bez zgody wydawcy.

Szanowny Kliencie, nasze gry kompletowane s3 ze szczegéln
starannoscig. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie jakie
braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz
Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na
naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Nadal wspieramy nasze gry po ich pierwszym
wydaniu. Chociaz nasi redaktorzy oraz wspét-
%" Wi =y Pracownicy skrupulatnie sprawdzaja i dopraco-
- wuja materiaty do gry, czasami - po miesigcach,
& a nawet latach po premierze - zachodzi potrze-
ba wprowadzenia poprawek czy usprawnien.
Wprowadzamy niezbedne zmiany w materia-
tach %ry W oparciu o opinie spotecznosci graczy
v oraz doswiadczenia autoréw. Najbardziej aktu-
alne materiaty znajdziesz na naszej stronie:
https://portalgames.pl/pl/bohema
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