Instrukeja i)
DZIWAKI

Gre wygrywa osoba, ktéra zapamieta
i zbierze najwiecej par obrazkow.

PRZED GRA:

Wymieszane elementy nalezy roztozy¢ obrazkami
do dotu, tak aby nie przykrywaty sie nawzajem.
Trudnos$¢ gry mozna zmieniac poprzez utozenie
obrazkéw w formie prostokata lub w formie
rozrzuconej (wersja trudniejsza). Na poczatku,
dla mtodszych dzieci, mozna zmniejszy¢ liczbe
elementéw w grze, na przyktad do 5 lub 10 par.
Stosownie do przystosowania dziecka, mozna
te liczbe zwiekszad.

PRZEBIEG GRY:

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Odwraca dwa
elementy, pokazujac wszystkim obrazek naich
odwrocie. Jezeli obrazki sg r6zne, odktada je

na miejsce. Wtedy podobny ruch moze wykonac
kolejny gracz. Jezeli obrazki sa takie same, gracz
zabiera pare i moze odkryc kolejne dwa elementy.

Wszyscy gracze starajg sie zapamietac potozenie
obrazkow. Gra konczy sie, gdy zebrane zostang
wszystkie pary. Gre wygrywa osoba, ktéra
zdobyta najwiecej par.




