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Karty pytan - 110 szt.

Pionki do gry - 4 szt. s ey Wn

Plansza do gry s
Goracy Ziemniak Na kazdej karcie znajduja
Baczek \ A ; sie 4 pytania.

: : 2 Gracz wybiera dowolne

Instrukcja z nich i odczytuje je na gtos.
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llos¢ graczy: 2-4
Wiek: 8+
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INFORMACJA O BRAKU ELEMENTOW:

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementéw z lista
zawartosci pudetka umieszczong powyzej.

W razie niezgodnosci prosimy o kontakt:

help@alexander.com.pl

-PRZYGOTOWANIE:

Rozt6z plansze na stabilnej, ptaskiej powierzchni.
Karty pytan potasuj i utéz w stos obok planszy.

Pot6z obok nich Goracego Ziemniaka.

Kazdy wybiera sobie pionek i ustawia na polu
JStart”.

Zt6z baczka z dwéch elementéw. Zamiast baczka
mozesz uzy¢ bezptatnej aplikacji mobilnej w sposéb
losowy odmierzajacej czas. Aplikacje pobierz
skanujac wybrany kod QR (iOS/Android) na ostatniej
stronie instrukgcji.
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2PRZEBIEG GRYE

UWAGA:
Mozesz zakwestionowac odpowiedz, ;i
1. Gre rozpoczyna ten, kto najbardziej lubi g, jesliuznasz ja za nielogiczna. Jezeli
! i e ¥ gracz nie zgadza sie z twoim osagdem,
potrawy z grilla. Jesli trudno to ustali¢, 3. ma prawo poprosi¢ o glosowanie”.
niech bedzie to najmtodszy, ktéry twierdzi, f  Tozatrzymuje czas. Gracze, ktérzy
] y L Td.M . [~/ uznajg odpowiedz za poprawng,
ze ,najbardziej lubi grilla”. Gracz ten bierze P podnosza reke. Jesli wigkszos¢
do I’eki Gorqcego Ziemniaka zaakceptuje udzielong odpowiedz,
i Al ziemniak przechodzi w rece
2. Osoba siedzaca po jego prawej stronie B  nastepnego gracza. Uruchomcie
Wyciqga e stosu karte wybiera jedno ; ponownie timer i runda toczy sie dalej.
r
z 4 pytan i czyta je na gtos. Nastepnie POAM  Jezeli odpowiedz zostata uznana
| i ? 4 , EW>.  za nieprawidtowa - gracz, ktory jej
kreci baczkiem lub uruchamia aplikacje = : udzielit, musi podaé nowa,
(przycisk Sta I't"). i K Uruchomcie ponownie czas i gra toczy
3 | : s . ! sie dalej. W przypadku remisu podczas
3_ Gracz trzymajqcy ziemniaka musi gtosowania, odpowiedz uznaje sie

odpowiedzie¢ na pytanie i przekazac go AL RIS

kolejnej osobie zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

4. Taosoba rowniez podaje jedng odpowiedz
na to samo pytanie i przekazuje ziemniaka
dalej. Odpowiedzi nie moga sie powtarzad.

5. Runda trwa do momentu zatrzymania sie
baczka lub do ustyszenia sygnatu
dzwiekowego z aplikacji.

6. Gracz ktory w tym momencie trzyma
w rekach ziemniaka (lub go nie ztapat,

o ile zdecydowaliscie sie nim do siebie
rzucac) —,parzy sie” i przesuwa swoj
pionek w strone ognia.

7. W nastepnej rundzie, jako pierwsza
odpowiada osoba, ktéra przed chwilg
sie sparzyfa.
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Ustalcie
preferowany
wariant
zakonczenia:

a) do pierwszego przegranego

Gra konczy sie, gdy ktos spadnie
na ostatnie pole planszy i usmazy
sie na grillu. Wygrywa gracz,
ktérego pionek jest najwyzej.

b) przetrwanie:

Gra toczy sie, dopoki na planszy
zostanie tylko jeden pionek.

To on zostaje zwyciezca.

ZASADY BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA:

Opakowanie nie jest czescig zabawki.
Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac¢ w suchym pomieszczeniu, z dala od Zzrédet ciepta

oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscig o Srodowisko
Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa
zabawek.

Producent: ostrzezenia:

Z.P. ALEXANDER Piotr Pundzis Nieodpowiednie dla dzieci w wieku

80-209 Chwaszczyno ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko c €
ul. Telewizyjna 19 zadtawienia sie¢ matymi elementami.
www.alexander.com.pl Prosimy zachowa¢ opakowanie
alexander@alexander.com.pl ze wzgledu na podane informacje.
tel. +48 58 552 83 70
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