Instrukcja:

Wiek graczy: od 3 lat
Liczba graczy: 1+
Przygotowanie do gry:
Roztéz kolorowe ilustracje na ptaskiej powierzchni.
Umies¢ 24 zetony w zasiegu dziecka, aby mogto je tatwo zobaczy¢ i
siegnac.
Cel gry:

Zadaniem dziecka jest odszukanie odpowiedniego miejsca dla kazdego
zetonu i utozenie go w pasujagcym miejscu na ilustracji.
Zasady gry:

Dziecko wybiera jeden zeton i przyglada sie jego obrazkowi.
Nastepnie szuka miejsca na ilustracji, ktére odpowiada zetonowi.
Kiedy znajdzie wiasciwe miejsce, ktadzie zeton na ilustracji.
Dziecko kontynuuje, az wszystkie zetony zostang dopasowane i ilustracje
beda kompletne.

Co rozwija gra?

Rozwijanie spostrzegawczosci i zdolnosci manualnych.
Cwiczenie koncentracji i cierpliwosci.

Poznawanie nowych elementéw ze Swiata przedszkolaka poprzez
zabawe.

Gra konczy sig, gdy wszystkie zetony zostang utozone na ilustracjach.



Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenie. Gra nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat. Istnieje
mozliwos$¢ potkniecia drobnych elementéw. Prosze zachowac
opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje. Opakowanie nie stuzy
do zabawy. Korzysta¢ pod nadzorem osoby dorostej.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym
pomieszczeniu, z dala od Zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowa-
niu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatosciag o sSrodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz
jest zgodny z dyrektywa bezpieczeristwa zabawek.
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