INSTRUKC JA

Cel Grr'y: odgadnij jak najwiecej haset i dojdz do mety jako pierwszy
Wiek.: 4+
Liczba groczy: 3-4 osoby (lub dwie druzyny)

JAK GRAMY?

Plansze nalezy roztozy¢ na srodku, obok zas dwie talie kart utozone hastami do
dotu. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Rzuca on kostka, bierze karte z talii (nie
pokazujac jej innym graczom). Nastepnie gracz po jego lewej stronie podaje mu
numer hasta (od 1 do 4), ktére ma przedstawi¢, a pole do ktérego zmierza
wskazuje mu sposob przedstawienia tego hasta (pokazywanie lub rysowanie).
Jezeli gracz nie potrafi jeszcze czyta¢, zawsze wybiera pierwsze hasto z karty
przedstawione obrazkowo.

Osoba prezentujgca ma 1 minute na przedstawienie hasta (pokazujac lub
rysujac). W trakcie prezentacji gracz nie moze moéwic ani pisac. W tym czasie
wszyscy pozostali gracze starajq sie odgadna¢ prezentowane hasto.

Jesli gracze odgadng hasto gracz przedstawiajacy moze poruszyc sie o wyrzucong
liczbe oczek, a osoba ktéra hasto odgadnie rusza pionkiem jedno pole do przodu.
Jezeli nikt nie odgadnie hasta w ciaggu minuty, wszyscy zostajg na swoim miejscu.
Kolejka przechodzi dalej - osoba z lewej strony gracza prezentujgcego losuje
swoja karte, a pozostali, tak jak poprzednio wskazuja jej numer hasta.

Na planszy znajdujg sie cztery bonusowe pola. Dziataja one tylko wtedy, gdy
trafimy na nie wyrzucajac odpowiednig liczbe oczek (nie dziataja za$, gdy trafimy
na pole dzieki odgadnieciu hasta przeciwnika).

PODPOWIEDZ

W czasie gry nie musicie odgadna¢ doktadnego stowa, tylko sens hasta, na
przyktad poprawne s odpowiedzi: wychodzi¢ z psem lub wyprowadzac psa.
Wiecej gier znajdziesz na ekangur.pl

Przeslij nam swole uwagp inFo@ekangurpl
Copryright © Kangur sp. z 0.0.
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